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1. EINLEITUNG

1.1.WIE SIE DIESES HANDBUCH LESEN SOLLTEN

Dieses Handbuch soll IThnen helfen, Xpage 7 in kiirzester Zeit zu beherrschen und Ihnen auch danach als hilfrei-
ches Nachschlagewerk dienen. Es ist deshalb nicht unbedingt notwendig, dass Sie dieses Handbuch von der ersten
bis zur letzten Seite durchzulesen.

Wenn Sie bereits Uber Erfahrungen mit dem Umgang von Gr&8fik>-Programmen oder Prasentationssoftware
verflgen, sollten Sie kurz Kapiteli Projekte bearbeiten tberfliegen und kénnen dann direkt in KagitBilder
einfugen einsteigen.

Das Kajitel 47 Die XpageKomponenten ist sicherlich das wichtigste Kapitel. Denn hier erfahren Sie alles Gber
die Moglichkeiten, die Ihnen Xpage 7 bietet, um eine beeindruckende Webseite zu erstellen.

Wenn statische Webseiten Ihren Anspriichen bereits nidint gemiigen, erfahren Sie in Kapitel éteraktivitat
mit Aktionen alles tber die Mdglichkeiten mit Hilfe von Aktionen professionelle Features zu entwerfen, durch die
Sie lhre Seiten zum Leben erwecken. Alle weiteren Themen kénnen Sie dann bei Bedatilageh.

Wir haben versucht, in diesem Handbuch alle Beispiele so einfach wie mdglich zu halten, damit Sie diese schnellst-
mdglich nachmachen und nachvollziehen kénnen.

Wir wiinschen lhnen bei der Entwicklung lhrer InterRebjekte mit Xpage #iel Erfolg !

1.2.INSTALLATION

Fihren Sie folgende Anweisungen aus, um Xpage 7 unter lhrem Betriebssystem zu installieren.

1. Schlie3en Sie vor der Instdilan von Xpage 7 alle laufenden Anwendungen.
2. Legen Sie die mitgelieferte Xpage 7 &@m in Ihr CDRom Laufwerk ein.

3. Warten Sie einige Sekunden, bis der Dal@inager automatisch startet.

4. Wahlen Sie den Ordner fur Ihr Betriebssystem aus.

5. Starten Sie i@ Install Datei.

6. Folgen Sie nun den Anweisungen des Installationsprogramms.

7. Starten Sie den Rechner neu, wenn Sie das Installationsprogramm dazu auffordert.




Xpage 7 Pagd0

Hinweis: Bitte lesen Sie die Nutzungsbedingungen aufmerksam durch, bevor Sie mit der Installation von Xpage
7 beginnen, insbesondere die Nutzungsbedingungen fiir den in Xpage 7 integrierten Ax@tendBie Nut-
zungsbedingungen finden Sie auch unter dem Dat@n&miLA txt auf der mitgelieferten CIRom oder anderen
Datentrager. Wenn Sie mit den Nutzungsbedingungen nicht einverstanden sind, dirfen Sie die Software nicht
nutzen.

1.3.REGISTRIERUNG

Bevor Sie Ihre Projekte im Internet verdffentlichen kénnen, missen Sie sich bei CUTEX Systems registrieren.
Dieser Vorgang geht sehr schnell, da Sie IhrenisEhaltschliissel unmittelbar nach der Anmeldung automatisch
per EMail erhalten.

1.Wahlen Sie im Men0atei, Projekt fertigstellen.

2 Klicken Sie im folgenden Dialog a®&kgistrieren.

@ Ihre “dzrsion ist noch nicht registriert. Um diese Funktion nutzen zu kénnen, miissen Sie sich registrieren.

[ Kostenlos registrieren ] I Freischattungsschliissel eingeben_l [ #£bbrechen ]

3.Fullen Sie das folgende Formular aus.

hern

Name (I

Firma/Organisation [

FAaschrift
PLZ, Ort

Intemet

I
I
Telefon [
I
E-Nil [

Die Registrierung ist kostenlos.
Der Freischaltungsschlissel wird an die oben angegebene E-hail Adresse geschickt.
Ihre Daten werden wvertraulich behandelt.

Um den “wrgang durchzufiihren muss eine Intemetverbindung vorhanden sein.

Datenschutz H Proxy-Bnstellungen ] | 0K | [ Aobrachen ]

4 Klicken Sie aubatenschutz und lesen Sie die Informationen zum Schutz Ihrer Daten aufmerksam durch.
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5.Klicken Sie danach a@K, um lhren personlichen Freischaltschlissel anzufordern.

6.Rufen Sie nun lhre-Kails ab. Offnen Sie die-&ail mit dem Beteff Freischaltschliissel fiir Xpage Inter-
net Studio und notieren Sie sich den Freischaltschlissel oder kopieren Sie diesen in die Zwischenablage.

7.Schlie3en Sie Ihren-Hail Client und wahlen Sie in Xpage 7 erneut im M@xiiei, Projekt fertigstellen.
8.Klicken Sie im folgenden Dialog a&feischaltschliissel eingeben.

9.Geben Sie im folgenden Dialog lhren persénlichen Freischaltschlissel ein und bestatige®®ie mit

Achtung: Bei FreemaiDiensten kdnnen Mails u.U. erst Stunden spéater ankommem Bie sich in der Zwi-
schenzeit ein Zweites Mal registrieren, wird der erste Freischaltschlissel, der bei Ihnen ankommen wird, automa-
tisch ungultig. Sie missen dann auf den zweiten Freischaltschliissel warten!

Achtung: Der Freischaltschlissel funktioniert nur auf dem Rechner, mit dem Sie sich registriert haben. Auf
einem anderen Rechner wird dieser nicht funktionieren. Wenn Sie Xpage 7 auf einef@dteputer nutzen
mochten, missen Sie sich erneut registrieren. Bitte beva&ie dabei die Lizenzbestimmungen im Lizenzvertrag.

Der CUTEX Systems Support kann lhnen keinen Freischaltschllissel zusenden, da dieser teilweise von Ihrem
Rechner erzeugt werden muss.

Online -Registrierung:  Wenn der Freischaltschlissel bei Ihnéchh ankommt, oder Sie Xpage auf einem
Rechner installieren mdchten, der keinen InteAwtchluss hat, kénnen Sie Xpage auch tber unsere Homepage
(Startseite) online registrieren und frei schalten.
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Hinweis: Durch dieses Registrierungsverfahren sefthindert werden, dass andere Personen |hre kauflich er-
worbene Lizenz mit Hilfe lhrer persénlichen Daten und Freischaltschiissel unrechtmafig nutzen.

1.4.SUPPORT

Kostenlose Unterstiitzung

Sie erhalten flr Xpage 7 kostenlose Unterstiitzung tGiber das Ginen der XpagéJserGroup unter www.fo-
rum.cutexsystem.de
Im OnlineForum finden Sieiele Fragen bereits beantwortet vor.

Hinweis: Dieses Forum ist eine kostenlose Plattform, tber die sich Xpagender austauschen und gegen-
seitig unterstitzen kdnnen. Dieses Forum ist keine Supyattform und wird von CUTEX Systems offiziell nicht
unterstutzt. Es besteht kein Suppartspruch.

Support-Hotline-0900 111 01 88 1,890/ min.

Fur Fragen zum Umgang mit Xpage 7 bietet Ihnen CUTEX Systems bietet lhnen eine Korijultieez Hot-
line-Zeiten kénnen Sie auf unserer Homepage einsehen.

Support-Vertrage

Wenn Sie die Unterstiitzung von CUTEX Systems regelmaf3ig nutzen mochten, kénnen Sie auch einen Support
Vertrag abschlie3en. Nahere Informationen zu unseren Leistungen und Preisen finden Sie auf unserer Homepage.
Schulungen

CUTEX Systems bietet Ihnen regelméRig Schulungen und Workshops zu Xpage Internet Statbhonaationen
dazu erhalten Sie ebenfalls auf unserer Homepage.

1.5.MIT DEM "AUT@QWPDATER" IMMER AUF DEM NEUESTEN STAND
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ir empfehlen Ihnen, immer mit der neuesten Version von Xpage Internet Studio zu arbeiten. Denn wir sind standig
bemiiht, u.U. auftretende Fehien beheben und die Software zu verbessern. Mit Hilfe des-Bptate Pro-

gramms, kdnnen Sie regelmafig aktuelle Updates und kostenlose Patches zu Xpage 7 downloaden und spielend
einfach installieren.

1.Um nach verfiigbaren Updates zu suchen, wéahlemmSg&tartment das Programmuto-Update.

Oder starten Sie Ihren Datianager und wahlen Sie den Ordner an, in den Sie Xpage 7 installiert haben und
starten Sie den Autbpdater.

]

2.Klicken Sie aufAuf Updates prufen.

Tipp: Informationen zu aktuellen Updates und neuen Vollversionen finden Sie auch im Internetwniartex-
systems.de.

1.6.KONVENTIONEN

Komponenten und Objekte

Komponenten sind soz. die einzelnen Bauteile die Ihnen Xpage 7 anbietet, um eine Webseite zu erstellen, u.a.
Text-Container, Button und Formuk&ingabefelder. Sobald Sie eine Komponentedie Seite einsetzen, spre-

chen wir von einem Objekt.

Verschachtelung und Afehlende Funktion Gruppiereni
Anders als in herkbmmlichen Publishifgogrammen, kénnen Sie in Xpage 7 Objekte nicht nur in Ebenen tber-
einander anordnen, sondern auch ineinandeschachteln. D.h. Objekt A kann in Objekt B eingefligt werden.
Objekt B wirkt dann im Grunde wie eine separate Seite, worin Objekt A vollig frei positioniert werden kann. Diese
Technik wurde speziell fir die Komponenten entwickelt, bei denen es moglicimges, andere Objekte in sich
aufzunehmen, u.a. fir Didnimator, Scrollpane und Button. Diese Eigenschaft wurde auch auf alle anderen
Komponenten Ubertragen, wo die Verschachtelung gleichzeitig die Funktion Gruppieren ersetzt.

Webseite und Applet
Da Sie mit Xpage 7 sowohl HTM, als auch Java Seiten generieren kdnnen, ist in diesem Handbuch mit dem
Ausdruck Java Applet i.d.R. die mit Xpage erstellte Webseite in Java gemeint.

Rechte Maustaste fur KontextMenus bei OSX
Bei der Anweisung dieechte Maustaste zu driicken um ein Kontdeinl aufzurufen, klicken Sie als M#&mn-
wender mit der Maus bei gleichzeitig gedriickter Siagte.

Schriftarten in diesem Handbuch

Beschreibungen und Erlduterungen sind in dieser Schriftart formatiert,

Anweisungen fur die zahlreichen Beispiele sind in dieser Schriftart formatiert,

Texte und Begriffe aus der Xpage Benutzeroberflache sind in dieser Schriftart formatiert.
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Hinweise undTipps
Hinweise und Tipps sind durch Einrahmung kenntlich gemacht.

1.7.TASTENKOMBINATIONEN

Projekt bearbeiten

Alt + N Legt ein neues Projekt an
Strg + O Offnet ein bestehendes Projekt

Strg + S Speichert das aktuelle Projekt. Das bereits auf der Festplatte bestehende Projekt wird au
Uberschrieben.

Alt + S Speichert daaktuelle Projekt. Ein neuer Dateiname kann festgelegt werden.
Alt + C Schlielt das aktuelle Projekt.
F 12 Startet die Vorschau.

F5 Ruft den Dialog zum Ubertragen des aktuellen Projektes ins Internet auf.

Seite bearbeiten

Strg + N Legteine neue, leere Seite an.
Strg + | Importiert eine Vorlage bzw. eine Seite.
Strg + Importiert ein Template.

Umschalt + |
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Objekt bearbeiten

Pfeil links Bewegt das markierte Objekt um 1 Pixel nach links
Pfeil rechts Bewegt dasnarkierte Objekt um 1 Pixel nach rechts
Pfeil oben Bewegt das markierte Objekt um 1 Pixel nach oben
Pfeil unten Bewegt das markierte Objekt um 1 Pixel nach unten

Strg + Pfeil Bewegt das markierte Objekt um 10 Pixel nach links
links

Strg + Pfeil Bewegt das markierte Objekt um 10 Pixel nach rechts
rechts

Strg + Pfeil Bewegt das markierte Objekt um 10 Pixel nach oben
oben

Strg + Pfeil Bewegt das markierte Objekt um 10 Pixel nach unten
unten

Umschalt + Setzt das markierte Gajt an den linken Seitenrand bzw. an den linken Rand des Objektes,
Preil links sich das markierte Objekt befindet

Umschalt + Setzt das markierte Objekt an den rechten Seitenrand bzw. an den rechten Rand des Objek

Pfeil rechts sich dagnarkierte Objekt befindet

Umschalt + Setzt das markierte Objekt an den oberen Seitenrand bzw. an den oberen Rand des Objek

. sich das markierte Objekt befindet
Pfeil oben

Umschalt + Setzt das markierte Objekt an den unterere8eind bzw. an den unteren Rand des Objektes, i

. sich das markierte Objekt befindet
Pfeil unten

Strg+ X  Schneidet das markierte Objekt aus.

Strg+ C  Kopiert einen markierten Text oder ein Objekt mit allen darin verschachtelten Objekte@wid
schenablage.

Strg + V Fugt einen Text aus der Zwischenablage in einen-TCextainer ein.

Umschalt + Kopiert ein markiertes Objekt in die Zwischenablage.
C
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Umschalt + Fugt ein Objekt aus der Zwischenablage an der aktuellen Mausposition ein.
Y,

Strg + D Klont ein markiertes Objekt und fligt das Duplikat 10 Pixel darunter und 10 Pixel weiter rec

Umschalt + Kopiert ein markiertes Objekt und fligt es bei Loslassen der Maustaste in ein anderes Obj
Alt +

Drag&Dro

p

Umschalt + Bringt das markierte Objekt in den Vordergrund.

Bild auf

Strg + Bild Bringt das markierte Objekt eine Ebene nach vorne.
auf

Umschalt + Setzt das markierte Objekt in den Hintergrund.
Bild ab

Strg + Bild Setzt das markierte Objekt eine Ebene rizoken.
ab

Objekt Angrenzende Objekte ziehen das Objekt welches Sie verschieb8adurch ist ein exakter:
verschiebe Ausrichten mdglich.

n
+ Strg

Objekt ska- Beim Skalieren eines Objektes nach rechts und nach unten werden darin veesteh@tijekie
lieren nicht verschoben, sondern bleiben an Ihrer Position.

+ Strg

Alt + Schneidet das selektierte Objekt aus und fligt es nach Loslassen der Maustaste wieder eil
Objekt

bewegen

Alt + Erzeugt ein Seitenlink zu einer Seite IhResjektes. Dazu muss ein Button selektiert sein und ¢

Drag&Dro Per Drag&Drop auf die zu verlinkende Seite im Projektmanagement gezogen werden.

p
Strg + Markiert alle Objekte auf der Seite.

Umschalt +
A

Strg + Kehrt die aktuelle Markierung um.

Umschalt +

Q

Ansicht

Strg + L Blendet das Seitenlineal ein und aus.
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Strg + R Blendet das Raster ein und aus.

Strg + H Blendet die Hilfsrahmen ein uns aus.

E8 Startet den FT#lient.
F3 Ruft den Dialog fir Einstellungen auf.
F1 Ruft die ProgrammHilfe auf.

2. DIE XPAGBENUTZEROBERFLACHE

2.1.DIE WYSIWYG OBERFLACHE

Xpage 7 bietet Ihnen eine WYSIWIBenutzeroberflache (What You See Is What You Get), auf der Sie lhre
Seiten so frei und komfortabel designen kénnen, wie mit einem Gadider DTRPProgramm (Desktop Publi-

shing). Sie kénnen alle Objekte ohne Einschranknngdlig frei auf der Seite anordnen, pixelgenau verschieben,
sowie beliebig Ubereinander legen und skalieren. In der Vorschau werden lhre Seiten dann exakt so dargestellt,
wie auf der Benutzeroberflache.

Eine CodeAnsicht ist in Xpage 7 uberflissig. &gob Sie Ihre Seiten in Java oder HTML erzeugen, Xpage 7
generiert automatisch optimierte Dateien furs Web, die Sie nicht mehr nachbearbeiten missen. Somit kénnen Sie
sich zu hundert Prozent auf das Designen Ihrer Seiten konzentrieren.
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Hinweis: Wenn Sie bereits tber HTMKennt ni sse verf ¢ gen, m¢essen Sie jetz
Denn viele Dinge, die Sie beim Erstellen einer HTHR&ite beachten missen, z.B. Frames, pixelgenaues Positio-

nieren oder Ubereimaer legen von Objekten etc., sind mit Xpage 7 nicht notwendig oder so einfach wie bei
Grafikprogrammen. Die Arbeitsweise mit Xpage 7 gleicht einem Grafler DTRProgramm und ist mit einem

klassischen HTMLEditor nicht vergleichbar.

2.2.DIE XPAGRIENULEISTE

__] ¥page Internet Studic £.0.2 - [Unbenannt]
Datei  Bearbeiten fSnsicht  EinfGgen  Extras  Hilfe

Men Inhalt

Datei Uberwiegend Meniipunkte zum Bearbeiten eines Projektes und Seiten.

Bearbeiten Uberwiegend Anweisungen zuBearbeiten von Objekten.

Ansicht Anordnung und Einblenden der WerkzeRggister, sowie unterschiedliche Raster.
Einfugen Alle Komponenten, die Sie zur Erstellung eines InteRm@jektes einsetzen kdnnen.
Extras Aufrufen von Zusatfeatures die Ien Xpage 7 bietet.

Hilfe Aufrufen der Programmbilfe und Informationen zu Xpage 7 .

2.3.DIE OBERE SYMBOLLEISTE
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In der oberen Symbolleiste finden Sie Symbole zur Bearbeitung eines Projektes, sowie fir die Bearbeitung von
Objekten.

=]

Symbol  Aufgabe

j Fugt eine neue, leere Seite ein

= Offnet ein bestehendes Projekt
i
= Speichert das aktuelle Projekt

Druckt die aktuelle Seite

:]‘:: Schneidet das markierte Objekt aus

i Kopiert (nur) das aktuell markierte Objekt

S Kopiert das markierte Objekt mit allearin verschachtelten Objekten

_: Fugt ein kopiertes Objekt auf die Arbeitsflache ein

_T Entfernt das markierte Objekt von der Arbeitsflache

L.?L.? Klont das r_narkierte Objekt mit allen darin verschachtelten Objekten und fligt das Duplikat unn
darunter ein.

*j“ Setzt das markierte Objekt in den Vordergrund

_j]“ Setzt das markierte Objekt eine Ebene nach vorne

*_;I‘- Setzt das markierte Objekt in den Hintergrund

_j‘- Setzt das markierte Objekt eine Ebene nach hinten

o Blendet an allen Objekten auf derit8esinen Hilfsrahmen ein oder aus

_'1 Startet die Vorschau

.::; Stellt das aktuelle Projekt flirs Web fertig und Start des Alplvads

@ Startet die Xpage 7 Programmbhilfe

2.4.DIE SCHRIFTLEISTE
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In der Schriftleiste kdnnen Sie samtliche Texteinstellungen vornehmen. Auglexdibnstellungen fur die For-
mularKomponenten werden in der Textleiste vorgenommen.

]

Formatierung Auswirkung

Stellt den markierten Text mit der ausgewahlten SchriftgrofRe dar.

[

Stellt den markierten Text fett dar.

Stellt denmarkierten Text kursiv dar.

Stellt den markierten Text unterstrichen dar.
Stellt den markierten Text linksbiindig dar.
Stellt den markierten Text zentriert dar.
Stellt den markierten Text rechtsbiindig dar.
Stellt den markierten Text als Blogktz dar.

Stellt den markierten Text mit der ausgewahlten Schriftfarbe

S O e e e

Pipette- Nimmt den Farbwert des geklickten Objektes auf und weist diese Farbe einem
zu, das Sie vorher selektiert haben

2.5.DIE OBJEKTLEISTE

In der Objektleiste befinden sich die Symbole zu den jeweiligen Komponenten, dieinhKpage 7 fir die

Erstellung Ihrer Seiten zur Verfigung stehen. Um eine Komponente einzusetzen, klicken Sie das entsprechende
Symbol und ziehen Sie das neue Objekt mit gedriickter Maustaste auf die Seite.
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Symbol  Aufgabe

Bricht eine Aktion alund stellt den Grundzustand wieder her

Komponente Container

Komponente Scrollpane

Komponente TexContainer
Komponente DigAnimator
Komponente Webcam
Komponente Button

Komponente SysterButton
KomponenteTemplateContainer
Komponente OLEContainer
Komponente Formular
FormularKomponente Textfield
FormularKomponente Textarea
FormularKomponente Listbox
FormularKomponente Combobox
FormularKomponente Radiobutton
FormularKomponente Checkbox

Anker

Komponente Table

@E‘EEM@"""@*%ELELIMEH|z|||z|‘|z|‘

2.6.DIE WERKZEWREGISTER

Xpage 7 bietet Ihnen zahlreiche komfortable Werkzeuge und Hilfsmittel, die IThnen bei der Erstellung lhrer Pro-
jekte sehr viel Arbeit abnehmen uddfiir sorgen, dass Sie zu jeder Zeit die Ubersicht behalten. Alle Hilfsmittel
und Tools sind je nach Thematik auf unterschiedliche WerkRagister aufgeteilt, die sich gemeinsamen im
rechten Bereich der Benutzeroberflache befinden. Die einzelnen Regederum befinden sich logisch geord-

net in Registergruppen, die jeweils durch einen horizontalen Splitter abgetrennt sind. Damit kdnnen Sie die H6he
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der jeweiligen Registergruppe individuell anpassen. Mit Hilfe des vertikalen Splitters Iasst sichittied8re
Registergruppen je nach Bedarf einstellen. Angewahlt werden die einzelnen Register jeweils durch Mausklick. Per
Drag&Drop kdnnen Sie ein bestimmtes Register von einer Registergruppe in eine andere verschieben. Wenn Sie
ein Register nach links tbden vertikalen Splitter hinaus ziehen, wird dieses automatisch in ein frei schwebendes
Fenster eingebunden.

E]

‘ 2.6.1. DAS PROJEKTMANAGEMENT

Xpage 7 bietethnen fir die einfache und Ubersichtliche Verwaltung lhrer Seiten eine sehr komfortable Site
Verwaltung. Das Projektmanagement unterteilt sich in die Register Seiten, Objekte und Dateien. Im Register
Seiten legt Xpage 7 alle Seiten lhres ProjekteSiian, wahrend im Register Objekte alle Objekte der aktuellen
Seite hierarchisch in Form einer Baumstruktur (Objiide) dargestellt werden. Um ein Objekt auf der Seite zu
bearbeiten, kénnen Sie dieses nicht nur auf der Arbeitsflache, sondern audjektnfnagement selektieren.

Vor allem wenn es darum geht, Objekte zu bearbeiten, welche einen komplexeren Aufbau haben, wie z.B. Dia
Animator oder ein Formular, kann das Projektmanagement sehr hilfreich.

Alle Dateien, die aus Ihren Projektseiten heraoeriein Hyperlink aufgerufen werden sollen, kénnen Sie per
Drag&Drop in den Ordner Dateien ziehen. Beim Aulpload werden alle Dateien im Ordner Dateien automa-
tisch mit auf Thren Webserver Ubertragen. Gleichzeitig kénnen Sie diese externen Dateién tirekProjekt-
datei einbetten lassen.

]

Hinweis: Die Ordnerstruktur, die Sie im Projektmanagement anlegen, wird beim Uploaden 1:1 gleich auf lhren
Webserver Ubertragen. lhre Startseite sollte nicht in eltiet@rordner liegen, da Sie beim Aufruf lhre Homepage
sonst immer den Unterordner mit angeben mussen!

Alle Seiten, die Sie nach dem Offnen eines bestehenden Projektes bearbeitet haben, werden als bearbeitet mit dem

Symbol gekennzeichnet.




Xpage 7 Page3

Tipp: Siekdnnen lhre Seiten jederzeit fur eine Neusortierung beliebig per Drag&Drop hin und her verschieben
ohne, dass dadurch die bestehende Verlinkung beeintréachtigt wird. Die Verlinkung selbst funktioniert per
Drag&Drop. Sie missen lediglich die Seite, die auifgn soll, auf den dazugehoérigen Button auf die Seite ziehen.

22.6.1.1. SEITEN UND OBJEKTE BENENNEN

Sowohl Seiten, als auch Objekte kdnnen SidRiegister Eigenschaften individuell benennen. Die Benennung
wird auch automatisch im Projektmanagement ibernommen.

Tipp: Es ist ratsam, zumindest alle wichtigen Objekte sinnvoll zu benennen, da Sie sich dadurch auch nach lan-
gerer Zeit sofort wieder ilhrem Projekt zurechtfinden kdnnen. Abanderungen und Aktualisierungen werden dann
auch bei umfangreicheren Projekten zum Kinderspiel und kénnen auch problemlos von anderen Personen durch-
gefuhrt werden. lhre Seiten sollten Sie ohnehin sinnvoll benennen.

Hinweis: Im Entwurf kénnen Sie Ihre Seiten zunachst beliebig benennen. Beim Fertigstellen der Seiten flirs Web
wandelt Xpage 7 alle Seitennamen automatisch in Uktidforme Dateinamen um, da die meisten Webserver
unter UNIX laufen. Unter UNIXSystemeniad weder Leerund Sonderzeichen, noch Umlaute erlaubt. Die Start-
seite wird automatisch aiisdex.html benannt, da ein WeBrowser beim Aufruf einer Domain immer nach einer
index.html| Datei sucht, um diese automatisch auszufihren.

2.6.1.2. SEITEN UBERSICHTIMERWALTEN

Damit Sie auch bei umfangreichen Projekten jederzeit die Ubersicht behalten, kdnnen Sie zusammengehérende
Seiten in einengemeinsamen Ordner verwalten.

]
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1.Um einen neuen Ordner im Projektmanagement anzulegen, klicken Sie zunachst mit der rechten Maustaste
aufProjekt.

2.Wahlen Sie dann im KontekeniiNeuer Ordner aus.

3.Nun kdnnen Sie den neuen Ordhenennen.

Tipp: Sie kénnen auch beliebig viele Unterordner anlegen. Um einen-birbeer anzulegen missen Sie ledig-
lich mit der rechten Maustaste auf einensbehenden Ordner klicken und legen dann wie gehabt einen neuen
Ordner an.

Wichtig: Beim Fertigstellen Ihres Projekts flirs Web wird die Ordnerstruktur des Projektmanagements verwen-
det. D.h. beim AutdJpload wird die gesamte Seiteind Ordnerstruktur des Projektmanagements 1:1 auf lhren
Webserver Ubertragen.

2.6.1.3. SEITEN PER DRAG&DRERSCHIEBEN

Um die Seiten lhres Projektes zu sortieren, kbnnen Sie diese beliebig per Drag&Drop verschieben, ohne dass
dadurch die bestehende Verlinkubeeintréachtigt wird.

1.Klicken Sie eine Seite im Projektmanagement an, die Sie verschieben mochten.

2.Ziehen Sie diese nun mit gedrtickter Maustaste auf die gewlnschte Position bzw. in den gewiinschten Ordner.

2.6.1.4. SEITEN LOSCHEN

1. Um eine Seite aus dem Prajeki l6schen, klicken Sie diese zunéchst mit der rechten Maustaste im Register
Projektmanagement an.

2. Wahlen Sie dann im KontextmeSiite I6schen.

]

3. Um die Seite endgultig zu entfernen bestatigen Sie nachfolgende Warnung, dass das Ldschen einer Seite
nicht mehr rickgangig gemacht werden kann,@#it
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Hinweis: Das Ldschen einer Seite kann nicht riickgdngig gemacht werden.

2.6.1.5. HIERARCHIEN IN OBJEKTEN

Ineinander verschachtelte Objekte, sprich Objekte, die in einem anderen Objekt liegen (z.B. Bilder und Texte auf
einem Dia einer ObjekAnimation), weden auch im Projektmanagement im Register Objekte in einer Hierarchie
Ubersichtlich dargestellt.

El

Durch das Symbc@= ist auf Anhieb ersichtlich, dass auf diesem Objekt min. ein weiteres Objekt liegt. Durch
Klicken des Symbal wird dann der entsprechende Zweig mit den verschachtelten Objekten aufgeklappt.

Tipp: Sie kdnnen in jedes Objekt auch andere Objekte einfligen (z.BCbetainer in einen Scrollpanéluch
MehrfachVerschachtelungen sind méglich.

2.6.1.6. VERLINKTE DOKUMENTE VERWALTEN

Dateien, die Sie in Ihre Seiten einbinden méchten, z.B. eine-Blaisiation, sowie Dokumente die per Hyperlink

fur den Download aufgerufen werden sollen, z.B. ein dkument, werden gewo6hnlich mit dem FOHent

per Hand auf €én Webserver Gbertragen. Fir jede Datei, die Sie Uploaden, missen Sie sich dann die vollstandige

URL merken oder aufwandig notieren. Sobald sich beim Hyperlink um nur 1 Zeichen verschreiben kommt es zu
einem sog. ATotenid Li nk .nurBehradirddgést, Séraerngnederbei sive @rinétige ni c h
Fehlerquelle darstellt, bietet Ihnen das Projektmanagement von Xpage 7 einen automatisiertépl@atedlle

Dateien die Sie zusatzlich auf Ihren Webserver Ubertragen mdchten, brauchen Sie Dateidvianager per

Drag&Drop in das Register Dateien ziehen. Hier kbnnen Sie auch lhre eigenen Ordnerstruktur anlegen. Um die
Ubernommenen Dateien per Hyperlink zum Download anzubieten, brauchen Sie die entsprechende Datei nur per
Drag&Drop auf einen Btion ziehen.
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Beim Ausfihren des Auttlploads werden nicht nur die einzelnen Dateien, sondern auch die gesamte Ord-
nerstruktur auf lhren Webserver Ubertragen, sowie die Hypetlktionen automatisch von Xpage 7 erzeugt.

Seiten | Objekte | Dateien

3 files
- @j music.mid
Q- = flash

] intro.swf

- !r: banner.swf
@ BIFDF-Dokumente
' @ﬁngebote‘pdf
) Autstellung pdf

[] Dateien mit Projekt speichem

1. Starten Sie lhren Datéilanager, wahlen Sie eine Datei an, die Sie zum Download anbieten méchten und
ziehen Sie diese per Drag&Drop auf den vorgegebenen COfitkeeim RegisterDateien im Projektma-

nagement.
2. Flgen Sie jetzt einen Button auf die Seite ein.

3. Kilicken Sie im Projektmanagement eine Datei an, die Sie zum Download anbieten méchten und ziehen Sie
diese per Drag&Drop auf den Button, um eine Hyperlikion zu erzeugen.

4. Starten Sie den Autbipload, anschlieRend die Browséorschau und klicken Sidann den Download
Button an.

Tipp: Auch wenn Sie ein Dokument mit Hilfe eines G®ntainer in lhre Seite einbinden méchten, kbnnen Sie
auf die selbe Weise vorgehen indem Sie die entsprechende Datei in das Projektmanagement Ubertragen und dieses
ansclhiel3end per Drag&Drop auf den OLEontainer ziehen.

2.6.1.7. SEITENPASSWORTSCHUTZ PER HTACCESS

Mit Xpage Internet Studio kdnnen Sie fir jeden Ordner imgRtajanagement einen Passwortschutz per HTAC-
CESS einrichten, um bestimmte Seiten vor ungewiinschten Zugriffen zu schitzen.

1.Legen Sie einen neuen Ordner im Projektmanagement und danach eine neue Seite an, die sich in dem neuen
Ordner befinden muss.
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2.Klicken Sie den Ordner mit der rechten Maustaste an und wahleasSieort-Schutz im Kontextmen aus.
Seiten | Objekte | Dateien |
= files

: Q’ﬁ] music.mid

Q~ = flash

‘ i @ intro.swf

- 5| banner.swf
@ BIPDF-Dokumeme
t— @ Aagebote pdf
) Autstellung pdt

[] Dateien mit Projekt speichem

3.Legen Sie im folgenden Dialog eine Liste mit Benutzernamen und den dazugehdrigen Passwortern an.

-Schutz 5"
 Passwort-Schutz. bd
Benutzemame | Passwort | #)
Randy |secrets i
Seifedias geheim _T
hdsstermann xpagepasswort

4.Wahlen Sie im Men#éxtras, Projekteigenschaften, klicken Sie dann das Registdetas an und geben Sie
bei URL der Homepage die URL Ihrer Homepage an, z.Bttp://www.cutex-systems.de.

Wichtig: Wenn die Startseite Ihrer Homepage nicht direkt im Hauptverzeichnis Ihres Webservers (Reot), so
dern in einem Unterordner liegt, mussen Sie unbedingt auch den bzw. die Unterordner mit angeben, z.B.
http://www.cutex-systems.de/webspace/httpdocs/homepage.

4.Starten Sie nun den Autdpload.

5.Jetzt kdnnen Sie die Zugangsdaten p&tdd andie entsprechenden Anwender versenden.

Mit dem Autc-Upload wird der HTACCESSchutz fur den entsprechenden automatisch aktiviert. Die Zugangs-
daten kdnnen Sie jederzeit in der Projektdatei &ndern, ergéanzen oder I6schen. Danach miussen Sie lediglich erneut
den AuteUpload starten. Um den Passwortschutz fur einen Ordner wieder aufzuheben, missen Sie lediglich alle
im Dialog PassworBchutz angelegten Zugangsdaten léschen.
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Wichtig: HTACCESSDateien werden ausschlieRBlich bei Verwendung der AlglmadFunkion erzeugt.
Wenn Sie den AutdJpload nicht verwenden mdéchten, kdnnen Sie dieses Feature nicht nutzen, oder missen lhren
HTACCESSSchutz per Hand selbst schreiben.

Wird der HTACCESSSchutz erst einmal aktiviert, miissen Sie unbedingt darauf achten, desslla Zugangs-
daten nicht z.B. durch Verlust der Projektdatei abhanden kommen.

Hinweis: Dieses Feature ist keine dynamische Benutrett Passwortverwaltung, welche individuelle Zugangs-
daten per Anmeldung automatisch generieren kann.

Bei HTACCESS sht klar der Schutz bestimmter Seiten im Vordergrund. Da Sie die Zugangsdaten per Hand
selbst festlegen missen eignet sich diese Technik nur fur einen relativ kleinen, zumeist internen Anwenderkreis.

Tipp: Oftmals ist es jedoch nicht unbedingt notwendig, dass jeder zugangsberechtigte eigene Benutzerdaten er-
halt. Dann wird IThnen die HTACCESEechnik ausreichen, um auch einer gréf3eren Anwendergruppe den Zugang

zu geschitzten Seiten zu ermdglichen. Evt. isaam sogar ausreichend, jedem Anwender ein und dieselben
Zugangsdaten mitteilen.

72.6.2. DAS REGISTER TEMPLATES

TemplateVerwaltung ist prinzipiell genausafgebaut wie das Projektmanagement. Wahrend im linken Bereich
des Registers Templates die Templates hierarchisch mit eigener Ordnerstruktur verwaltet werden kénnen, befindet
sich im rechten Bereich die hierarchische Auflistung aller Objekte des jewellagaplates.



Xpage 7 Page9

| Templates 'I

J‘EJ Projekt 11 Neues Template1
I] Neues Templatel o= J Meniipunkt 1

@= || Meniipunkt 2

©= J hznipunkt 3

©= || Meniipunkta

) Bild (warenkorb 16.gif)
o] [Bild2 Qogostikkette jpg) ]

Template bearbeiten
1. Um ein Template zu bearbeiten, wahlen Sie das Re(isteplates an.

2. Klicken Sie das entsprechende Template im linken Bereich des TerRglgigters an, welches Siearbei-
ten mochten.

Tipp: Zum Bearbeiten des Templates konnen Sie dieses auch mit der rechten Maustaste anklicken und die ent-
sprechenden Aktionen Uber das Kontextmeni auswahlen.

Template einfligen

3. Klicken Sie im RegistefTemplates das gewilnschte emplate an und ziehen Sie das Template per
Drag&Drop auf die Seite.

Hinweis: Ein Template kann nur 1 Mal auf einer Seite eingefligt werden.

Template speichern
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Klicken Sie im RegisteTemplates das Symbo.—l, um das ausgewahlte Templatespgichern.

4. Wahlen Sie im folgenden Dialog einen Ordner aus, in den Sie das Template speichern méchten und klicken
Sie aufSpeichern.

Template entfernen

Klicken Sie im RegisteTemplates das Symbol—]I , um das ausgewahlte Template aus lhrem Projekt ferent
nen.

5. Klicken Sie im folgenden Dialog a@K.

Hinweis: Das Entfernen eines Templates aus einem Projekt kann nicht riickgéngig gemacht werden.

Template importieren

—
Klicken Sie im RegisteTemplates das Symbol—-, um ein Template in IhProjekt zu importieren.

1. Wahlen Sie im folgenden Dialog das Template aus, das Sie importieren mdchten und bestatigen Sie lhre
Auswahl mitOK.

72.6.3. DAS REGISTER EIGENSCHAFTEN

Das Register Eigenschaften ist eines der wichtigsten Register. Da Sie mit Hilfe dieses Registers alle Eigenschaften
eines Objektes abandern kdnnen, werden Sie darauf am haufigsten zugreifen miissen. Eigenschaften eines Objek-
tes sind u.Adie GroRe, Position, oder die Hintergrundfarbe. Alle Obigkenschaften werden im Register Ei-
genschaften Ubersichtlich in Tabellenform aufgelistet. Da einzelne Objekte sehr viele Eigenschaften besitzen kon-
nen, sind diese in unterschiedliche GruppeB.(Elillung, Transparenz, Rahmen) unterteilt.

]

1. Fugen Sie Objekt auf die Seite ein.
2. Wabhlen Sie das RegistEigenschaften an.

3. Andern Sie in der Spaliert eine bestimmte Eigenschaft des Objektes ab.
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Bei einer Mehrfachauswahl werden im Regitigrenschaften nur die gemeinsamen Eigenschaften der markier-
ten Objekte angezeigt.

Hinweis: Die ausfihrliche Erklarung der einzelnen Eigenschaften finden Sie im Kapilik4Xpage Kompo-
nenten, Nr. 5.2 Gemeinsame Eigenschaften aller Komponenten.

2.6.3.1. OBJEKTE BENENNEN

Jeder Seite sowie jedem Objekt kdnnen Sie einen individuellen Namen vergebenwDgtsiann automatisch
auch im Projektmanagement eingetragen. Seited Objekte konnen Sie jederzeit im Nachhinein auch wieder
umbenennenledoch muss der Name eines Objektes immer eindeutig sein.

1. Klicken Sie die entsprechende Seite, bzw. das ObjdldexSeite an, das Sie benennen mochten.

2. Klicken Sie im RegisteEigenschaften auf Objekt und geben Sie b&iame einen beliebigen Namen fur
das Objekt ein.

]

2.6.3.2. OBJEKTE AUSBLENDEN

Bei der Bearbeitung von Seiten auf denen sich sehr viele Objekte befinden, kommt es nicht selten vor, dass Sie
einzelne Objekte, vor allem jedoch Overlays, sprich Objekte die nur nach einem bestimmten Mausereignis einge-
blendet werden sollen, beim Layouten stéren. Daflr bietet Ihnnen Xpage 7 die Mdéglichkeit, beliebige Objekte
wahrend der Bearbeitung unsichtbar zu machen und erst bei Bedarf wieder anzuzeigen.

1. Klicken Sie das entsprechende Objekt an, das Sie wahremddreitung Ihres Projektes unsichtbar ma-
chen mochten.

'-L
2. Klicken Sie im RegisteEigenschaften das Symbo‘f:"'"“, um das selektierte Objekt unsichtbar zu machen.

3. Durch Klicken des Symbolg“-‘5 kénnen Sie das unsichtbare Objekt wieder anzeigen lassen.
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Hinweis: Nachdem Sie ein Objekt im Regisigenschaften unsichtbar gemacht haben, wird auch das Symbol

des dazugehdrigen Eintrages durch das SyL}.DVerdeckt um es als unsichtbar zu kennzeichnen.

Projeltmanagement "[ Styles  Templates

ml Objekte [ml
j Unsere Produkte
- E‘ Navigation (Neues Template)
t E Banner-Bereich (Neues Template)
O- '___F Hauptbereich
& Flash Intro

2.6.3.3. OBJEKTE SPERREN

Um beim Bearbeiten einer Seite versehentliche Verschiebungen von Objekten auf der Arbeitsflache zu vermeiden,
kénnen Sie bestimmte Objekte sperréesperrt werden dabei lediglich die Position und die Skalierbarkeit des
Objektes. Alle anderen Eigenschaften kbnnen Sie nach wie vor beliebig abandern.

1. Klicken Sie das entsprechende Objekt an, das Sie sperren moéchten.
2. Klicken Sie im RegisteEigenschaften das Symbo&', um das markierte Objekt zu sperren.

3. Klicken Sie zum Entsperren das Sym&l

Hinweis: Gesperrte Objekte werden im Projektmanagement als deaktiviert (hellgrau) gekennzeichnet.

IW| Objekte [m|
j Unsere Produkte

= f_]_] Nawvigation (Neues Template)

- [j__i Banner-Bereich (MNeues Template)
G)- '_'_F Hauptbereich

— 3. Fiash Intro

e |Logo (05 jpg)

L %’: Flashbanner
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2.6.4. DAS REGISTER STYLES

Unter Styles lassen sich Hintergrundstile sammeln, die man dann jedem beliebigen Objekt wie eine Hintergrund-
farbe Uber das Registdfigenschaften zuweisen kann. Eine Anderung des Styles bewirkt, dass sich gleichzeitig
jedes Objekt in Threm Projekt mitdndert, welches den entsprechenden Style besitzt. Sie kdnnen Ihre Styles nicht
nur Ubersichtlich in eigenen Ordnern verwalten, sondech abspeichern und in einem anderen Projekt wieder-
verwendenTextformatierungen lassen sich jedoch nicht als Style speichern.

Pmiektmanagemerrtl Stylesl‘] Templates

= Styles
ﬁ) -5 Hintergrund =
T- - f\& grauer Farbverdauf
- fx} blaue Flache
— f\} Tabellen Hintergrund
— ") Rahmen

~ ) Texturen

= S

W, L

72.6.5. DAS REGISTER BILBBRDERKATALOG

Uber den Bilderkatalog konnen Sie komfortabel und schnell auf Ihre Projektbilder zugreifen. Dazu missen Sie
den Bilderkatalog zunéchst mit Ihren eigenen Bildern fiillen. Damit Sie stets die Ubersicht behalten, kénnen Sie
im Bilderkatdog verschiedene Themen anlegen. Mit Hilfe eines Z&ayglers lassen sich die Bilder je nach Be-

darf vergroRern bzw. verkleinern. Auch die Darstellung der Dateien in einer Liste ist moglich. Um ein Bild aus
dem Bilderkatalog auf eine Seite einzufligen, kinS8e dieses sowohl mit gedriickter Maustaste auf die Seite
ziehen oder per Drag&Drop Ubertragen.
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l Bilder"[ Anordnen  Dateimanager

""" \ HM ;_;;,E—; \:‘% 7! y ‘E = d
Zoom + s |7 sider [~]

= -
ﬁ ﬁ o a A

01 .jpg J J 03.ng

1738bjpg || 5.1right.gif
79.jpg abendstim... abendstim... backgroun... backgroun...

EELSER Wl ESRSE | S

backgroun... ‘backgmqn... |backgroun... | backgroun... | backgroun...

backgroun... backgroun... berg-bach,... bgjan02g.jpg Bom-Bom_...‘E

IR | e

[ |[ D] 4tettepg - 385x343 px - 113,21 KB

Hinweis: Zu jedem Bild, das Sie in den Bilderkatalog aufnehmen, speichert Xpage Internet Studio nur den ak-
tuelle Pfad (= der Ort an dem eine Datei auf der Festplatte liegts:¥oBder\logo.gif). Wenn Sie nun das Bild

auf lhrer Festplatte verschieben oder sdgachen, kann der Bilderkatalog dieses nicht mehr auffinden. Sobald
Sie ein Bild jedoch in eine Seite Ihres Projektes einfligen, wird dieses beim Speichern automatisch mit in die
Projektdatei Gbernommen.

22.6.5.1. NEUEN BILDEBRDNER ANLEGEN

1. Wahlen Sie im RegisteBilder das Symch 2 .

2. Wahlen Sie im folgenden Dialogrtuelles Verzeichnis, wenn Sie speziell fir Ihr Xpagerojekt eine Bil-
derAuswahl zusammenstellen méchten, die ausschlieBlich in Xpage verwaltetXwage 7 speichert
dabei |

Oder wahlen Sigerzeichnis auf der Festplatte verknlipfen, wenn Sie die Bilder eines bereits existierenden
Ordners auf Ihrer Festplatte in den Bilderkatalog laden mdchten.
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0/ Wahlen Sie den Typ des Ordners

[ ‘rtuelles ‘erzeichnis ] l ‘erzeichnis auf der Festplatte verkniipfen J

3. Geben Sie im folgenden Dialog einen Namen flr den neuen Unterordner effigeri® Bilder und besta-
tigen Sie mitOK.

euen Urdner anieg

Ordnemame:

[Bilder Homepage

[ oK ]| Abrechen |

Hinweis: Beim Anlegen eines Virtuelles Bilderverzeichnisses, werden lediglich die Pfade zu Ihren Bildern von
Xpage 7 abgespeichert um Speicherplatz auf Ihrer Festplatte zu sparen. Sohliddd8igs Ihre OriginaBilder
verschieben oder I6schen, kann Xpage 7 diese folglich nicht mehr auffinden.

Tipp: Sie konnen im Bilderkatalog beliebig viele Ordner anlegen. Mit Hilfe der Auswahlbox kdnnen Sie dann
zwischen lhren BildeOrdnern hin und her wechseln. Um einen Ordner zu l6schen, wahlen Sie diesen aus der

Auswahlbox aus und klicken Sie dann Ef.

I Bilder"'l Anordnen  Dateimanager ]

A HGy YT S
Zoom + 59 "QSL":”
!smilies |Zl
] icons

Q Bgene Bilder
[ navi
!tech

() Bilder

] Entuiirfe
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22.6.5.2. EIGENE BILDER EINFUGEN

1. Klicken Sie das Syme E , um eigene Bilder in den Bilderkatalog einzufiigen.

Ooen T
Suchen in: | [C3) Bilder (-] |@ ‘Q] |@ @'@

@ button_weiss_re jpg [ﬂ frau mit schwarzem pullover.jpg "_\j lupe C_"PJ w __‘_]'
‘llj Capelinhos, Aeoren2001s jpg @ frau mit weissem top.jpg B mag o it langem rock jpg
D CIMG1598.JPG @ frau sitzend mit grauer hose jpg E] mag |frau mit schwarzem kleid jpg
Ex] ¢237g.jpg @ frau und mann mit weissem shirt.jpg E] mag :lau "": scl:-wame:\ pt'JIlover.jpg
l_] §1| death-valley174.jpg B g_pfeil_g.gif @ mah f:z :;tz::-.et;s;?tr:r:up:rp:ose.jpg
d download.gif @ geisirjpg 5] met |ray und mann mit weissem shirt jpg
@J einkaufswagen_aross7?2 jpg @ glassverauf_blau jpg @ met
5] erde3jpg &) GrosPiton, StLucia2000 jpg %) o
E‘] ergedr.jpg @ handschlagl jpg L‘] pho
@ farbverdauf_blau jpg @ handschlag2 jpg @ plit | Bnfiigen
@ farbwerauf_grun.jpg @ 4643 _a97399_36560 jpg [‘J rake
@ farbverauf_rot jpg @ Jurevo_17 jpg @ schy “orschau
@ farbverauf_weiss jpg @ Kings Canyon,Australien1999s jpg @ sep
@ frau mit langem rock.jpg @ KL_018_01.jpg @ Son
@ frau mit schwarzem kleid jpg @ logo-apple jpg @ SRO | h
4 [ Ul | »

Dateiname: lw kleid jpg" “frau mit schwarzem pullover.jpg” “frau mit weissem top jpg" "frau sitzend mit grauer hose jpg"” “frau und mann mit weissem shirt .jpg"|

Dateityp: [Ale unterstijtzten Bilder E]l

2. Um einzelne Bilder in die Liste der zu Ubertragenden Bilder aufzunehmen, klicken Sie das entsprechende
Bild bzw. mehrere Bilder ihgedriickterStrg Taste an und klicken Sie dann das ﬁn-BJol Um gleich
+

alle Bilder des aktuellen Ordners in die Liste zu Gbernehmen, klicken Sie das bol

Tipp: Wenn Sie auch noch Bilder aus einem anderen Ordner in den Bilderkatalog Uibertragen méchten, kénnen
Sie hier lhre Auswahl gleich fortsetzen und die Liste im Dialog beliebig erweitern. Um ein Bild wieder aus der

Liste des Dialoges zu entfernen, wahlen Sésés in der Liste an und klicken Sie dann das Symol

3. Um nun alle Bilder der Liste in den Bilderkatalog zu tbertragen, klickegisiégen.
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Tipp: Um Bilder aus dem Bilderkatalog zu entfernen, klicken Sie diese an und klicken dann das :J}rirrtial

im Bilderkatalog. Um Bilder im Bilderkatalog mit der Bildbearbeitung zu optimieren, klicken Sie das entspre-
chende Bild im Katalog mit der rechten Maustaste an und wéhlen dann im Kontexttemiit Bildeditor be-
arbeiten aus.

Hinweis: Xpage 7 urdrstitzt ausschlief3lich die Bildformate JPG, GIF und PNG. Mehr zum Thema Bildformate
im Internet finden Sie in Kapitel BBilder einfligen.

2.6.5.3. BILDERKATALOG AKTUALISIEREN

In der Praxis kann es vorkommen, dass Sie Bilder nachbearbeiten missen, die Sie bereits schon einmal in den
Bilderkatalog tibertragen haben. Damit Sikcke Bilder nicht erst aufwandig entfernen und erneut einfligen mus-
sen, bietet Ihnen Xpage 7 die Mdglichkeit, den Bilderkatalog zu aktualisieren.

1. Um alle Bilder im Bilderkatalog zu aktualisieren, klicken Sie das Sy@bal

Hinweis: Die Aktualisierurg kann je nachdem wie viele Bilder sich bereits im Bilderkatalog befinden, bzw. je
nach Dateigro3e der einzelnen Bilder, einige Sekunden dauern.

22.6.5.4. PROJEKTBILDER ALS LISTE ODER ALS THUMBNAILS DARSTELLEN
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1.Klicken Sie im Bilderkatalog das Sme , um die Bilddateien im Bilderkatalog in Form einer Liste
darzustellen.

2.Klicken Sie das Symb@ﬁ, um dieBilddateien als Bilder darzustellen.

22.6.5.5. BILDVORSCHAU IN ORIGINALGRORE

1. Klicken Sie ein Bild im Bilderkatalog mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie im einzeiligen Kon-
textmeniVorschau, um das entsprechenden Bild als Vorschau in Originalgré3e zu erhalten.

2. Klicken Sie im Bilderkatalog auf das Symk“’?‘l, um zur urspriinglichen Darstellung zurtickzukehren.

2.6.6. DERXPAGEDATEIMANAGER

Neben dem Bilderkatalog bietet Ihnen Xpage 7 einen vollsténdigerateiger, mit dem Sie direkt von Xpage

aus Zugriff auf Ihre Fetplatte haben. Mit dem Dat®lanager kénnen Sie nicht nur Bilder per Drag&Drop auf

Ihre Projektseiten ziehen. Sie kénnen auch Dateien, die Sie zum Download zur Verfiigung stellen méchten, per
Drag&Drop ins Projektmanagement, Register Dateien, auf dere®fiilas ziehen.

Wie man es von einem Datifanager erwartet, kdnnen Sie nattrlich auch Dateien und Ordner auf Ihrer Festplatte
umbenennen und lIéschen. Uber das Kontextmeni kénnen Sie Bilder vorM2asgier auch direkt in den Bilder-
katalog Ubertrageund zum Bearbeiten direkt im Bildditor aufrufen.

Bilder = Anordnen | Dateimanager "I

-_J Aecbeitsplatz E 4 lz] & g j aIb \ﬂ

e Lokaler Datentrager (C:)

i IGemeinsame Dokurnem-]

“e» Lokaler Datentrager (D:)
e Lokaler Datentrager (E:)
\"’, D%D-RAW Laufwerk (F:)

2.6.7. DAS REGISTER FARBPALETTE

Im RegisterFarbpalette kdnnen Sie eine Farbpalette festlegen, die spater im FarbatiSia#tdg angezeigt wer-
den soll.
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]

T
1. Um eine neue Farbpalefiestzulegen, klicken Sie das Regidtaerbpalette und dann das SymbE’.

2. Wabhlen Sie aus dem Pulldownmenii eine der verfligbaren Farbpaletten aus.

2.6.7.1. DER FARBDIALOG

Mit dem FarbDialog kénnen Sie aus Uber 16,7 Mio. verschiedenen-R&Ben auswahlen. Dafir stehen Ihnen
mit den RGBFarbreglern und dem RGBarbspektrum zwei verschiedene Werkzeuge zur Verflgung. Zusatzlich
enthalt der Fardialog die im RegsterFarbpalette aktuell eingestellte Farbpalette. Der Faralog wird jeweils

Uber ein Farbauswabhlfeld aufgerufen, das Sie sowohl in den Eigenschaften als auch in deBiSstetittngen
finden.

]

22.6.7.2. PALETTE WEBSICHERE FARBEN

In Grafikprogrammen stehen Anwendern die drei Farbmodelle HSB, CMYK und RGB fur die Darstellung von
Farben zur Verfugung. Computermonitore jedoch karegsschlieBlich RGBarben darstellen. Das fuhrt dazu,
dass CMYKFarben, die speziell fur den Druck bendétigt werden, auf dem Bildschirm z.T. stark verfalscht werden.
Furs Internet eignet sich somit allein das RE@bmodell.

Die RGBFarbpalette umfasgeweils 256 Rot Grin und Blautdne, womit sich insg. Gber 16,7 Mio. Farben
darstellen lassen. Frihere Rechner hingegen konnten wegen-Bite@rafikkarten nur max. 256 Farben darstel-
len. Davon wurden 40 Farben auf dem PC anders dargestellt als danfddiacUbrig blieben 216 Farben, die auf
beiden Systemen exakt gleich dargestellt werden konnten. Die Firma Netscape, derzeit eihechAtet, hat
diese 216 Farben fur ihren Browser als Vé&there Farben definiert. Die Wisicheren Farben wurden daraafh
zum Standard und konnten von jedem Browser auf jedem System gleich dargestellt werden.

Heutzutage hat die Farbpalette der Watheren Farben an Bedeutung verloren, denn bereits seit Jahren kénnen
Grafikkarten eine Farbtiefe von 24 Bit (True Color) wuthit alle RGBFarben problemlos darstellen.
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Xpage 7 bietet Ihnen dennoch die Palette der-gigteren Farben zur Verwendung an.

E]

Tipp: Fur die Darstellung lhrer Projekte im Internet kénnen Sie problemlos alle-lR@&:n verwenden, die
Ihnen der Farditor zur Verfligung stellt.

22.6.7.3. FARBEN EINER PALETTE ANDERN

E]

1. Um eine Farbe in einer Palette abzuandern, klicken Sie im Refgasberalette die entsprechende Farbe an.

2. Klicken Sie das Farbauswabhlfeld am den FarfDialog zu 6ffnen.

3. Wabhlen Sie nun eines von insgesamt drei Farbauswahkzeugen, indem Sie das entsprechende Register
im FarbDialog anklicken.

4. Nachdem Sie eine neue Farbe zusammengestellt haben, schlie3en Sie d¥alégrb

2.6.7.4. SELBSDEFINIERTE FARBEN HINZUFUGEN

Neben der Abanderung bestehender Farben einer Farbpalette, konnen Sie diese auch beliebig mit selbst definierten
Farben enwitern.

1. Um eine Farbpalette mit eigenen Farben zu erweitern, klicken Sie im Regigh@mlette das Symbol

El

2. Klicken Sie nun das Farbauswahlfeld, um den Haiddog aufzurufen, stellen Sie dann eine neue Farbe
zusammen und schliel3en Sie den Hardog wieder.

22.6.7.5. FARBE AUS EINER PALETTE ENTFERNEN
1. Um eine Farbe aus einer Palette zu entfernen, klicken Sie diese mit der rechten Maustaste an.

2. Wahlen Sie dann im einzeiligen Kontextmetdibe entfernen.
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2.6.7.6. FARBPALETTE SPEICHERN

1. Um die aktuelle Farbpalette zu speichern, klicken Sie im Regfistepalette das Symbo.—l.

2. Klicken Sie das Symbo,j , um die aktuelle Farbpalette als neue Eigene Palette zu speichern.

3. Wahlen Sie im folgenden Dialog einen Ordner aus, in dem Sie die neue Palette unter einem individuellen
Namen abspeichern mochten.

22.6.7.7. FARBAUSWAHL MIT DER PIPETTE

Mit Hilfe der Pipette kdnnen Sie die Farbwerte jedes einzelnen Pixels auf der Seite erfassen und einem Objekt
zuweisen. Die von der Pipette erfasstebEavird zur Kontrolle in einem Kastchen neben dem Mauszeiger ange-
zeigt.

1. Fagen Sie ein Bild auf die Seite ein.

2. Flgen Sie des weiteren einen Container auf die Seite ein, wahlen Sie im Ragéstechaften die Gruppe
Q Design und wéhlen Sie beiintergrund eine neue Farbe aus.

3. Kilicken Sie das Symbefrs' beiHintergrundfarbe an und klicken Sie dann in das Bild, um die Farbewerte
dieser Position auf den Container zu tGibertragen.

72.6.8. DAS REGISTER ANORDNEN

Mit Hilfe der Werkzeuge im Register Anordnen koénnen Sie Objekte einer Mehrfachauswahl komfortabel auf der
Seite anordnen und ausrichten. Mit Hilfe der einzelnen Werkzeuge werden Sie sich eine Menge Zeaiyteim L
ten Ihrer Seiten sparen.

]

Hinweis: Um die komfortablen Funktionen des Registers Anordnen nutzen zu kdnnen, missen sich die Objekte
der Mehrfachauswabhl direkt auf einer Seite oder gemeinsam in einem Objekt befinden.
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Tipp: Eine ausfihrliche Beschreibung zum Anordnen und Ausrichten von Objekten finden Sie in Képitel 3
Objekte anordnen.

2.6.9. DAS REGISTER HILFE

Mit dem Register Hilfe bietet Ihnen Xpage 7 eine interaktive Hilfe. Bereits beim Anklicken einer neuen Kompo-
nente in der linken Symbolleiste zeipnen das Register Hilfe automatisch den dazugehérigen Auszug aus der
Programmbilfe inkl. Beispielen und Screenshots. Optimalen Uberblick iiber die interaktive Hilfe erhalten Sie,
wenn Sie das Register aus seiner Registergruppe heraus auf die Benutdehabeiehen und als breites frei
schwebendes Fenster darstellen.

Internet $ h projekt.XPG

Bearbeiten  gnsicht  Einfiigen  Extras  Hilfe
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1. Klicken Sie das Registetilfe an.

2. Ziehen Sie das Register mit gedriickter Maustaste auf den grauen Bereich, in dem die Seite liegt.
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3. Verbreitern Sie das Fenster bis esBlieite der Seite erreicht.

2.6.10. DAS REGISTER CHAT

Xpage 7 bietet Ihnen einen Xpage Community t@feat, tber den Sie rund um die Uhr Fragen an andere Xpage
Anwender stellen kdnnen. Um am Chat teilzunehmen, missen Sie diesen lediglich einschalten, einen Chatraum

auswahlen und sich dann mit Ihrem sog. Nicknamen einloggen. Neben dem &ffentlichen Chat, kdénnen Sie sich mit
anderen Anwendern auch in einem PrRatim, soz. unter vier Augen unterhalten.

| Chat
i |

3 Chat ausschalten

Nickname: |Gerhard H Login

Zuschauer

Achtung: Die Benutzung des Liv€hats selbst ist natlrlich kostenlos. Beachten Sie jedoch, dass durch die not-
wendige InterneVerbindung Verbindungskosten bei lhrem Internet Service Provider anfallen!

Hinweis: Beachten Sie die Nutzungsbedingungen fir den-Okiat. Diese finden Sie im Lizenzvertrag auf der
XpageCD, sowie bei der Installation von Xpage Internet Stdudio 6 als Teil des Lizenzvertrages.
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2.6.11. REGISTER ANPASSEN

Registergréf3e verandern

1.Klicken Sie den senkrechten Splitter und ziehen Sie diesen mit gedriickter Maustaste nach rechts, um die
Breite der Register zu verandern.

2.Klicken Sie einen der horizontalen Splitter und ziehen Sie diesen mit gedriickter Maustaste nach unten, um
die H6he des aktiven Registers zu verandern.

Tipp: Durch Klicken der PfeilSymbole™= in den Splittern, kdnnen Sie Register, vollstandig biaw. wieder
ausklappen.

Register verschieben
Um die Register nach Ihren eigenen Vorstellung in den einzelnen Registergruppen anzuordnen, kénnen Sie diese
beliebig per Drag&Drop verschieben.

1. Klicken Sie ein Register an.

2. Ziehen Sie das Register mit gedriickter Maustaste in den blauen Bereich einer anderen Registergruppe.

Hinweis: Werden alle Register aus einer Registergruppe entfernt, wird diese dstbngaschlossen.

Register entfernen und wieder herstellen
Register, die Sie zeitweise nicht bendétigen, kdnnen Sie aus der Registergruppe entfernen.
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1. Klicken Sie das Register, das Sie aus der Registergruppe entfernen méchten mit deMaaesizste an.

2. Um ein entferntes Register wieder zu aktivieren, wahlen Sie im Memdter unterWerkzeugregister das
entsprechende Register an, das Sie wieder aktivieren mochten.
| #page Internet Studio £.0.3 - handbuch projekt. KPG
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Frei schwebende Fenster

Jedes Register kdnnen Sie auch als fieivebendes Fenster anzeigen lassen. Dazu missen Sie das entsprechende
Register lediglich per Drag&Drop aus der Registergruppe heraus und nach links Uber den senkrechten Splitter
ziehen. Danach kdnnen Sie jederzeit weitere Register in das freischwebertde fragteziehen und nach Bedarf
wieder herausnehmen.

€]

1. Klicken Sie ein beliebiges Register an und ziehen Sie es mit gedrickter Maustaste nach links tber den ver-
tikalen Splitter in die dunkelgraue Flache der Benutzeroberflache.

2. Um das freischwebende Feeistvieder zu schlieRen, ziehen Sie das Register entweder wieder zurtick in eine
Registergruppe oder klicken Sie das kleine Kreuzchen rechts oben im Fenster an.

72.6.12. SYMBOLE UND TOOIP TEXTE

Auf der Benutzeroberflache von Xpage 7 befinden sich zahlreiche Symbole, die man sich sicherlich nicht alle auf
Anhieb merken kann. Todlip Texte beschreiben kurz mit einem oder mehreren Schlagwdrtern die Bedeutung
eines Symbols, bzw. einer Funktion. Die Tebips erscheinen kurz nachdem Sie ein Symbol bertihrt haben. Sollte
Ihnen die Erklarung des Tadlps jedoch nicht ausreichen, geben Sie den Text desTipslin der Programm-

hilfe ein und Sie werden mit Sicherheinfiig.
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Hinweis: Tool-Tip Texte werden erst etwa 1,5 Sekunden nachdem Sie ein Symbol mit dem Mauszeiger berihrt
haben, eingeblendet.

2.6.13. QUICKINFOS

Die Benutzeroberfladhvon Xpage 7 gibt Ihnen zahlreich Hinweise dartiber, um welche Komponente es sich bei
dem gerade auf der Seite markierten Objekt handelt. Neben dem Hinweis im Register Eigenschaften und in der
Statuszeile sind die Quidkfos sicherlich am auffalligsteQuick-Infos erscheinen immer rechts unten an einem
markierten Objekt und geben Auskunft Uber die Art des Objektes, Uber seine Gré3e und Position.

dbuch projekt. XP
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Tipp: In den Einstellungen kénnen Sie sogar die Quindks wahlweise einund ausschalten und sogar die Deck-
kraft individuell einstellen. Wahlen Sie dazu im Meg#tras, Einstellungen und klicken Sie dann das Register
Ansicht.

2.6.14. ARBEITEN MIRONTEXTMENUS

Im Gegensatz zur Menileiste enthalten Kontextmenis ausschlie3lich Menipunkte, die fur die Bearbeitung eines
angewahlten Objektes relevaimd Somit sehen Sie auf den ersten Blick, was Sie alles mit dem Objekt machen
kénnen. Kontextmenis werden allgemein durch Klicken eines Objektes mit der rechten Maustaste aufgerufen.
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Tipp: Falls Sie sich nicht mehr sicher sind, was Sie alles iméne bestimmten Objekt machen kdnnen, klicken
Sie es einfach mal mit der rechten Maustaste an, um das Kontextmenu aufzurufen.

Um als MaeAnwender ein Kontextmenu aufzurufen, klicken Sie die Maus bei gleichzeitig gedrtktéraste.
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2.6.15. DIESTATUSZEILE

Die Statuszeile gibt lhnen Auskunft, in welchem Zustand sich die Benutzeroberflache gerade befindet, z.B. ob das
Programm auf eine Eingalven Ihnen wartet, oder welche Komponente Sie angeklickt haben und nun eingefligt
werden kann.

Auch die aktuelle Position des Mauszeigers kénnen Sie in der Statuszeile ablesen. Da Sie in Xpage 7 Objekte
nicht nur direkt auf die Seite, sondern auch in am@@bjekte einfligen kénnen, gibt die Statuszeile zusétzlich zur
aktuellen Position des Mauszeigers auf der Seite (absolute Koordinaten) auch die aktuelle Position innerhalb eines
Objektes (relative Koordinaten) an. Wahrend Sie ein Objekt skalieren, iefo®i die Statuszeile auch Uber die
aktuelle GréRRe des Objektes.

=]

72.6.16. DAS SEITENLINEAL

Das Seitenlineal von Xpage 7 hat standardmaiig eine-Slkedh, da Webseiten i.d.R. nicht zum Drucken, son-
dern ausschlieRlich fur die Anzeige auf dBitdschirm designed werden. Ein Pixel entspricht dabei einem Bild-
punkt. Da Sie Ihre Seiten jedoch auch als flatkument exportieren kdnnen, um diese auch zum Drucken anbie-
ten zu kénnen, bietet Ihnen Xpage Internet Studio auch Skalen mit Millingatimeter und ZollEinheiten.

Mit Rechtsklick auf das Lineal kdnnen Sie die Mal3einheit entsprechend umstellen.

Im Seitenlineal wird immer die aktuelle Position des Mauszeigers durch eine dinne, Linie angezeigt. Dazu soll
das Lineal Ihnen helfen die GréRe v@bjekten schneller abschatzen zu kdnnen und Hilfslinien exakt zu setzen
und zu positionieren.
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Hinweis: Das Seitenlineal kdnnen Sie je nach Bedarf eimd ausblenderKlicken Sie dazu im Men#nsicht ,

F Lineal.

2.6.17. HILFSLINIEN

Mit Hilfe von Hilfslinien lassen sich Objekte schnell exakt anordnen. Durch Klicken in das Lineal werden Hilfs-
linien exakt an der geklickten Positiomgeflgt. Eine Hilfslinie erstreckt sich immer tUber das gesamte Seiten-
fenster. Nach dem Einfligen kénnen Sie die Hilfslinie jeder Zeit verschiebend oder wieder entfernen.

E]

1. Klicken Sie im Lineal an die Position, an der Sie eine Hilfslinie einfligen tanch
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2. Um eine Hilfslinie zu verschieben, beriihren Sie diese mit dem Mauszeiger. Sobald sich der Mauspfeil &n-
dert, kdnnen Sie die Hilfslinie verschieben.

3. Um eine Hilfslinie zu entfernen, berthren Sie diese mit dem Mauszeiger und klicken Sie dann die rechte
Maustaste.

4, Um alle Hilfslinien im Seitenfester zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Quadrat, dort
wo sich X und Y-Achse treffenKlicken Sie im folgenden Kontextmemlle Linien I6schen an.

2.6.18. RASTER

Mit dem Raster bietet Innen Xpage 7 neben Hilfslinien und dem Register Anoginenyeitere komfortable
Madglichkeit, Objekte exakt und schnell auf der Arbeitsflache zu layouten. Die Rastergrof3e in Pixel kdnnen Sie
dabei individuell festlegen. So bald Sie das Raster aktiviert haben, lassen sich die Objekte nicht mehr pixelgenau,
soncern nur noch innerhalb des Rasters verschieben.

Datei  Bearbeiten fnsicht Einfigen Extras  Hilfe
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1. Legen Sie im MeniAnsicht bei Raster zuerst die Rastergréf3e in Pixel fest.

_Q_ei Bearbeiten | Snsicht | Einfigen  Extras  Hilfe
NEHE S [@ [ Lineal Strg-L
’.’.’(13[ II | Raster Strg-R
A |'—|— Grake 10 5 px

2. Klicken Sie erst dann die Checkbox Raster, um das Raster einzuschalten.
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Hinweis: Objekte, die sich bereits adér Arbeitsflache befinden, werden durch das Einschalten des Raster au-
tomatisch am Raster ausgerichtet und dadurch evt. verschoben.

2.6.19. EINSTELLUNGEN

22.6.19.1. ALIGEMEINE EINSTELLUNGEN

Option Auswirkung

Hinweis-Dialog bei der Wenn Sie ein Objekt al®verlay festlegen, erscheint wahlweise

Verkniipfung mit einem Objekt Hinweis, dass Sie ein Objekt auf der Arbeitsflache klicken misst

Hinweis-Dialog bei Wenn Sie eine Textur festlegen méchten, erscheint wahlweise ei

. . . weis, dass Sie dazu ein Bild igatalog anklicken missen.
Zuweisung eines Bildes

Hilfe -Dialog bei Anwahl Wenn Sie das Symbol einer Komponente anklicken, um die en
chende Komponente einzufligen, erscheint wahlweise ein-Blitfe
log, der Sie dartber informiert, was Sie mit dieser Komptmnera-
chen kénnen und worauf Sie achten sollten.

einer Komponente

Werkzeug-Dialoge Die WerkzeugDialoge Schrift und Tabelle bleiben immer eingeb
det, nachdem sie einmal verwendet wurdersonsten werden Sie n

eingeblendet lassen bei Bedarf automatisch angezeigt.

Vorschau Hier konnen Sie einstellen, ob die Vorschau im Stantéet-Brow-
ser erfolgen soll, oder in der Programmvorschau. Mit der Optior
deres Programm kdnnen Sie eine anderen Browser wéhlen, den
Ihrem Rechner installiert haben.

22.6.19.2. EINSTELLUNGEN ADE ANSICHT IHRES ENTWURFS
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Option Auswirkung

Seite live scrollen: Beim Scrollen der Seite, wird die Seite gewdhnlich unmittelbar mit dem Scrolle
bewegt. Dieser Vorgang mgrsacht eine erhebliche Rechnerauslastung. Fur la
mere Rechner kann diese Einstellung deshalb aufgehoben werden. Die Seit
dann erst nach dem Loslassen des Scrollers.

Anti -Aliasing auf Mit dieser Einstellung wird eilattungsfilter (iber die ganze Seite gelegt. Dad
erhalten Sie u.a. saubere Texte. Vor allem wenn SieQertainer in Bilder umwar
deln méchten, erhalten Sie dadurch eine deutlich bessere Qualitat. Diese Ein
fuhrt jedoch zu einer hdheren Progeuslastung und ist deshalb nur fir schne
Systeme (ab ca. 1 GHz) geeignet.

Seite anwenden

Mit dieser Einstellung wird in jeden Objekt, das Sie auf der Seite anwahlen, ar
ten unteren Rand die Zusatzinformation angezeigt, um welchep&ente es sic
handelt, sowie die Grol3e und Position in Pikelzu kbnnen Sie sogar die Deckki
des Infofeldes einstellen.

Quick-Infos
fur Objekte

12.6.19.3.  AUTOBACKUP

Auch das stabilste Rechnersystem ist leider nicht vor Systemabstiirzen gefeilt. Damit dadurch nicht die kostbare
und oft mehrstiindige Arbeit an einem Projekt zerstort wird, legt Xpage 7 automatisch in regelmafigen Zeitab-
schnitten Projektsicherungen, so@dBups auf Ihrer Festplatte an. Sie kbnnen dabei selber festlegen, in welchem
Ordner die Backups abgelegt werden sollen. Auch der Zeitabstand in dem die Sicherungen erfolgen sollen, lasst
sich bestimmen. Dazu erfahren Sie, wie viel Speicherkapazitatshdueith Backups belegt ist. Sie kénnen Ihre
Backups beim Speichern auch komprimieren lassen, wodurch der Speichervorgang jedoch je nach Rechnerleistung
dann etwas langer dauern kann.
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Algemein | Ansicht | Auto-Backup | Sonstiges |

- Auto-Backup
Backup Ordner:

[C:\Dokumente und BnstellungeniHansen'¥page backup

Backup-Intervall (vinuten)

Groke des Ordners: 259,36 MB

=) Projekt-Dateien komprimieren:
Dateien werden kleiner, Laden und Speichem dauert jedoch langer

[ Proxy-Bnstellungen ]

52.6.19.4. SONSTIGE EINSTELLUNGEN
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Algemein | Fosicht | Adto-Backup | Sonstiges |

‘Projektmanagement -Standard- Seitengrobe

[ ] [Startseiten beim Offnen laden) Breite 550 E
Seiten mit Doppelklick 6ffnen Héhe
- ‘ |

~Konen — ‘ Mur selektierte Objekte bewegen

Position des geklonten Objekts:

Wfenn diese Option angewshtt ist,

IReIativ 2u Original B' D stellen Sie sicher, dass ein Objekt
erst bewegt werden kann wenn es

Horizontal (px) vorher angewshit wurde.

Damit vermeiden Sie Objekt-

\ertikal (px) ‘erschiebungen beim Selektieren.

[ Proxy-Bnstellungen ] oK ] l Fobrechen ]

Option Auswirkung

Startseite  Ladt die Startseite unmittelbar nach dem Offnen eines Projektes.
beim

Offnen

laden

Seiten Offnen einemeuen Seite per Einfachder Doppelklick auf die jeweilige Seite im Projektmane

mit  Dop-
pelklick

Angabe, wo ein geklontes Objekt eingefiigt werdenisokben dem Original, unter dem Origil

Klonen
oder eine bestimmte Anzahl von Pixel (Angabe Horizontal, Véjtda/on entfernt.

Standard- Neue Seiten nehmen automatisch die eingestellte GréR3e an.
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Seiten-
groie

Nur  sel- Nur bereits selektierte Objekte konnen verschoben werden. Mit dieser Option konnen Obje
ektierte SO leicht versehenth verschoben werden.

Objekte
bewegen

Proxy- Daten zu Ihrem Proxgerver.

Einstel-
lungen

3. PROJEKT BEARBEITEN

3.1.NEUES PROJEKT ANLEGEN

In Xpage 7 gehdren alle einzelnen Seiten eines Internetauftrittes zu einem Projekt. Bevor Sie nun mit der Erstel-
lung der ersten Seite beginnen kénmafssen Sie zuvor Uber das Menu Dateiojekt Neu, ein neues Projekt
anlegen. Ob Sie HTMLoder JavéSeiten erzeugen mdchten, missen Sie erst unmittelbar vor dem Verdéffentlichen
im Internet festlegen.

3.2.PROJEKT SPEICHERN

Anders als klassische HTMEditoren, werden Ihre Projekte mit Xpage 7 , so wie Sie das auch von anderen Pro-
grammen gewohnt sind, als eine einzige Datei auf der Festplatte abgespeahdftrwalten mehrerer Projekte,
sowie die das Archivieren unterschiedlicher Entwicklungsstande eines Projektes ist somit wesentlich Ubersichtli-
cher.Xpage Internet Studio sichert Ihre Projekte als XP&ei.

1. Wahlen Sie im Menibatei, Speichern unter.

2. Wabhlen Sie im folgenden Dialog einen Ordner aus, in dem Sie lhr Projekt abspeichern méchten, geben Sie
dann einen Dateinamen ein und bestétigen Sie Ihre Eingal@mit

Mit Datei, Projekt Speichern oder wahlweise durch Klicken des Symbv.J wird das aktelle Projekt, welches
bereits auf der Festplatte existiert, automatisch tberschrieben.
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Hinweis: XPG-Dateien sind im Internet nicht laufféahig, sondern dienen lediglich zur Sicherung Ihrer Projekte.

3.3.VERSIONSKONTROLLE

Wenn |hre Projekte gréRer werden und Sie lhren Intefnéritt hufig aktualisieren, kann es schon einmal vor-
kommen, dass Sie versehentlich ein Template oder eine Seite aus IhrekbfBlsgh abandern oder sogar I6schen

und so im Internet verdéffentlichen. Wenn das passiert, missen Sie in der Lage sein, den Ausgangszustand schnell
wieder herzustellen. Aus diesem Grund sollten nach jeder Anderung Ihres Projektes eine neue Prajektdatei
Ihrer Festplatte anlegen, anstatt die bestehende Projektdatei einfach zu Giberschreiben. Da Xpage 7 Projekte als
eine einzige XP&atei speichert, gentigt der DaManager lhres Betriebssystems und Sie haben das optimale
Werkzeug zur Versionskontroll®enn im DateiManager konnen Sie sich jede Datei mit Datum und Uhrzeit der
Erstellung anzeigen lassen. Dazu sollten Sie lhren Projektdateien Versionsnummern vergeben, so wie das auch in
der SoftwareEntwicklung praktiziert wird. So kdnnen Sie lhre ProjEidteien einfach verwalten und altere Ver-
sionsstande auf Ihrer Festplatte schnell finden und ggf. wiederherstellen.

D ateiname | Grofe | Tvp | Geandert

[7] CUTEX Systems Webseite 1.1 3XPG 2.459 KB ¥page Internet Studio Project 03.01.2004 1033
[]] CUTEX Systerns Webseite 1.1 4XPG  2.481 KB Xpage Internet Studio Praject 08.01.2004 12:11
[] CUTEX Systems Wehseite 1 15 XPG 2493 KB ¥page Internet Studio Project 12.01.2004 09:39
[ _:L| CUTEX Systems Wehseite 1 18 XPG 2512 KB Hpage Internet Studio Project 15.01.2004 17:09
[ _:L| CUTEX Systerns Webseite 11 7 XPG 2523 KB Hpage Internet Studio Project 21.01.2004 14:11
[7] CUTEX Systems Webseite 1 20 XPG 2.531 KB ¥page Internet Studio Project 25.01.2004 09:17
[ _:Ll GUTEX Systems Wehseite 1.2 1 XPG 2571 KB Hpage Internet Studio Project 01.02.2004 16:13
[] CUTEX Systems Webseite 1 22 XPG 2612 KB ¥page Internet Studio Project 09.02.2004 1521

3.4.PROJEKT OFFNEN

-
1. Um ein Projekt zu 6ffnen, wéhlen Sie im Mebiitei, Projekt Offnen oder klicken Sie das Symbor.

2. Wahlen Sie im folgenden Dialog ein Projekt aus und bestétigen Sie lhre Auswai mit

Tipp: Im MenlDatei unterLetzte Projekte werden jeweils die letzten bearbeiteten Projekte aufgefiihrt, die Sie
abgespeichert haben. Auch das gleichzeitige Offnen mehrerer Projekte und das Kopieren von Objekten von einem
Projekt in ein anderes ist problemlos mdglich.
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3.5.PROJEKT SCHLIEREN

1. Um ein Projekt zu schliel3en, wéahlen Sie im M@aitei, Projekt schlieRen.

2. Falls Sie Ihr Projekt noch nicht gesphert haben, folgt automatisch ein Dialog mit dem Sie lhr Projekt vor
dem Schlie3en noch sichern kénnen.

3.6.DIE VORSCHAU

Seiten, die Sie mit Xpage 7 erstellen, werden spater im-ByelWwser exakt so aussehen, wie im Entwurf. Zur
Kontrolle bietet Ihnen Xpage 7 eine Vorach wahlweise als Programmvorschau oder direkt im Staritfand-
ser. Dies kénnen Sie im Dialog Einstellungen festlegen, den Sie lGber das Menll Extras aufrufen kdnnen.

Fur die Vorschau wird Ihr Projekt intern bereits webfahig gemacht. Die meisten Kont@oséind bereits in der
Vorschau voll funktionsféahig. Selbst Seiteamd Hyperlinks lassen sich in der Vorschau testen. Zahlreiche Funk-
tionen funktionieren jedoch erst nach vollstdndigem Upload, z.B. die Xpagefunktion.
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A G:\XPage\Xpage VersionenYXpage - Alpha - 06.05.03\temp\previindex. htm - Microsoft Internet Explorer

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 2 :f
ws 3 J‘L il i F 3 3
<« b _) [ﬂ \E] h P, D) Suchen \/( Favoriten @Medlen {‘? =2 &z - 7_J
Adresse [@ Gi\%Page\Xpage Yersionen\Xpage - Alpha - 06.05.03\tempipreviindex.htm v ‘ Wechselnzu  Links  Morkon Antivirus E -

=)

Installation @ Installation starten = Download & Installation "Java-Laufzeitumgebung” = Start & Installation DOT.COM GRAPHICS

Bevor DOT.COM GRAPHICS installiert werden kann, miissen Sie zuvor die "Java-Laufzeitumgehung" g j
{Java(TM) 2 Runtime Environment, Standard Edition 1.4.0_01) von "Sun Microsystems" downloaden Anleitung als
und auf lhrem Rechner installieren. Word-Dokument
Klicken Sie das Icon % {rechts), um die Installation zu starten!
Fir den Download der "Java-Laufzeitumgebung" werden Sie mit der Web-Seite von Sun Microsystems és’
{englisch) verlinkt. Installation
starten
Klicken Sie "DOWNLOAD" in Zeile "Windows (all languages, including English) / Spalte "JRE",
um die "Java-Laufzeitumgebung" fiir Windows down-zuloaden !
DOT.COM GRAPHICS
D e ol 1500 7 SOK, Stmabarol (b, v £ 40111 (ERNI(IMI) - Sirmanlh iidmvaet Tupsr alftlx starten
i feteann ot st T 1
S - % e D) D Qpeten et Jrwmd | e B -
P T — Ty o] s | it
| ’ i‘ e e ok - — “ _'_'
4
Aduelles Release DOT.COM GRAPHICS 2.1. (c) Copyright 2002 ZAX{speed Communications Intemet GmbH. Alle Rechte vorbehalten.
@ Applet app started ;} Arbeitsplatz

1. Um die Vorschau zu stam, wahlen Sie im Menidatei, Vorschau oder klicken Sie das SymbEl in der
oberen Symbolleiste.

2. AnschlieRend kdnnen Sie zu Xpage 7 zurlickkehren, ohne dass Sie dazu das aktive Vorschaufenster schlie-
Ren mussen.

Hinweis: In der Vorschau (auch im Browser) werden immer Jagiien angezeigt. Einzeilen spezielle HTML
Features kénnen daher u.U., je nach Versionsstand, in der Vorschau nicht ausgefiihrt werden, u.a. Anker, Direkt-
suche, Gastebuch, Counter. Zudem kdnnen aucht&ie2und SysterButtons etwas anders aussehen.

Halbtransparenzen kdnnen im Internet Explorer nur dann mit der gleichen Qualitét wie auf der Benutzeroberflache
dargestellt werden, wenn eine aktuelles Jakayin installiert ist.
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Tipp: Um eine Vorschau in HTML zu erhalten, kénnen Sie eine Seite auch als F¥BEM& exportieren, indem
Sie mit der rechten Maustaste in die Seite klicken und im Kontext@emirtieren, HTML auswahlen und im
folgenden Dialog au¥orschau klicken.

4. SEITE BEAEITEN

4.1.NEUE SEITE ANLEGEN

1. Wahlen Sie im MeniDatei, Neue Seite oder klicken Sie das Syme .

Xpage 7 oOffnet jetzt eine neue Seite und legsel@uch automatisch im Projektmanagement, im Re@sin
an.

2. Um die Seite im Projektmanagement zu benennen, wahlen Sie im Registeschaften die GruppeOb-
jekt und geben Sie b&lame den gewiinschten Seitennamen ein und bestéatigen Sie mit der Eingabetaste.

I Projeltmanagement "| Styles  Templates ]

Seiten | Objekte | Dateien |

I Eigenschaften | Schrift ]
[E2) Projekt — :
E 2] Home (Startseite) & Sseifte.
[ Wir iiber uns TR > ;
— o~ b?
| Seited Rt &Fm G
0= prete + 550 [
Y + 0= Hohe + g0
Hgenschaften | Bnstellungen |
~ | Objekt [4]
Name Unsere Produ
Style - kein Style -

Hinweis: Seiten im Projektmanagemt missen eindeutig benannt werden.
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Tipp: Wenn mehrere Seiten lhres Projektes gleich aufgebaut sind, kdnnen Sie mit Hilfe von Vorlagen einige
Arbeitsschritte und somit Entwicklungszeit einsparen. Mehr uUber Vorlagen Erfahren Sie im Kapitel 3,2Nr. 3.5.
und 3.5.3.

4.2.SEITENGRORE WAHLEN

Grundsatzlich gibt es zwei Moglichkeiten, die GroRe einer Webseite festzulegen. Entweder soll sich die Seite der
aktuellen Bildschirmauflésung anpassen (relative Gréf3e), oder man weist den einzelnen Seiterijenieiste

GrolRe (absolute GréfRe) zu. Jedem HFEhtwickler ist sicherlich das Problem bekannt, dass bei Seiten mit re-
lativer Grof3e haufig bestimmte Objekte vom \ABxowser nicht richtig positioniert oder in ungewtinschter Grol3e
dargestellt werden. Dieggarstellungsprobleme lassen sich eigentlich nur mit zeitraubendem Testen der einzelnen
Seiten unter allen méglichen Browséersionen und aufwandigen Ce@ptimierungen in den Griff bekommen.

Oder man positioniert alle Objekte absolut, sprich mit festesrdinaten.

Xpage 7 positioniert alle Objekte mit festen Koordinaten und stellt dazu auch alle Seiten in absoluter, sprich fester
Grol3e dar. D.h. die Seiten passen sich nicht an die eingestellte Bildschirmaufldsung an, sondern bleiben immer
exakt so grofvie im Entwurf. Dadurch werden alle moglichen Darstellungsprobleme, die bei relativer Seitengrol3e
i.V.m. relativer Positionierung von Objekten auftreten kénnen, von vorn herein ausgeschlossen.

Die optimale Grof3e lhrer Seite hangt von der verwendetendBiltsauflosung des Anwenders ab. Jeder Anwen-
der arbeitet, je nach GroR3e ihres Monitors und Leistungsfahigkeit ihrer Grafikkarte, nattrlich mit einer anderen
Bildschirmauflésung.

Gerét Auflésung

14fi R°hrenmoni 640x480 und 800x600
14" Notebooks 800x600 und 1024x768

15/ RO hrenmoni 640x480,800x600 und 1024x768
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15f -WMénifor 800x600, 1024x768 und evt. hfhere
15" und 15,4" Notebooks 1024x768 und hohere

17/ R°hr enmoni 1024x768 und evt. 1280x960

17@d -WMénifor 1024x768, 1280x960

17" Notebooks 1280x900 und hohre

198 R°hr enmoni 1024x768, 1280x960 und hohere

19f -Wénitor 1280x960 und héhere
21 Monitor 1280x960 und hohere
21f -Wénitor 1280x960 und hohere

gr°Cer als 21i 1280x960, i.d.Rhéhere

Derzeit sind TFT Monitore ab 15" wohl am weitesten verbreitet. Man kann deshalb annehmen, dass der durch-
schnittliche Anwender derzeit mit einer Bildschirmauflosung von 1024x768 Pixel oder hoher arbeiten wird. Vor
allem auf Notebooks wird Ubervgend noch diese Auflésung verwendet.

Da es InterneAnwender gewohnt sind, Webseiten nach oben und nach unten zu scrollen, brauchen Sie sich Uber
die Hohe lhrer Seiten im Grunde keine Gedanken machen. Diese kann sich ruhig aus der Fille an Informationen
ergeben, die Sie auf einer Seite darstellen méchten. Bleibt also lediglich die optimale Seitenbreite herauszufinden.
Bei der Aufldsung 1024x768 waren folglich 1024 Pixel die optimale Breite fur eine Webseite.

Tipp: Machen Sie die Wahl deSeitenbreite von lhrer Zielgruppe abhangig. Erwarten Sie auf Ihrer Homepage
hauptséchlich Besucher aus Regionen, die durchschnittlich Giber einen fortschrittlicheren technologischen Standard
verfigen (u.a. mittelund nordeuropdische Lander, Nordamerikpadd, kdonnen Sie lhre Seiten beruhigt fur die
Auflésung 1024x768 Pixel auslegen.

Dies sollten Sie jedoch nicht tun, wenn Sie mit Ihrer Webseite Anwender weltweit ansprechen méchten. Denn in
vielen Landern, aber auch in vielen FirmerDir ut schl and und privaten Haushalte
Monitore im Einsatz.. Passen Sie fur diese Zielgruppe Ihre Seiten der Auflésung 800x600 Pixel an.

Wenn Sie sich schliel3lich fiir die Grof3e Ihrer Seiten entschieden haben, sollten Sie aitedereste noch min.
zwischen 20 und 30 Pixel abziehen, da auch der Rahmen des Browserfensters und evt. der Scroller des Browsers
einige Pixel in Anspruch nehmen werden.
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Tipp: Wenn Sie die Seite angeklickt haben, kénnen Sie lber das Register Eifmsclie Seitengréf3e per
10 1=

=

Mausklick fur die drei haufigsten Bildschirmauflésungen anpas . Dazu lasst sich auch eine individu-
elle GroéRe als Standardgrolie fir jede weitere neue Seite bernehmen.

E]

1. Um die Seitengrof3e festzulegen, wahles s Registetigenschaften.

2. Geben Sie beBreite undHohe entsprechende Werte ein und bestétigen Sie Ihre Eingaben jeweils mit der
Eingabetaste.

l Bgenschaften | Schiift 1
B Seite
o~ b
t = O R
X 01 prete + 770 [
Y 0] Hohe + 500 [

Hinweis: Wenn |Ihre Webseite gré3er ist als die eingest8litgschirmauflésung beim Anwender, erscheinen

im Browserfenster automatisch Scroller, mit denen die Seite dann gescrollt werden kann. Ist die eingestellte Bild-
schirmauflosung jedoch hoher als die Grof3e lhrer Seite, erscheint zwangslaufig eine Leerfiécltkeger kon-

nen Sie eine individuelle Farbe vergeben. Siehe Kapitel.3 Seiten im BrowseFenster ausrichten, 7.4 Hinter-
grundfarbe des Browsétensters festlegen.

Tipp: Sie kénnen jeder einzelnen Seite Ihres Projektes natirlich eine andetiduigite GroRe vergeben.
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4.3.HINTERGRUNDFARBE FESTLEGEN

Wie bei Objekten kann auch der Hintergrund einer Seite individuell festgelegt werden. Dabei kdnnen Sie wéhlen,
ob Sie Ihren Seiten eine Hintergrundfarbe, einen Farbverlauf, ein Hintergrundbild, oder eine Textur zuweisen
mdchten. Verwenden Sie dazu diespmechenden Hilfsmittel im Register Eigenschaften (Siehe u.a. Kapitel 4
4.2.1 Hintergrundfarbe).

Hinweis: Anders als Objekte, kénnen Sie Seiten nicht transparent bzw. halbtransparent darstellen.

4.4.SEITE ALS VORLAGE SPEICHERN

Xpage 7 bietet lhnen die Mdglichkeit, einzelne Seiten Ihres Projektes zu speichern, die Sie dann als Vorlage
jederzeit wieder importieren kénnen. Vorlagen kénnen Sie matiach in einem anderen Projekt importieren
oder anderen Xpaggnwendern zur Verfligung stellen.

1. Wahlen Sie im Menibatei, Seite/Vorlage speichern.

2. Wahlen Sie im folgenden Dialog den Pfad aus, geben Sie den Dateinamen ein und klickerspé- auf
chern.

4.5.SEITE/VORLAGE IMPORTIEREN

1. Um eine Seite/Vorlage in ein beliebiges Projekt zu importieren, wahlen Sie im DégsiliSeite/Vorlage
importieren.

2. Wahlen Sie im folgenden Dialog eine Seite/Vorlage mit der BEteiung.XPP aus und klicken Sie auf
Importieren.

Hinweis: XpageSeitenvorlagen besitzen die DaEaidung XPP.
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4.6.SEITE DUPLIZIEREN

Am schnellsten erweitern Sie Ihr Projekt mit einer meSeite, indem Sie bestehende Seiten klonen und nur deren
Content entsprechend abandern, wahrend die Grundelemente des Seitendesigns unangetastet bleiben. Dazu gehé-
ren i.d.R. die Navigation, Logo und ggf. ein FuRbereich und. Im Idealfall haben Sie alde{@mente als Temp-

late erstellt. Denn dann missen Sie lediglich lhre Navigation mit einem neuerBJ#ati erweitern.

Zum Klonen einer Seite klicken Sie diese an und wéhlen Sie im Beabeiten, Klonen aus, oder klicken Sie
die Seite im Projektmanagemt mit Rechtsklick an und wéhlen Sie im Kontextmg&hihen aus.

4.7.SEITE ALS PDF EXPORTIEREN

Haufig wollen Anwender interessante Seiten limernet ausdrucken. Bekanntlich ist die Druckqualitat von
HTML-Seiten jedoch nicht besonders gut. Als sehr stérend wirkt sich zudem aus, dass bestimmte Bereiche der
Webseite die auf Papier Uberhaupt nicht benétigt werden, u.a. die Navigation und Weshebaangslaufig
mitgedruckt werden.

Mit Xpage 7 kdnnen Sie die Seiten lhrer Homepage als-P@kument exportieren und zum Download zur
Verfigung stellen. Der Vorteil von PDF ist vor allem die hervorragende Druckqualitéat. Xpage bindet sogar die
verwendeg¢n Schriftarten automatisch ein. Dazu ist der Acrobat Reader (Software wW8dtBR anzuzeigen) fur

alle wichtigen Betriebssysteme, selbst fir mobile Geréate, kostenlos verflugbar und bereits sehr stark verbreitet.
Somit kann im Grunde jeder Anwender, img@asatz zu anderen Datedrmaten, lhre PDiSeiten problemlos

offnen und ausdrucken. Produktbeschreibungen, Dokumentationen, Preislisten 0.4. sollten Sie Ihren Kunden des-
halb méglichst als PDPatei zum Download anbieten.

|| #page Internet Studic £.0.3 - {Unbenannt] = — Cal-1E3
Datei  Bearbeiten fgnsicht Einflgen Extras  Hilfe /;;r
DSE& xma@BE W o e W 5 ® < =T
gl [ Projelamanagement | styles Tempiates | |
500 600 700 800 ' Seten | Objekte | Dateien |
......... Lovrorn b bevenenan s bovenenn o bevensnn b bevensnen b b b b bt b Lot i Lo
= <] | () Projelt

Tat = [ Home (stanseite)

-~ El =] Wir dber uns

;) T Honen o W ) seieo

IR Expertiaran sl Bild nte Seiten im Internet ausdrucken. 9 e

@ fe ~E— i & roroe |ck einer Webseite relativ schlecht. Als sehr

e O TUTETIU WITRC STCTT <> HTHL s bestimmte Bereiche der Webseite die auf

J 4  |Papier iiberhaupt nicht benétigt werden, u.a. die Navigation und Werbebanner,

= 4  ewangsléufig mitgedruckt werden. [ Egenschatten | Sohiif =

Beim Aufruf einer PDFDatei Uber das Internet startet der Acrobat Reader automatisch und zeigt dieeRBF

an. Dieser Vorgang dauert nur wenige Sekunden. Im Reader kann der Anwender die Seite dann zum Lesen nach
Bedarf vergro3ern und verkleinern, ohne dass sich dabei die Qudidhtieh verschlechtert. VVor allem aber kann

die Seite nun in bestmdglicher Qualitéat ausgedruckt werden.
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Beispiel fr gine PDF-Seite

3.5.4 Seite als PDF-Datei exportieren

Haufig wollen Anwender interessante Seiten im Internet ausdrucken.
Gewdhnlich ist jedoch der Ausdruck einer Webseite relativ schlecht.
Als sehr storend wirkt sich zudem aus, dass bestimmte Bereiche der
Webseite die auf Papier Gberhaupt nicht benétigt werden, u.a. die
Navigation und Werbebanner, zwangslaufig mitgedruckt werden.

it Xpage Internet Studio 5.0 kénnen Sie die Seiten lhrer Homepage
als PDF-Dokument exportieren und dann zum Download zur
Verfugung stellen. Der Vorteil von PDF ist vor allem die
hervarragenden Druckqualitat. Dazu ist der Acrobat Reader
(erforderliche Software um PDF-Seiten anzuzeigen) fur alle wichtigen
Betriebssysteme, selbst fur mabile Gerate, kostenlos verfugbar und
bereits sehr stark verbreitet. Somit kann im Grunde jeder Anwender,
im Gegensatz zu anderen Datei-Formaten, |hre PDF-Seiten
problemlos offnen und ausdrucken. Produktbeschreibungen,
Dokumentationen, Preislisten o.a. sollten Sie Ihren Kunden deshalb
maoglichst als PDF-Datei zum Download anbieten.

Serten\! Ebenan\l Unterschriften \i Lesezeichen

Beim Aufruf einer PDF-Datei Gber das Internet startet der Acrobat
Reader automatisch und zeigt die PDF-Seite an. Dieser Vorgang
dauert nur wenige Sekunden. Im Reader kann der Anwender die Seite
dann zum Lesen nach Bedarf vergréfiern und verkleinern, ohne dass
sich dabei die Qualitat erheblich verschlechtert. Vor allem aber kann
die Seite nun in bestmaglicher Qualitat ausgedruckt werden.

Beim Exportieren einer Seite als PDF-Datei konnen Sie sogar
beliebige Objekte, die fir den Ausdruck nicht benétigt werden wie z B.
die Navigation, einfach weglassen. Dazu missen Sie die
entsprechenden Objekte lediglich wahrend des Exportiervorganges
ausblenden.

b 221,9 x 211,7 mm

| i4 4 1von 1 b bl OO FIERE

Beim Exportieren einer Seite als PIDRtei konnen Sie sogar beliebige Objekte, die fir den Ausdruck nicht be-
ndtigt werden, wie z.B. diNavigation, einfach weglassen. Dazu missen Sie nur die entsprechenden Objekte vor
dem Exportiervorgang ausblenden.

1. Erstellen Sie eine Seite, die Sie als PDdtei zum Download anbieten mdchten.

2. Objekte die Sie nicht auf die PEbeite Ubertragen werdealten, missen Sie ausblenden. Klicken Sie dazu
'-n.
das entsprechende Objekt an und klicken Sie dann im Regigtgrschaften das Symbo‘f-‘!’.

3. Klicken Sie nun in die Seite, um diese zu markieren.

4. Waéhlen Sie im Meniatei, Exportieren als, PDF-Datei und legen S im folgenden Dialog einen Dateina-
men fest.

5. Um die PDFDatei zum Download anzubieten, Ubertragen Sie diese mit derChait auf lhren Webser-
Ver.

6. Bringen Sie auf lhrer Seite einen Hyperlink zu lhrer FdEei an.

7. Testen Sie das Beispiel in déorschau.

Tipp: Auch einzelne Objekte lassen sich als FDdtei exportieren. Klicken Sie dazu das entsprechende Objekt
an und wahlen Sie dann im MeBg&arbeiten, Exportieren als, PDF-Datei.
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4.8.SEITE DRUCKEN

1.Um eine Seite zu drucken, wahlen Sie im MBatei, Drucken aus oder klicken Sie das Sym@.
2.Stellen Sie in folgendem Dialog die Seitengrof3e ein und bestatigen && mit

3.Danach wird der Standafialog Drucken aufgerufen. Wahlen Sie nun den entsprechenden Drucker aus, le-
_gen Sie die Anzahl der Exemplare fest, die Sie drucken modchten und bestatigen Sie anschlie®end mit

Seite einrichten 1

Papier

Gribke: |,£'.,4 ﬂ

Quelle: |.-'3.utnmatisch auzswahlen j

Orientierung R ander [rmm)

* Hochfarmat Links: 2h.4 Bechtz: |25.4
" Querformat Oben:  |25.4 Unter: |25.4

(] | ahbrechen | Drucker... ‘

Tipp: Sie kénnen Ihre Seiten auch in RDokumente exportieren und mit Hilfe des Acrobat Readers ausdrucken.

Sie erhalten dadurch eine wesentlich bessere Druckqualitat. Klicken Sie dazu die Seite mit der rechten Maustaste
an und wahlen Sie im Kontextmemportieren als, PDF-Datei. Offnen Sie @ Datei dann mit dem Acrobat

Reader und wéhlen Sie im Mebiatei, Drucken.

4.9.SEITEN LOSCHEN



Xpage 7 Pag&7

Xpage 7 bietet Ihnen zahlreiche komfortable Werkzeuge und Hilfsmittel, die Ihnen bei der Erstellung Ihrer Pro-
jekte sehr viel Arbeit abnehmen und dadirgen, dass Sie zu jeder Zeit die Ubersicht behalten. Alle Hilfsmittel

und Tools sind je nach Thematik auf unterschiedliche WerkRagister aufgeteilt, die sich gemeinsamen im
rechten Bereich der Benutzeroberflache befinden. Die einzelnen Registerwmebefinden sich logisch geord-

net in Registergruppen, die jeweils durch einen horizontalen Splitter abgetrennt sind. Damit kénnen Sie die H6he
der jeweiligen Registergruppe individuell anpassen. Mit Hilfe des vertikalen Splitters lasst sich die @&reite d
Registergruppen je nach Bedarf einstellen. Angewahlt werden die einzelnen Register jeweils durch Mausklick. Per
Drag&Drop kdnnen Sie ein bestimmtes Register von einer Registergruppe in eine andere verschieben. Wenn Sie
ein Register nach links tber deeritkalen Splitter hinaus ziehen, wird dieses automatisch in ein frei schwebendes
Fenster eingebunden.

] = Braita 4 T =
L | Hzha B8 =
taflan | Sl gan
= J (bt
himrres e
ke bkt Sy -
- L Dasin
Frtarzrure Fuarts
lires mpruratiorks 154 344 44 .
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5. OBJEKTE BEARBEITEN

5.1.0BJEKTE KOPIEREN
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Alle Objekte die sich auf dérbeitsflache befinden, kénnen kopiert und auf jeder beliebigen Seite eines Projektes,
sowohl direkt auf die Seite, als auch in ein Objekt eingefugt werden.

1. Flgen Sie ein Bild auf die Arbeitsflache ein.

2. Wahlen Sie im MenBearbeiten, Kopieren oder klicken Sie das Symbt‘hj.

Sie kdnnen nun beliebig viele andere Arbeitsschritte durchfuihren, bevor Sie das kopierte Objekt einfligen.

Arbeitsschritt Arbeitsschritt 1 Arbeitsschritt 2 Arbeitsschritt n Arbeitsschritt
Kopieren —> - —> > Einﬁ.'ugen

Kopieren & Einfligen

L]

Hinweis: Objekte, die sich in einem kopierten Objekt befinden, werden nicht automatisch mit kopiert. Verwen-
den Sie daflr die FunktioDbjekt mit Inhalt kopieren, die Sie ebenfalls im Meriiearbeiten finden.

5.2.0BJEKTE MIT INHALT KOPIEREN

Fir das Kopieren von verschachtelten Objekten bietet Ihnen Xpage 7 eine zuséatzliche Kopierfunktion an.

Kopieren & Einfiigen >
L 1 L1
[ (]

1. Fugen Sie einen Container auf &ieite ein.
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2. Fugen Sie nun ein Bild in den Container ein.

3. Um jetzt den Container inklusive Bild zu kopieren, wéhlen Sie im Mesdibeiten, Mit Inhalt Kopieren
oder klicken Sie das Symbc;=:|.

Sie kdnnen nun beliebig viele andere Arbeitsschritte durchfijibievor Sie das kopierte Objekt einfugen.

5.3.0BJEKTE LOSCHEN

1. Klicken Sie das entsprechende Objekt an, das Sie I6schen méchten.

2. Wabhlen Sie im MenBearbeiten, Loschen oder klicken Sie auf das Syme.

Hinweis: Geldschte Bilder werden vollstandig aus demjekt entfernt und beim Fertigstellen furs Web nicht
mit generiert. Das Loschen von Objekten kann jederzeit rickgangig gemacht werden.

5.4.0BJEKTE AUSSCHNEIDEN

Wie beim Loéschen eines Objektes wird ein ausgeschnittenes Objekt auf der Sesitbtgélisgeschnittene Ob-
jekte kdnnen Sie jedoch wieder, ebenso wie kopierte Objekte, auf jeder beliebigen Seite Ihres Projektes entweder
direkt auf eine Seite oder in ein Objekt einfligen.

1. Klicken Sie das entsprechende Objekt an, das Sie ausschneidetemaoc

2. Wabhlen Sie im MenBearbeiten, Ausschneiden oder klicken Sie das Symbc}:ﬁ .

Auch Objekte, die sich in einem ausgeschnittenen Objekte befunden haben, werden beim Einfligen wieder mit
eingeflgt.

Ausschneiden & Einfiigen

— I
L] L]
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Tipp: Das Ausschneiden von Objekten kann jederzeit riickgéngig gemacht werden.

5.5.0BJEKTE EINFUGEN

I.'
3. Wahlen Sie im Men@earbeiten, Einfiigen oder klicken Sie das Symbs=l, um ein zuvor kopiertes oder
ausgeschnittenes Objekt einzufligen.

4. Klicken Sie nun an eine beldige Stelle auf der Arbeitsflache, um das Objekt an dieser Position einzufligen.

Tipp: Kopierte und ausgeschnittene Objekte kdnnen auch auf anderen Seiten und in Objekte eingefligt werden.

5.6.0BJEKTE KLONEN

Die Funktion Klonen vereint diArbeitsschritte Kopieren und Einflgen zu einem Arbeitsschritt. Beim Klonen
eines Objektes wird der Klon sofort automatisch eingefligt. Dabei kbénnen Sie in den Prefgjirsstatungen
festlegen, wo das geklonte Objekt eingefiigt werden soll, z.B. nebenmée dem Original. Objekte, die sich in
einem geklonten Objekt befinden, werden automatisch mitgeklont.

]

1. Fugen Sie ein Bild auf der Seite ein.

L KR
2. Wabhlen Sie im MenBearbeiten, Klonen oder klicken Sie auf das Symbtﬁ!ﬂ).
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Tipp: Zum schnellen Bearlten von Objekten eignen sich vor allem Kontextments sehr gut. Klicken Sie ein
Objekt mit der rechten Maustaste, um das entsprechende Kontextmenu aufzurufen.

5.7. MEHRFACHAUSWAHL

Mit Hilfe der Mehrfachauswahl kénnen Sie mehrere Objekte gleichzeitig mit einem einzigen Arbeitsschritt bear-
beiten, z.B. ausrichten oder die Hintergrundfarbe &ndern. Durch nacheinander Anklicken der Objekte mit gedriick-
ter UmschaltTaste kénnen Sie neue Objekte in die Mehrfachauswahl aufnehmen.

1. Figen Sie einige Objekte auf die Seite ein.
2. Drlcken Sie di&dmschalt Taste und halten Sie diese fest.

3. Kilicken Sie nun mehrere Objekte nacheinander an.

AN
5 :

Sarwenden Sie s "

Wehrfachauswahl, wenn | ° L
Sie mehreren Ohjekten, | 1
ren gleichen Hintergrund
Evergehen mdchten.

| |
I R L a

4. Danach kénnen Sie digmschalt Taste wieder loslassen und die gemeinsamen Eigenschaften der selektier-
ten Objekte im Register Eigenschaften entsprechend abandern.

Tipp: Um mehrere Objekte noch schneller zu markieren, klicken Sie wahlweise in oder auRerhalb der Seite und
ziehen Sie mit gedriickter Maustaste ein Rechteck um die Objekte, die Sie markieren mochten. Alle Objekte, mit
Ausnahme verschachtelter Objekte, die sich danach im Rechteck befinden, gehtren automatisch zur Mehrfach-
auswahl. Mit Men(Bearbeiten, Alle markieren kdnnen Sie alle Objekte selektieren, die sich auf der Seite befin-

den, um deren gemeinsame Eigenschaften abzuandern. Ebenso kénnen Sie Bedviaitieén die Markierungen
umkehren.

Mit Hilfe der Mehrfachauswahl kénnen Sie die Texte und Formatierungen mehedeContainern in einem
Arbeitsschritt abandern.
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5.8.0BJEKTE ANORDNEN

Im RegisterAnordnen stehen lhnen zahlreiche Werkzeuge zur Verfiigung, um Objekte automatisch an der Seite
oder an einem anderen Objekt auszurichtew, bm diese individuell zu verteilen.

5.9.0BJEKTE AN DER SEITE AUSRICHTEN

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie Objekte am Rand der Seite oder eines gadebjgktes ausrichten.

1. Fagen Sie ein Objekt auf der Seite ein.

7| Bpage Internet Studio 6.0.3 - [

Datei  Bearbeiten fnsicht  Einflg
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2. Klicken Sie im RegisteAnordnen das UntefRegisterAusrichten.

| Amortlnen:'l Farbpalette  Dateimanager  Bilder

fusrichten | fopassen | “erteilen |

Aa Sete/Objekt A0 Auswahl
RE 7]
=) ([EER
[<J(£](] 2]

3. Zum Ausrichten des Objektes am Seitenrand, klicken Sie nun das entsprechende Symbol.

Symbol Funktion
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B Positioniert Objekte in der Seite links Oben.

¥ Positioniert Objekte in der Seite oben zentriert.
P Paositioniert Objekte in der Seite rechts oben.
I+ Positioniert Objekte in der Seite links mittig.

[+ Zentriert Objekte in der Seite

-+| Positioniert Objekte in der Seite rechts mittig.
4 Positioniert Objekte in der Seite links unten.

+ Positioniert Objekte in der Seite unten zentriert.
u, Positioniert Objekte in der Seite rechts unten.

Tipp: Mit den PfeilTasten und gleichzeitig gedriickigmschalt Taste kdnnen Sie Objekt ebenfalls an den ent-
sprechenden Seitenrand positionieren.

5.10. OBJEKTE AN EINEM OBJEKT AUSRICHTEN

Bei dieser Funktion werden alle Objekte einer Mehrfachauswahl an einem filhrenden Objekt der Auswahl ausge-
richtet. Das flihrende Objekt einer Mehrfachaalsl wird durch rote Griffpunkte gekennzeichnet. Durch Klicken
eines anderen Objektes der Mehrfachauswahl wird dieses jeweils zum fihrenden Objekt.

Hinweis: Alle Objekte der Mehrfachauswahl miussen sich entweder direkt auf der Seite, oder gemeinsam in
einem Objekt befinden.
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roRe Objekte beliebig auf der Seite ein.

 LPHDRIIQUE
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DESE& »DEaBBTX o Wy
[l O =8 [Ex/(u EEEE N2

=0 0 -Contai nsere Produlde
TWir ibertns 1 ﬁ{;g{gg“ﬂ"‘e'ﬁ § g
[] O (] fI‘]Text-Com:linenG

. - 300 , 81
Text-Container .
T Tent o 103 x 27

102 x 33
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. Driicken Sie di@dmschalt Taste und klicken Sie die drei Objekte nacheinander an.

N

. Klicken Sie nun das mittlere Objekt an, um dieses als filhrendes Objekt dgstzutla die Position der
beiden anderen Objekte am mittleren ausgerichtet werden soll.

w

4. Wahlen Sie im Regist&xnordnen das UnterRegisterAusrichten an.

Anordnen "| Farbpalette  Dateimanager  Bilder

Fusrichten [ Fapassen ] ‘derteilen ]

GER) | &)
wEl) e ER
MEE | ©

5. Zum horizontalen Ausrichten der beiden Objekte am mittleren Objekt klicken Sie bei An Auswahl das

Symbol H Kiicken Sie das Symbo$ , um die Objekte in der Vertikalen auszurichten.

Symbol Funktion
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¥ Positioniert Objekte einéviehrfachauswahl am oberen Rand der Seite, bzw. des flihrenden
tes.

I+ Positioniert Objekte einer Mehrfachauswahl am linken Rand der Seite, bzw. des flhrendel
tes.

| Positioniert Objekte einer Mehrfachauswahl am rechten Rand der Seite, bfitréeslen Objek
tes.

+ Positioniert Objekte einer Mehrfachauswahl am unteren Rand der Seite, bzw. des fiihrer
jektes.

1H Positioniert Objekte einer Mehrfachauswahl mittig auf der Horizontalen, jeweils am fiihrend
jekt ausgerichtet.

= Positionert Objekte einer Mehrfachauswahl mittig auf der Vertikalen, jeweils am fuhrenden

ausgerichtet.

Tipp: Wenn Sie Objekte freihAndig anordnen, kénnen Sie dabsitdjelaste driicken. Das Objekt, das Sie mit
der Maus bewegen, wird dann automatisch von angrenzenden Objekten angezogen, was ein exaktes ausrichten
ermdglicht.

5.11. OBJEKT AN DIE SEITE ANPASSEN

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die Grol3e eines Objektes an die Seite anpassen.

1. Figen Sie ein Objekte auf die Seite ein.
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Datei  Bearbeiten fnsicht  Einflg
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2. Klicken Sie im RegisteAnordnen das UntetRegisterAnpassen.

| Anordnen | Farbpalette Dateimanager Bilder

Ausrichten I Aapassen [ \erteilen |

£a Seite/Objekt £a Auswahl
(B (O (3 |[= (= [=]

3. Zum Anpassen der GréRRe des Objektes an die Seite, klicken Sie das entsprechende SxmBeitb&Db-

jekt an.
Symbol Funktion
3 Passt die Breite des markierten Objektes an die Breite der Seite, bzw. an das tragende Ol
14 Passt die Hohdes markierten Objektes an die Héhe der Seite, bzw. an das tragende Objel
13 Passt die Hohe und die Breite an die Grol3e der Seite, bzw. an das tragende Objekt an.

5.12. OBJEKT AN EIN OBJEKT ANPASSEN

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie die Grdl3e der Objekte einer Mehrfachauswahl an die Grol3e des fuhrenden
Objektes der Mehrfachauswahl anpassen.
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1. Fugen Sie drei Objekte willkurlich und in unterschiedlicGed3e auf die Seite ein.

2. Dricken Sie di&dmschalt Taste und klicken Sie die drei Bilder als Mehrfachauswahl nacheinander an.

Datei  Bearbeiten fnsicht  Einflg

ND3BE & %D @&l

| peial =]
< 100
’.'t |||||l||||||||||||l|||||||
F 'E .l O n
DIB -E 0 O u
& | Text- Container2
anL .= -’ﬂse.zs
= 79 x 27

3
Jo

3. Kilicken Sie nun das obere Objekt an, um dieses als fihrendes Objekt festzulegen, um die GroRRe der beiden
anderen Objekteradas anzupassen.

4. Wahlen Sie im Regist&xnordnen das UntetRegisterAusrichten an.

| Awrtlnen."l Farbpalette  Dateimanager  Bilder

Fusrichten [ Fopassen ] “eerteilen ]

#a Seite/Objekt £ Fuswahl
=JE A %]
I'*IIE'H*_J |'L|| EFEN

(2] |

I'*I

5.Zum Anpassen der GroRe der beiden Objekte an das obere, klicken Sie das entsprechende 3ymha-bei
wahl.

Symbol Funktion
- Passt die Breite der Objekte einer Mehrfachauswahl an die Breite des fuhrenden Objektes
| Passt die Hohe débjekte einer Mehrfachauswahl an die Hohe des fiihrenden Objektes an
i Passt die Hohe und Breite der Objekte einer Mehrfachauswahl exakt die Héhe und Breite

renden Objektes an.
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5.13. OBJEKT VERTEILEN

Hilfe dieser Funktion legen Sie die Absténde zwischen Objekten einer Mehrfachauswahl individuell fest. Dabei
kénnen Sie als Abstand einen festen Wert in Pixel vorgeben (absoluter Abstand), oder den bestehenden Abstand
zwischen dem ersten und dem letztereRbgleichmaRig aufteilen lassen (relativer Abstand).

]

1. Figen Sie vier Objekte beliebig auf der Seite ein.
Y. net Studi o
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2. Driicken Sie digsmschalt Taste und klicken Sie die vier Objekte nacheinander an.
3. Klicken Sie nun das erste Objekt an, um diesefilalendes Objekt festzulegen.

4. Wabhlen Sie im WerkzeuRegisterAnordnen das UnterRegisteVerteilen an.

I Anordnen | Farbpalette  Dateimanager  Bilder

| Ausrichten | fopassen | ‘“ereilen |

Horzontal “ertikal

[ [ oHrxe | [1E][T) 0 ] pixel
5. Klicken Sie dann das entsprechende Icon zum Verteilen.

5.14. OBJEKTE AN RANDER ANDOCKEN

Beim VergréRern und Verkleinern der Seite bleiben alle Objekte auf Grund der absoluten Positionierung immer
an Ort und Stelle. Mit der Andodkunktion kénnen Sie jedoch bestimmte Objekte an den Seitenrand angdock
welche dann beim Skalieren in beide Richtungen automatisch mitwandern.

1.Figen Sie einen Container in die Seite ein.
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2.Klicken Sie im RegisteEigenschaften das SymboIU;n , und dann das entsprechende Symbol, um den Con-
tainer an den Seitenrand anzudek

RIRC -l R
X o+ 67 erete ¢+ 103
Yo+ ] Hehe 4+ 3w
Bgenschaften | Bnstellungen |

v - | Objekt &

Al i

Anordnen \'l Farbpalette  Dateimanager  Bilder ]

Ausrichten I fopassen | ‘erteilen |

Ao Seite/Objekt Fa Auswahl

=ER) il
() @)()| |l ] (o] [ ][]
(2] (]

Hinweis: Wenn Sie ein Objekt links, rechts, oben oder unten andocken, wir das Objekt automatisch tber die
gesamte Lange des Seitenrandes gestreckt, wahrend es seine Gré3e bei den anderen vier Auswahlmaoglichkeiten

beibehalt.

Tipp: Das Andocken funktioniert nicht nur auf der Seite, sondern auch bei ineinander verschachtelten Objekten.

5.15. OBJEKTE ORTHOGONAL VERSCHIEBEN

Mit der Funkton Orthogonalerschieben kénnen Sie Objekte nur im rechten Winkel (horizontal oder nur verti-
kal) verschieben.
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1. Verschieben Sie ein Objekt und driicken Sie dann beim Verschieb&mdighalt Taste und halten Sie
diese gedriickt.

2. Bewegen Sie dadbjekt an die gewlinschte Position nach links oder rechts, bzw. nach oben oder unten.

5.16. OBJEKTE ALS JBIED EXPORTIEREN

Jedes Obijekt, das sich auf deit&defindet, kbnnen Sie in ein JAHd umwandeln und exportieren. Mit Hilfe
des BildEditors lasst sich das exportierte Bild nduarbeiten und furs Web komprimieren. Per Mehrfachauswabhl
kénnen Sie auch mehrere Objekte zu einem-BRzusammenfassen.

1.Fugen Sie zwei Bild auf die Seite ein und klicken Sie beide mit gedrigktechalt Taste an, um beide
Objekte zu markieren.
2.Wahlen Sie im MenDatei, Exportieren, JPG-Bild.

3.Wahlen Sie im folgenden BHHEditor im MenilDatei, Speichern unter und geben Sie im folgende Dialog
einen beliebigen Dateinamen an.

4.Legen Sie im folgenden Dialog die Komprimierungsrate und Glattung individuell fest und klickeK.Sie

6. BILDER EINFUGEN

Zweifellos sind Bilder einer der wichtigsten Bestandteile einer Webseite, denn der Ausdruck, den eine Seite ver-
mitteln soll hangt sehr stark von den eingesetzten Bildern ab. Bilder kénnen Ihrer Webseite aber auch sehr schnell
zum Verhéngnis werdeinnamlich wenn Sie zu viele und vor allem, bezogen auf den Speicherbedarf, zu grof3e
Bilder einsetzen. Damit das nicht passiert, bietet Ihnen Xpage 7 einen BildbearbEiiitogsmit dem Sie Ihre

Bilder nachbearbeiten und fiir dietellung im Internet komprimieren kénnen.

1. Wahlen Sie das Registbatei-Manager an.

2. Klicken Sie im DateiManager ein beliebiges JP&IF oder PNGBIld auf |hrer Festplatte und ziehen Sie
die Datei per Drag&Drop auf die Seite.

Tipp: Zum Ubersichtlichen und schnellen Zugriff auf Ihre Projektbilder bietet Ihnen Xpage 7 im RBgister
einen sehr komfortablen Bilderkatalog. Siehe Kapitél1.5.5 Das Register Bilder.

Per Drag&Drop konnen Sie Bilder (nur JPG, GIF, PNG) auch adsran Anwendungen, u.a. aus lhrem Datei
Manager und sogar direkt aus lhrem \ARtfowser, auf die Benutzeroberflache von Xpage 7 ziehen. Vergessen
Sie dabei bitte nicht die DateigroR3e der importierten Bilder zu prufen.
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Achtung: Verwenden Sie nur RGBilder fur Ihre Homepage. Computbtonitore kdnnen ausschlieBlich RGB
Farben darstellen. Aus diesem Grund werden u.a. CNFeoen (notwendig fir den Druck) auf dem Bildschirm
verfalscht. Fir die Darstellung im Internet eignet sich allein das-R&Bmodell Wenn lhre Bilder nicht in RGB
vorliegen, kdnnen sie vom Wetrowser nicht angezeigt werden. In diesem Fall miissen Sie lhre Bilder mit einem
entsprechenden Bildbearbeitungsprogramm in das-R@Bat umwandein.

Ebenso werden lhre Bilder im Internet nielmgezeigt, wenn lhr Provider LintServer verwendet und Sie Um-
laute, Sonderoder Leerzeichen in Ihren Bildernamen verwenden (z.B. ! % & /-*etc., einzige Ausnahme:
Unterstrich). Folgende Bildnamen filhren dann zu Darstellungsfehlern:

bild 22 33.jpg Leerzeichen sind nicht erlaubt.
Mamutbaume.jpg Umlaute sind nicht erlaubt.
Essen-Trinken.jpg Sonderzeichen sind nicht erlaubt.

Wenn Sie unter Windows arbeiten, werden Sie in der lokalen Vorschau jedoch keinen Fehler feststellen kénnen,
dennWindows akzeptiert jede beliebige Schreibweise von Dateinamen. Nach dem Upload |hrer Seiten auf den
Linux-Webserver bei lhrem Provider, werden Sie jedoch vergeblich auf die Darstellung lhrer Bilder im Browser
warten. An Stelle lhrer Bilder werden nur kleirote Kreuzchen angezeigt.

Uberpriifen Sie in so einem Fall alle Bildnamen auf Lead Sonderzeichen, sowie Umlaute. Fragen Sie ggf.
Ihren Provider, welches ServBetriebssystem verwendet wird.

6.1.BILDFORMATE

Seit man Bilder auf einem Computerbildschirm darstellen kann, machen sich Informatiker, Mathematiker, Soft-
warefirmen und spezielle Gremien Gedankenibar, wie man Bildinformationen am effektivsten digital spei-

chern kann. Im Laufe der Jahre entstand so eine Vielzahl verschiedener Bildformate. Wahrend die einen Formate
fur den Printbereich ausgelegt wurden, eignen sich andere vor allem furs Interdeh Bekanntesten Bildfor-

maten gehdren u.a. BMP, TIF, PCX, JPG, JPEG, GIF und PNG. Xpage 7 unterstitzt jedoch ausschlieflich die
Bildformate GIF, JPG und PNG, da diese am besten fir die Darstellung im Internet geeignet sind.

6.1.1. DAS GIFFORMAT
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Mit dem GIFFormat (Graphics Interchange Format) lassen sich nur maximal 256 Farben darstellen, was einer
Farbtiefe von it entspricht. Das ist fur ein richtiges Batu wenig. GIFs werden daher meistens dort eingesetzt,

wo nur wenig Farben bendtigt werden, z.B. fir Logos, Texte und Icons. Zudem sind GIFs nicht komprimierbar.
Die Dateigrof3e lasst sich lediglich durch das Reduzieren der Farben geringfiigig reduiéegeol® Starke des
GIF-Formates jedoch ist die Transparenz. D.h. Bildflachen mit einer bestimmten Farbe kdnnen durchsichtig dar-
gestellt werden. Auch fur animierte Werbebanner konnten bisher neBi(glér eingesetzt werden. Mit Hilfe der
Komponente DidAnimator kdnnen Sie in Xpage 7 nun auch Werbebanner mit JPGs erss@dlea.Kapitel 4

4.6 Die Komponente Di&nimator.

6.1.2. DAS JPGEORMAT

Fur Fotos im Iternet eignet sich das JHrmat (Joint Picture Expert Group) ideal, denn JPG kann mit einer
Farbtiefe von 24 Bit Uber 16,7 Mio. Farben, sprich True Color darstellen. Eine weitere gro3e Starke-des JPG
Formates ist die Komprimierbarkeit, was flr den Ein&att Internet ein sehr gro3er Vorteil ist.

Mit dem Bild-Editor von Xpage 7 schaffen Sie es beispielsweise ein Bild mit einer Dateigréf3e die im MByte
Bereich liegt, auf nur wenige KByte zu komprimieren, sprich die Dateigrof3e fast auf ein Tausendsteriad re

ren. Mit der zunehmenden Kompression nimmt zwar auch die Bildqualitat stark ab, was beim Ausdrucken auf
Papier sicherlich keine besonders gute Qualitat ergeben wirde, jedoch fur die Darstellung auf dem Bildschirm
vollig ausreichend ist.

Im Jahr 200vurde JPEG 2000 zum Standard erklart. Das Uberarbeitet&dP@at verspricht durch eine redu-
Zierte Artefaktenbildung bei hoheren Kompressionsraten eine bessere Bildqualitat. Artefakte sind Bildfehler, wie
z.B. blockartige Flachen, die sich mit zunehmeri¢iampression verstarken.

Hinweis: Gewohnliche Grafikprogramme kdnnen JPGs nicht transparent darstellen.

| 6.1.3. DAS PNG&GORMAT

Das PNGFormat (Portable Network Graphic Format) wurde 1994 entwickelt, da das bisher kostenfrEier-GIF
mat kostenpflichtig werden sollte. GegenibemdGIFFormat besticht PNG mit einer hohen Farbtiefe von 48 Bit
und ermoglicht eine verlustfreiere Kompression als dasB&®at. Durch die Verwendung von Alphakanélen
sind bis zu 256 Transparenzebenen mdglich. In der Praxis werden PNGs jedoch i.ceRalgréBrgleichbare
GIFs und JPGs, was mit einer lAngeren Ladezeit verbunden ist. Dazu wird daSoRN& von alteren Web
Browsern nicht unterstttzt.

Hinweis: Mit Hilfe spezieller Alphafilter, die von Java unterstitzt werden, kdnnen Sie in Xpagallén Bilder,
sprich sowohl in GIFs, PNGs, als auch JPGs beliebig viele Farben transparent darstellen.
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Tipp: Auf Grund der geringeren Dateigré3e eignen sich die Bildformate GIF und JPG am besten zur Darstellung
im Internet. Wahrend fir farbenreiche Bilder ausschlie3lich das=i#P@at in Frage kommt, eignet sich das GIF
Format vor allem fur Bilder mit sehr wenFarben, da GIFs dann meistens kleiner sind als JPGs. Wenn Sie Seiten
erstellen, die Sie ausschlie3lich als PD&tei zum Download anbieten mochten und die der Anwender evt. aus-
drucken wird, macht es durchaus Sinn, auf Grund der besseren Qualit&ileinzusetzen. Erfahrungsgeman

ist der Anwender auch bereit, beim Aufruf einer PD&tei etwas langer zu warten als bei gewthnlichen Seiten.

Mit g&ngigen Grafikprogrammen kdnnen Sie Bilder problemlos in ein anderes Bildformat umwandeln.

Hinweis: Altere BrowserVersionen kénnen u.U. Probleme mit der Darstellung von BN@arn haben.

6.2.BILDER BEARBEITEN

6.2.1. BILDER PROPORTIONAL SKALIEREN

Bilder kénnen, drch das Ziehen der Griffpunkte mit der Maus, wie alle anderen Objekte véllig frei skaliert wer-
den. Dazu kdnnen Sie Bilder auch proportional skalieren.

1.Fugen Sie ein Bild auf die Seite ein.

2.Ziehen Sie das Bild an einer Ecke mit der Maus und halten Sie dal#nslidalt Taste gedrickt, um das
Bild proportional zu skalieren.
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Datei  Bearbeiten fnsicht Einflgen  Extras
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Die (Datet)Grol3e eines Bildes hangt zundchst davon ab, in welcher Gro3e und Auflésung das Bild gescannt oder
fotografiert wurde. Wenn Sie nun ein Bild in Xpage 7 Uber die Originalgrof3e hinaus skalieren, kommt es zwangs-
weise zu rechteckige Bildfehler (Artefakte), da fir die plétzlich grofRer werdende Flache keine Bildinformationen
existieren. Dadurch wird die Bitualitat deutlich schlechter. Sie sollten deshalb lhre Bilder niemals gro3er als
Originalgrof3e darstellen. Wenn Sie umgekehrt ein Bild stark verkleinern, sind fiir die abnehmende Flache plétzlich
weitaus mehr Bildinformationen vorhanden, als nétig sindsBitiberschiissigen Daten fihren zu unnétig langen
Ladezeiten. Deshalb sollten Sie vor allem Bilder, die Sie verkleinert haben, unbedingt neu komprimieren.

‘6.2.2. BILD IN ORIGINALGRORE DARSTELLEN

3.Um ein Bild in Originalgré3e darzustellen, klicken Sie dieses mit der rechten Maustaste an.

4 .Klicken Sie dann im folgenden Kontextmeni @ufginalgroRe.

‘6.2.3. BILD AUF DER SEITE AUSTAUSCHEN

In Xpage 7 kdnnen Sie ein Bild auf der Arbeitsflache mit Drag&Drop austauschen.

5.Klicken Sie das Bild auf der Seite an.

6.Klicken Sie nun ein anderes Bild im Bilderkatalog wiehen Sie dieses mit gedriickter Maustaste auf das
markierte Bild auf der Seite.

76.2.4. BILDER DREHEN

7.Um ein Bild, das sich auf der Seite befindet, zu drehen klicken Sie dieses mit der rechten Maustaste an.

8. Wahlen Sie bei Bild drehen diewiinschte Drehrichtung aus.
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76.2.5. BILIDBEARBEITUNG IN XPAGE

Damit Sie nicht standig in ein Bildbearbeitungsprogramm wechseln missen, um |hre Bilder zitdveduietet

Ihnen Xpage 7 jetzt einen Editor mit den wichtigsten klassischen Bildbearbeitungsfunktionen. Vor allem kénnen
Sie damit Ihre Bilder fiir schnellste Ladezeiten im Internet komprimieren. Dazu bietet Ihnen dieser Editor geniale
Transparenzeffektanit denen Sie Ihre Bilde optimal fur lhre Homepage tunen kdnnen.

1.Fugen Sie ein Bild auf die Seite ein.

Q-EQITOr - Sirawberry. |pg
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2.Klicken Sie das Bild mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie im Kontex@ihg¢b@arbeiten aus.

Helligkeit und Kontrast
Viele Bilderwerden bei ungunstigen Lichtverhaltnissen aufgenommen. Allein mit der Ab&nderung von Helligkeit
und Kontrast lassen sich bereits bemerkenswerte Verbesserungen lhrer Bilder erzielen.

1.Wahlen Sie im Men8ild, Helligkeit/Kontrast aus.

2.Stellen Sie imdlgenden Dialog das Optimale Verhaltnis zwischen Helligkeit und Kontrast mit Hilfe der Reg-
ler her.
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3.Klicken SieOK, um die Einstellungen zu Gibernehmen und den Dialog zu schlieRen.

RGB-Farbwerte einstellen
Mit Hilfe dieses Werkzeuges kénnen $igs Verhaltnis zwischen RoGrin und BlauAnteil Ihres Bildes ein-

stellen und somit bestimmte Farbtone im Bild verstarken, bzw. reduzieren.

1.Wéahlen Sie im Men#ffekte, RGB aus.

2.Verandern Sie die Farbwerte mit Hilfe der R&Bgler.

L

“orschau

R(Rot) | " 4
I e e e D VAT e

G (Gnin) 4
e R R O

e

B (Blau) v
s
| oK J| #bbrechen ]

3.Klicken SieOK, um die Einstellungen zu tibernehmen und den Dialog zu schliel3en.

HSB-Werte einstellen
Mit Hilfe der HSB-Regler kénnen Sie z.B. durch Reduzierung der Sattigung SchvesRzBilder, oder durch

Veranderung des Farbtons unwirklich wirkende Bildeeegen.

1.Wahlen Sie im Menéffekte, HSB aus.

2.Veréandern Sie die Einstellungen mit Hilfe der HRBgler.
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3.Klicken Sie OK, um die Einstellungen zu tibernehmen und den Dialog zu schlie3en.

Bildgrof3e abandern
Die Bildgro3e konnen Sie nichtur auf der Benutzeroberflache von Xpage 7, sondern auch inkBitdr beliebig
abandern.

1.Wéahlen Sie im Men8ild, GréRe aus.

2.Legen Sie im folgenden Dialog die neue GroRRe des Bildes fest.

Proportional

| oK , | #obrechen |

3.Klicken SieOK, um die Einstellungen zu tbernehmerdwen Dialog zu schliel3en.

Zusatzlich bietet Ihnen der BilHditor die Mdglichkeit, bestimmte Bereiche eines Bildes mit der Maus zu mar-
kieren und diese dann auszuschneiden

Bilder zuschneiden
Der Bild-Editor erméglicht Ihnen bestimmte Bildbereicherzarkieren und dann freizustellen. Somit kdnnen Sie
Ihre Bilder, fur die optimale Darstellung im Internet komfortabel zuschneiden.

innerhalb des Bildesud, um diesen Bereich zu markieren.

2.Wahlen Sie im Men8ild, Zuschneiden aus, um den markierten Bereich freizustellen.
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Tipp: Wenn Sie einen markierten Bereich doch nicht ausschneiden wollen, wéhlen Sie imAMerall, Aus-
wahl aufheben aus.

In Bilder zeichnen

Mit den Werkzeugen des BiEditors kdnnen Sie in lhre Bilder Freihandlinien, Linien, Rechtecke, Kreise und
Ellipsen zeichnen. Da es zusatzlich sogar méglich ist, die Deckkraft fur alle gezeichneten Objekte individuell
einzustellen, kdnnen Sie mit diesen Werkzeugen |hre Bilder mit genialen Transparenzeffekten bearbeiten.

2] Bild-Editor - strawberry jpg
Datei  Bild Effekte  Auswahl

RilesNO00 20
[] Fiillung venvenden Linienstarke Deckkraft Ecken abrunden

I 100 200 300 400 |

1.Stellen Sie zuerst die Linienstarke.ein
Bild-Editor - strawberry. A
Datei  Bild  Effekte  Suswahl
R dessN0O0 y‘B
Regler | Speltrum | Palette Deckkraft Ecken abrunden
P

[ 255 (5 2?0 3?0 4(?0
......... [ENEE FREN RS SR FR RN PR EE N SR RN R PR R
[ ZSSEII Lo

G
B 8

2.Klicken Sie dann das Farbauswabhlfeld und legen Sie im folgenden Farbdialog eine neue Farbe fest.

3.Legen Sie nun die Deckkraft fest. Dabei entspricht der Wert 255 der vollen Deckkraft, wahrend ein Objekt
mit der Deckkraft 0 unsichtbar ist.

4 .Klicken Sie nun eines der vier verfligbaren Zeichnungswerkzeuge (Freihand, Linie, Rechteck, Kreis/Ellipse)
an, mit dem Sie in lhr Bild zeichnen méchten.

& %00

5.Nun kdnnen Sie in das Bild klicken und mit gedriickter Maustaste zeichnen.

6.Reduzieren Sie mudie Deckkraft deutlich und zeichnen Sie erneut ein Objekt in lhr Bild.
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Tipp: Um ausgefillte Rechtecke und Kreise/Ellipsen zu zeichnen, mussen Sie die Checktitabgiverwen-
den anklicken.

6.2.6. BILD SPEICHERN

Das fertige bearbeitete Bild kbnnen Sie nun wahlweise direkt auf lhre Seite Ubernehmen, als JPG oder GIF ab-
speichern.

Wahrend beim direkten Ubernehmen des iiberarbeiteten Bild&rigasalbild, sowohl auf der Seite als auch auf
der Festplatte Uberschrieben wird, bleibt das Original beim Abspeichern unter einem anderen Dateinamen unan-
getastet.

76.2.7. BILDER KOMPRIMIEREN

Wie schnell eine Webseite im Internet geladen wird hangt, abgesehen von der Qualitat der Anbindung lhres Webs-
ervers an das Internet und dessen gegenwartige Auslastung, vor allem aber von deGi@&ihrer Seiten ab.

Diese wiederum héngt zum gréf3ten Teil davon ab, wie gro3 (bezogen auf die Dateigrdf3e) lhre Bilder sind und
wie viele davon Sie auf einer Seite platzieren.

Das JPGFormat eignet sich ideal furs Internet, denn Bilder lassen sich komprimieren. D.h. diatBigrol3e

des Bildes wird reduziert, wodurch sich die Ladezeit im Internet enorm verkirzt. Allerdings gehen beim Kompri-
mieren zwangslaufig auch viele Bildinformationen verloren. Die Folge ist eine abnehmende Bildqualitat bei zu-
nehmender Komprimierung.

Zum Komprimieren lhrer Bilder bietet Ihnen der Biketlitor einen speziellen Dialog, der beim Speichern automa-
tisch erscheint. Durch Weichzeichnen kdnnen Sie die abnehmende Bildqualitat jedoch etwas ausgleichen.

1.Um ein bearbeitetes Bild direkt auf die 8elihres Projektes zu Gbernehmen, wahlen Sie im Menéi,
Speichern. Wenn Sie das bearbeitete Bild dazu gleich in den Bilderkatalog tbernehmen mdchten, klicken
Sie im folgenden Dialog auri Bilderkatalog aufnehmen.

Weichzeichnen \/'

in Bilderkatalog aufnehmen|
Dateigroke: 8,16 KB

0K | | Zobrechen |

Waéhlen Sie im MeniDatei, Speichern unter, um ein bearbeitetes Bild als JPG auf Ihre Festplatte zu spei-
chern.
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Das maodifizierte Bild wird nur projektintem venvendet.
Die Originaldatei auf lhrer Festplatte wird nicht verdndert.
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Komprimiening v
)

=

Weichzeichnen V
R (OO

[] In Bilderkatalog aufnehmen

Dateigroke: 9,08 KB

d=

Fbbrechen l
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2.Komprimieren Sie das Bild mit Hilfe des Reglersieimprimierung so stark wie mdglich. Achten Sie dabei

auf die DateigroRle.

3.Verwenden Sie den Regler eéichzeichnen, um den Qualitétsverlust durch das Komprimieren so gut wie

mdglich auszugleichen.

Das modifizierte Bild wird nur projektintem vernendet.
Die Originaldatei auf Ihrer Festplatte wird nicht verdndert.

Das modifizierte Bild wird nur projektintem venwendet.
Die Originaldatei auf Ihrer Festplatte wird nicht verdndert.

Weichzeichnen v
I

[] In Bilderkatalog aufnehmen
Dateigrobe: 2,21 KB

o5

Aobrechen |

hd l e
1010 AN LB Nt RO )

Weichzeiohnen W U=
(N0 [ Ol |

D In Bilderkatalog aufnehmen IT |W[

Dateigrobe: 1,40 KB

Wahrend das Originalbild noch 219,18 KB groR ist, sinkt die DateigréfRe bei 50% Komprimierung auf nur noch 24,05 KB !

Tipp: Fotografieren und Scannen Sie Ihre Bilder grundsatzlich mit einer méglichst hohen Auflésung! Umso héher
die Auflésung des Originalbildes ist, desto starker kdnnen Sie Ihre Bilder spéater komprimieren. Eine hohe Auflo-
sung bedeutet viele Bildinformatien, wodurch die Originalbi#®atei zunéachst sehr grol3 wird. Da beim Kom-
primieren viele Bildinformationen verloren gehen, lassen sich Bilder, die von vorn herein schon eine geringere
Auflésung haben, nicht so effektiv komprimieren.
Fur den Komprimiervorgag an sich gibt es jedoch kein Patentrezept. Sie missen mit Hilfe der Vorschau selber
das Verhaltnis zwischen Bildqualitdt und DateigréRe abwéagen. Denken Sie daran, dass die Bilder, die Sie im
Internet verdffentlichen, in erster Linie auf dem Bildschirnngéatellt werden. Dafir brauchen Sie bei weitem

nicht so eine hohe Qualitat wie fur den Druck. Komprimieren Sie lhre Bilder ruhig so stark, bis sich die ersten
gréberen Bildpunkte bilden. Durch Weichzeichnen kénnen Sie diese wieder etwas glatten.

In der blgenden Tabelle kbnnen Sie entnehmen, wie grof3 lhre Bilder in etwa sein sollten, um eine vernunftige
Ladezeit im Internet zu erreichen. Jedoch ist nicht nur die Grél3e jedes einzelnen Bildes entscheidend, sondern vor
allem auch wie viele Bilder Sie auf einSeite einsetzen.
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BildgréRe in Pixel akzeptable DateigroRe
100 x 50 Pixel 2,0KB

150 x 100 Pixel 3,0 KB

200 x 150 Pixel 5,0 KB

250 x 200 Pixel 6,0 KB

300 x 250 Pixel 7,0 KB

350 x 300 Pixel 8,5 KB

400 x 350 Pixel 10,0 KB

6.2.8. BILDINFORMATIONEN ABFRAGEN

Uber die Seiteneigenschaften kénnen Sie sich alle wichtigen Informationen iiber die Bilder einer Seite anzeigen
lassen. Alle erhandenen Bilder werden nach der Dateigrof3e absteigend aufgelistet und farblich gekennzeichnet.
Je dunkler die Farbe, desto kritischer ist die Dateigrof3e. Vor allem Bilder, die Sie Uberhaupt noch nicht kompri-
miert haben, lassen sich somit schnell aufspi#esatzlich sehen Sie hier die Gesamtgrofle der aktuellen Seite.
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o B

Metas | Layout || Dateigrébe || Linkprifung |

Datei:
0_Seite0.dat
559 Bytes

Aohange:

Datei | Grofe |
strawbermy jpg 3,53 KB

Gesamtgrobe: 4,07 KB | Schliehen |

1.Um den Assistenten aufzurufen klicken Sie die aktuelle Seite mit der rechten Maustaste an und wahlen dann
im KontextmeniEigenschaften aus.

2.Klicken Sie dann das RegisteateigroRe an.

Tipp: Vor jeder Aktualisierung sollten Sie grundsatzlich so die Dateigré3e lhrer Bilder Uberprifen.

7. DIE XPAGKOMPONENTEN

Die Xpage Komponenten sind soz. die Einzelbausteine, mit denen Sie eine Webseite erstellen kdnnen. In Grafik-
programmen wirde man diese Komponentem&dskzeuge bezeichnen, z.B. Kreis, Rechteck, usw. Eine, auf der
Arbeitsflache eingefligte Komponente, z.B. ein Téghtainer, wird schlicht als Objekt bezeichnet. Das Aussehen

der Objekte auf einer Seite, sowie deren speziellen Eigenschaften kénnen SiadiRemgister Eigenschaften
bequem abandern.
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Sobald Sie das Symbol einer Komponente angeklickt haben, und die Maus auf die Seite bewegen, wird der Maus-
zeiger zum Fadenkreuz. Das Fadenkreuz signalisiert, dass Sie nun die ausgewéahlte Komponente eiméiigen kon
Das Zusatzsymbol unter dem Fadenkreuz zeigt an, welche Komponente Sie ausgewahlt haben.

Tipp: Durch Klicken des Symbo& , welches Sie in der linken Symbolleiste finden, kénnen Sie zu jeder Zeit
den Einfllgemodus abbrechen. Auch andere Zustandekdturch Klicken des Pfeils abgebrochen werden, u.A.
Einfligen nach Kopieren und Text bearbeiten.

7.1.DIE KOMPONENTE CONTAINER

Container werden zum einen fir farbige Flachen und Linien, zum anderen, wie der Name bereits andeutet, zum
Verschachteln zusammengehdrender Objekte verwebdshalb kommen Container in der Praxis haufig zum
Einsatz.

1. Um einen Container einzufiigen, wéhlSie im MeniEinfigen, Container, oder klicken Sie das Symbol

= in der linken Symbolleiste.
| ¥page Internet Studic 6.0.3 - [Unbenanint]
Datei  Bearbeiten fnsicht Einfligen  Extras  Hil

D=8 ¥DhaBo

=] 2 [F||2
100 200

4 1 |||||I|l|||||I|Ill|||I|||I|||||I|||I|||||I|

I
Lt

]

I
1

- | Container
~ig g
159 x 93

100

Ll e H K

2. Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste den Container auf die Seite.

3. Wahlen Sie im Registéigenschaften die GruppeDesign.
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Hgenschaften | Bnstellungen |

v - | Objekt -

Name Container

Beim Start ausgeblendet ]

Style - kein Style -

v L Design

Hint&Erund Farbe (|~

Hintergrundfarbe Keiner

Farbverauf 1 Farbe

Farbverauf 2 Farbvertauf o

FAusnichtung Links nach rechts

Textur i |

ytsrich Zentri -

4. Wahlen Sie dann belintergrund, Farbe aus.

5. Klicken Sie nun das Farbkastchen bitergrundfarbe und wahlen Sie mit Hilfe des Farbdialoges eine
neue Farbe aus.

MY ek
Hintergrund Farbe
Hintergrundfarbe 216,215,215 P
K 4

Farbverlauf 1 | Regler II Spektrum Palette D.:/
Farbverauf 2 7 470
Ausrichtung i Zil %
Textur 2 | &8 @
L= d 115 [
[ Anordnen  Farbpalette D _j
..... m R S

h Il o (3 o

zoom + 97 |

7.2.GEMEINSAME GRUNEDGENSCHAFTEN ALLER KOMPONENTEN

Die Komponente Container ist die Grundkomponente in Xpage Internet Studio von der alle anderen Komponenten
soz. abstammen. D.h. alle Komponenten besitzen neben ihren speziellen Eigenschaften (z.BCeintdiexr

kann eine bestimmte Schriftfarbe annehmen) auch die Eigenschaften der Grundkomponente Container.

Zu den Grundeigenschaften gehdren u.a. die Hintergrundfarbe oder Farbverlauf, ob und welchen Rahmen das
Objekt besitzt, ob es voll sichtbar oder halbtranspiaist.

Ziel dieser objektorientierten Architektur in Xpage 7 ist die freie Anwendung der zur Verfigung stehenden Ei-
genschaften und Funktionen auf mdglichst alle Objekte. Das bedeutet fiir Sie ein Maximum an Designfreiheit.

Zu den Grundeigenschaftetiea Objekte zahlt auch, dass Sie Objekte nicht nur auf eine Seite setzen, sondern
auch in ein anderes Objekt einfiigen kénnen. Dadurch kdnnen Sie sehr komplexe Features aufbauen, die Sie be-
liebig miteinander kombinieren kdnnen. So kénnen Sie z.B. Text€amdularFelder in ein Formular einfligen,

was Sie dann wiederum als Gesamtes in einen Scrollpane zumuRduRunterscrollen einfligen kdnnen, falls

das lhren Vorstellung entspricht.

Die Konsequenz dieser Flexibilitat ist, dass Sie im Gegensatz zu BamKasls, die i.d.R. nur eine kleine Palette
fertiger Features bieten, mit Xpage 7 jedes denkbare Feature nach Ihren eigenen Vorstellungen erschaffen und
individuell gestalten kdnnen. Ihren grafischen und technischen Ideen sind somit nahezu keinedessizen
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Gemeinsame Grund-Eigenschaften aller Xpage-Komponenten

1. Alle Objekte kénnen véllig frei und pixelgenau auf der Seite positioniert und skaliert werden.

2. Alle Objekte kdnnen ineinander verschachtelt werden (Ausnahmen: TekoumdilarKomponenten).

3. Objekte kénnen beliebig Ubereinander gelegt und in ihrer Anordnungsreihenfolge vertauscht werden.
4. Allen Objekten kann eine individuelle Fullung (Hintergrundfarbe, Verlauf, etc.) zugewiesen werden.

5. Alle Objekte kdnnen auf Mauseregigse reagieren, auf welche dann Aktionen aufgerufen werden kdénnen.

6. Alle Objekte kbnnen i.V.m. einem Button als Overlay eingesetzt werden.

7.2.1. HINTERGRUNDFARBE

1. Fagen Sie einen Container auf die Seite ein.

2. Klicken Sie im RegisteEigenschaften die GruppeDesign und wahlen Sie beiintergrund, Farbe aus.

Egenschaften | Bnstellungen |
v -} Objekt [« ]
Name Container F
Beim Start ausgeblendet ]
Style - kein Style -
- L_Jj Design
Hirtergrund Farbe || & |
Hintergrundfarbe Keiner
Farbwverauf 1 Farbe
Farbverauf 2 Farbverlauf
FAusrichtung Links nach rechts
Textur 1=
sricl Zantri v

3. Klicken Sie nun beHintergrundfarbe das Farbauswahlfeld und wahlen Sie dann aus dem Farbdialog eine
neue Farbe aus.
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Bgenschaften | Bnstellungen |
v ; Objekt -
Name Container

O

Beim Start ausgeblendet
Style - kein Style -
- LJ_! Design

Hintergrund Farbe
Hintergrundfarbe 215,215,215
Farbverauf 1 Regler | Spektrum [LTQ'
Farbverauf 2
Fusrichtung

SNt

Textur
Busrchtuna

IAwntInen Farbpalette C

18 2EN

Zoom a7 @

15

4. SchlieRen Sie danach den Farbdialog.

7.2.2. FARBVERLAUFE

In Xpage 7 konen Sie jedem Objekt neben einer Hintergrundfarbe auch einen Farbverlauf als Hintergrund zu-
weisen. Der Farbverlauf kann sowohl in eine bestimmte Richtung, als auch rechteckig oder radial verlaufen.

1. Figen Sie einen Container auf die Seite ein.

2. Klicken Sk im RegisteEigenschaften die GruppeDesign und wéhlen Sie beiintergrund, Farbverlauf
aus.

3. Klicken Sie nun zuerst das Farbauswahlfeldfeebverlauf 1, wahlen Sie dann aus dem Farbdialog eine
Farbe aus und schliel3en Sie danach den Farbdialog.

4. Klicken Sie das Farbauswahlfeld t&irbverlauf 2, wahlen Sie erneut eine Farbe aus und schliel3en Sie
danach den Farbdialog.

5. Legen Sie jetzt belusrichtung die Richtung des Farbverlaufes fest.
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Bgenschaften | Bnstellungan
v -} Dbjekt (4]
Name Container F
Beim Start ausgeblendet |
Style - kein Style -
- L_JJ: Design
Hintergrund Farbe LS
Hintergrundfarbe 215,215,215 V4
Farbverlauf 1 255,255,255 A
Farbwerauf 2 0,00 e
Ausrichtung Links nach rechts (| ~
Textur Links nach rechts
Ausrichtuna Oben nach unten

Obendinks nach unten/rechts
Dateimani open/rechts nach untendinks

Rechteckig
r A
J; URadial

L]

l Anordnen | Farbpalette

a (& o

Tipp: Durch Klicken in die ZeilerFarbverlauf 1 bzw. Farbverlauf 2 mit der rechten Maustaste, werden die
Farben fur den Verlauf automatisch umgekehrt.

[7.2.3. TEXTUREN

Neben den Fillmodglichkeiten Hintergrundfarbe und Farbverlauf, bietet Ihnen Xpage 7 mit den Eigenschaften
Textur, Rahmen und Transparenz drei weitere Moglichkeiten den Hintergrund eines Objektes zu verandern. Vor
allem mit Texturen kdnnen Sie b#@r Darstellung von Hintergrundflachen fur eine willkommene Abwechslung
sorgen.

1. Fugen Sie einen Container auf die Seite ein.

2. Wabhlen Sie im Registdtigenschaften die GruppeDesign an und klicken Sie bdiextur das Symb.

3. Kilicken Sie nun ein Bildm Bilderkatalog an, welches Sie als Textur festlegen méchten.

4. Legen Sie behusrichtung fest, ob die Textur zentriert, gestreckt oder gekachelt werden soll.
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mmmmggensohaften | Binstellungen |
TRETTET B
Hintergrundfarbe 255,255,255 ¢ /"
Farbverauf 1 255,255,255 ¢ /"
Farbverauf 2 0,00 7
Ausrichtung Links nach rechts
Textur strawberry jpg i
FAusrichtung Zentriert [~
Rahmen Zentriert
- —f Transparenz Gestreckt
Deckkraft Gekachelt
Aawendung Komplettes Objekt
Farbtoleranz 0 < |-
Option Auswirkung
Zentriert Darstellung der Textur zentriert im Objekt.
Gestreckt Fullt den gesamten Hintergrund des Objektes mit der Textur. Diese Option eignet sict
lem fur Hintergrundbilder.
Gekachelt Kachelt den gesamten Hintergrund des Objektes mit der Textur von links oben nacl

unten.

Tipp: Fur das Kacheln eines Hintergrundes eignen sich winzige Bildchen besonders gut. Obwohl beim Kacheln
der gesamte Hintergrund eines Objektes oder der Seite ausgefillt wird, muss das Bild nur ein einziges Mal geladen
werden. Fur den Kachelvorgang wird dasdBius dem Speicher geholt, was im Vergleich zum Ladevorgang

rasend schnell geht. Somit kdnnen auch grof3e Flachen durch das Kacheln winziger Bildchen blitzschnell gezeich-
net werden.

[7.2.4. RAHMEN
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Xpage 7 ermoglicht Ihnen, jedem Objekt einen Rahmen zu vergeben. Dafir stehen lhnen die vier Rahmenarten
3D gehoben, 3D versenkt, 3D normal und Linie zur Verfigung.

30 gehoben 30 versenkt 30 norrmal Linie

1. Flgen Sie einen Container auf @eite ein.
2. Wabhlen Sie im Registdétigenschaften die GruppeDesign und klicken Sie beRahmen das Symb.
3. Wahlen Sie im folgenden Dialog einen der mdglichen Rahmen aus.

l . Keiner | ‘ . .
[—jml Innere Linie links/oben D' i'
l l | Mersenkt | Innere Linie rechts/unten _'?'

| Normal | Eukere Linie links/oben [:”7!

|DLI Aukere Linie rechtsfunten .|7|

oo

4. Um die Rahmenfarbe individuell abzuandern, klicken Sigadieiligen Farbauswahlfelder und &ndern Sie
die Farbe mit Hilfe des Faibialogs ab.

7.2.5. TRANSPARENZEN

Mit Xpage Internet Studio 6 kénnen Sie neben Bilderhajedes andere Objekt transparent (durchsichtig), bzw.
halbtransparent darstellen.

1. Fugen Sie ein Bild auf die Seite ein.

2. Fugen Sie einen Container auf die Seite ein und vergeben Sie diesen eine Hintergrundfarbe.

3. Schieben Sie den Container so UberBifd dass es vom Container teilweise verdeckt wird.
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Datei  Bearbeiten fnsicht Einflgen Extras  Hilfe

£

NBEHS XDaBT N oo
[Reany O B FEEYEE
h I 1[')0 I 2(?0 I 3c
all |
E
& (5=
2|
| 3
=)

4. Wahlen Sie im Register Eigenschaften die Gru@pé’ransparenz und geben Sie bei Deckkraft den Wert
100 ein, um den Container halbtransparent darzustellen.

Rahmen
- ‘j? Transparenz '
Deckkraft 100 -
Fawendung Komplettes Objekt

Farbtoleranz - ' 0 -

Datei  Bearbeiten fnsicht Einfigen  Extras  Hilfe

OD3E8 YDLEaEITN <o~

|ial H =8 (F|(x(4 E
h _.m,|.|.I.|;|.|.|1.??|.|.l.l.l.:.|.|.|2.c||?|.|.|.|.|.4.
A3

@] 3

@ |

| E_ u!

Q| 3

Tigy g

W :: 113 x 121

Hinweis: Halbtransparenzen werden von den verschiedenen Browsern nicht gleich dargestellt. Um sicher zu ge-
hen, kdnnen Sie halbtransparente Bilder als JPG exportieren und nochmals einfligen.
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Hinweis: Halbtransparenzen werden von den verschiedenen Browsern it dargestellt. Um sicher zu
gehen, kdnnen Sie halbtransparente Bilder als JPG exportieren und nochmals einfiigen.

Browser HTML-Seiten JAVA-Seiten

Internet Explorer sauber mit Java 2 Plugin suaber
ohne Java 2 Plugin gerastet

Mozilla, Firefox, derzeit nicht méglich sauber

Netscape

| 7.2.6. TRANSPARENZVERLAUFE

Neben der Mdglichkeit Halbtransparenzen zu verwenden, bietet lhnen Xpage 7 auch die Mdglichkeit Transpa-
renzverlaufe einzusetzen.

4. Wahlen Sie in deAuswahlboxAnwendung, Verlauf nach rechts, um einen Verlauf der Transparenz nach
rechts zu erzeugen.
- ’f Transparenz

Deckkraft 100 —~
Fawendung Komplettes Objekt -
Farbtoleranz Komplettes Objekt
Farben Bestimmte Farben
v i_E Textumlauf Farben ausschlieken
mr ‘“ferauf nach rechts
Textumlauf
“werlauf nach links E
Qben “serauf nach oben v

Dateimand ¥erauf nach unten

T

Anordnen  Farbpalette

5. Geben Sie bdbeckkraft den Wert0 ein.

Ebenso kdnnen Sie Transparenzverlaufe tber die Auswahlbox Anwendung auch von links nach rechts und von
obennach unten, bzw. von unten nach oben darstellen.
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Hinweis: Transparenzverlaufe kdnnen nur bei 3&eiten dargestellt werden. Fir HTMBeiten missen Sie
Ihre Bilder als JPG exportieren und erneut einfligen.

‘7.2.7. BILDBEREICHE TRANSPARENT DARSTELLEN

Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen wie bei GBildern, bestimmte Bereiche eines beliebigen Objektes transparent,
bzw. halbtransparent dargestellt werden. Da Sie diesen Filter auf alle Objekte anwenden kénnen, psiges in X
moglich, sogar JP®Bilder transparent darzustellen.

‘7.2.8. BESTIMMTE FARBEN TRANSPARENT DARSTELLEN

<8 qe Internet Si
| Spage Internet ot

1. Figen Sie ein Bild auf die Seite ein.
5 : Studio .03 - [Unbenannt]
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2. Wabhlen Sie im Registéigenschaften die Gruppe@ Transparenz.

3. Wabhlen Sie behAnwendung, Bestimmte Farben aus.

- 'f Transparenz
Deckkraft
Aawendung
Farbtoleranz
Farben

- E Textumlauf

|Bestimmte Farben

[Farbliste]

4. Klicken Sie nun befFarben die Pipette an und mit dieser dann an eine beliebige Position im Bild.

5. Stellen Sie bebeckkraft den Wert0 ein.
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Mit Hilfe einer Farbliste, die sich beliebig erweitern lasst, kbnnen Sie nun auch gleichzeitig mehrere Farbtdne
transparent darstellen.

6. Klicken Sie beiFarben das Symb an, welches sich neben der Pipette befindet.

7. Klicken Sie im folgenden Dialog d&&rbauswahlfeld um den Farbdialog aufzurufen, wahlen Sie eine Farbe
aus, die ebenfalls in lhrem Bild vorkommt und schlieBen Sie anschlieend den Farbdialog.

T —

B 44.135.65 |

B 12713085 ; : \

B 2052526 | Regler | Speltrum | Palette |’j
R 255
G ¢ I 255 [

B 255 [

Bildpunkte des gerade markierter
Farbwerte besitzen, werden trans
Wahlen Sie dazu in den Bgensct
Farben' aus und reduzieren Sie d

8. Um die neue Farbe nun der Farbliste hinzuzufiigen, klicken Sie das f dann aubkK, um den
Dialog zu schliel3en.

Bei Bildern, die sehr viele Farben besitzen, miissen Sie u.U. auch entsprechend viele Farbwerte aufnehmen, bis
eine Veranderung im Objekt sichtbar wird. Die Farbliste per Hand mit allen notwendigen Farben zu erweitern
ware umsindlich und wirde zu viel Zeit kosten. Wesentlich schneller geht es, wenn Sie einfach die Farbtoleranz

erhdhen.

9. Erhohen Sie die Farbtoleranz auf den \Weért
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Durch den Toleranzwers werden nun nicht nur die Flachen mit den ausgewahlten Fadvdradbliste transpa-

rent dargestellt, sondern auch die Pixel im Bild, deren f@iwert bis zu 75 hoher ist, als die ausgewéhlten
Farben der Farbliste. Je hoher die Farbtoleranz ist, desto mehr Pixel des Bildes werden demnach transparent dar-
gestellt.

7.2.9. FARBEN VON DER TRANSPARENZ AUSSCHLIEREN

Im Gegensatz zum vorangegangenen Beispiel kdnnen Sie auch bestimmte Farben von der Transparenz ausschlie-
Ben. D.h. alles auRRer die ausgewahlten Farben wird transparent dargestellt.

7. Wahlen Sie beAnwendung, Farben ausschlieRen.

page Internet Studio 65.0.3 - [Unbenannt
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Jetzt wirkt die Farbtoleranz umgekehrt. Je hdher der Toleranzwert ist, desto weniger Pixel des Bildes werden
transparent dargestellt.
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Hinweis: Nur bei JaveSeiten kdnnen Bilder transparent dargestellt werden. Fiur HEBIiten missen Sie lhre
Bilder als JPG exportieren und nochmals einfligen.

77.2.10. AKTUELLE OBJEKTEIGENSCHAFTEN STANDARDISIEREN

Grundsatzlich wird jedes Odlit, das Sie neu auf lhre Seite einfligen, mit einem grauen Hintergrund dargestellt.
Die einzige Ausnahme ist die Komponente T€xrtainer, die gar keinen Hintergrund besitzt und somit transpa-
rent ist. Diese Standardeinstellung kénnen Sie bei Bedarf lgetibBindern, jedoch jederzeit auch wieder herstel-
len.

1. Flgen Sie einen Container auf die Seite ein.

2. Vergeben Sie dem Container eine andere Hintergrundfarbe.

3. Klicken Sie im RegisteEigenschaften ganz oben das Symbia.-E bei Container an.

Hilfe Egenschaftenx‘l

M contaner
Sktuelle Objekt-Eigenschaften als Standard festlegen

[;' 2| Urspringliche Einstellungen wiederherstellen |

ToT TOTCC T TOOT

4, Wahlen SieAktuelle Objekt-Eigenschaften als Standard festlegen an.

5. Fugen Sie nun einen weiteren Container auf die Seite ein.

77.2.11. FULLUNG VON ANDEREN OBJEKTEN UBERNHEMEN

Xpage 7 ermdglicht Ihnen, die Flillung eines Objektes auf ein anderes Objekt zu Ubertragen.

1. Fugen Sie einen Container auf die Seite ein und vergeben Sie diesen eine Hintergrundfarbe.

2. Fugen Sie einen weiteren Container ein, der die Hintergrundfibersten Containers erhalten soll.
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3. Wahlen Sie nun das RegistEgenschaften an und klicken Sie das Symb‘ﬁ.

4. Klicken Sie jetzt den farbigen Container an, um diesen die Fullung zuzuweisen.

7.2.12. GLOBALE STYLES

Wenn Sie verschiedenen Objekten in Inrem Projekt dashgd Hintergrunddesign vergeben mdchten, sollten Sie
dafir Styles verwenden.

Denn beim Einsatz von Styles brauchen Sie nicht alle Einstellungen bei jedem Objekt erneut vornehmen, sondern
missen nur ein einziges Objekt designen. Alle HintergrundeigemscHagsen sich ndmlich als globalen Style
abspeichern. Diesen Style kdnnen Sie anschlie3end jedem Objekt zuweisen tber das Register Eigenschaften zu-
weisen.

Sobald Sie die Hintergrundeigenschaften eines Objektes abandern, welches bereits einent&tydmtiesi Sie
gleichzeitig den Style selbst und dadurch auch alle anderen Objekte in Ihrem Projekt, die den entsprechenden Style

besitzen.
Zu einem Style gehéren alle Desigmd Transparenzeigenschaften, die im Register Eigenschaften aufgefiihrt
werden, u.a. Hintergrundfarbe, Farbverlauf, Textur, Rahmen und Deckkraft.

1.Fugen Sie einen Container auf die Seite ein und vergeben Sie diesen eine Hintergrundfarbe und einen Rahmen.

F
2.Klicken Sie im Registestyle auf das Symbc—P] , um das Design de&Sontainers als neuen Style abzuspei-
chern, und benennen Sie den neuen Style.

3.Fugen Sie einen zweiten Container auf die Seite ein.

4 Klicken Sie den neuen Style im RegisBeyles an, und ziehen Sie diesen per Drag&Drop auf den zweiten
Container.
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b Styles
‘ F\} Style

VIO &<

Hinweis: Wenn Sie einem Objekt, welches einen Style besitzt, wieder einen individuellen und vom Style unab-
hangigen Hintergrund zuweisen mochten, missen Sie das Objekt zuerstyl®io3. befreien, sonst den Style
andern.

Wahlen Sie im Registdéigenschaften beiStyles den Auswahlpunkiein Style aus.

Beim Start ausgeblendet ]
Style Style |~
v L Design - kein Style -

f@”l:limergmnd Style

Tipp: Im Registerstyles konnen Sie lhre eigene Ordnerstruktur anlegen und dadurch lhre Styles Ubersichtlich
verwalten. Dau kdnnen Sie Ihre Styles abspeichern und in anderen Projekten verwenden.

Ihre Styles werden automatisch mit Ihrem Projekt abgespeichert.

Tipp: Beim Generieren von HTML werden Styles in einer C&fei fur jede einzelne Seite vom restlichen Code
der Seite gekapselt und im Ordseripts abgelegt. Dadurch lassen sich die Styles auch jederzeit mit einem Editor
abandern.
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Hinweis: Textformatierungen wie Schriftart unidfarbe kénnen nicht als globaler Style definiert werden.

7.2.13. POSITIONIERUNG UND SKALIERUNG VON OBJEKTEN

In Xpage 7 konnen SielalObjekte vollig frei wie mit einem DTP(Desktop Publishingller Grafikprogramm
pixelgenau auf der Seite anordnen. Dazu muissen Sie die Seite weder vorher in Frames einteilen, noch Tabellen
anlegen.

1. Fagen Sie einen Container auf die Seite einzialden Sie ihn mit gedriickter Maustaste beliebig Uber die
Seite.

Neben der Mdglichkeit Objekte mit der Maus zu verschieben, kénnen Sie Objekte auch mitusieh¥X

Positionsreglern, die beim Klicken des jeweilig s -Symbols erscheinen, und durch dieekEingabe der
entsprechenden Koordinaten pixelgenau positionieren.

s

(3 Container
Mo e 6

X 1?@ Brete -+ 100@
¥ 14@ Hohe - 100@

Bgenschaften | Bnstellungen |
~ | Objekt
Nar Container
Beifwtart ausgeblendet L1038

2. Durch Ziehen der Griffpunkte des Containers bei gedriickter Maustaste, kann das Objekt frei in jede Rich-
tung skaliert, sprich in seiner Gré3e verandert werden.

| Rpage Internet Studio 6.0 [Unbenanr ]

Datei  Bearbeiten fnsicht Einflgen Extras  Hilfe
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Zur Skalierung wn Objekten stehen lhnen im Regidégenschaften die gleichen Werkzeuge wie fiir die Posi-
tionierung zur Verfigung.

Tipp: Wie beim Positionieren eines Objektes, kdnnen Sie auch zum Skalieren entsprechende Regler benutzen,
oder die gewiinschte Objektgeih Pixel direkt eingeben.

‘7.2.14. PROPORTIONAL SKALIEREN

Um ein Objekt proportional zu skalieren, missen Sie wéahrend des Skalierens lediglioisdiealt Taste dri-
cken.

‘7.2.15. BESONDERHEITEN BEIM SKALIEREN VERSEHPER OBJEKTE

Jedes Objekt, das Sie in ein anderes Objekt einfligen, hat eine feste Position, die auch beim Skalieren des Grund-
objektes beibehalten wd. Wenn Sie nun das Grundobjekt Uiber seine rechte oder Uiber seine untere Kante skalieren,
ist das vollig unproblematisch. Machen Sie das Selbe jedoch mit der oberen oder mit der linken Kante, scheinen
sich die verschachtelten Objekte ungewollt zu verfarie

1. Fagen Sie einen Container auf die Seite ein.

N

Fugen Sie einige Objekte in den Container ein.
Tt 1

y [ 1)
[ ]
I

[m, 1 |

3. Kilicken Sie den mittleren Griffpunkt an der linken Kante des Gi@odtainers und ziehen Sie diesen nach
rechts, um den Container zu verkleinern.
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4. Machen Sie den Vorgang riickgangig, klicken Sie den mittleren Griffpunkt der oberen Kante des Containers

und ziehen Sie diesen nach unten, um den Container erneut zu verkleinern.
! O 0

1] mp I
] [ ]

[ {1 |

Die verschachtelten Objekte werden nicht wirklich verschoben, sobdaatten lediglich lhre feste Position bei.
Um dies zu verhindern, missen Sie beim Skalieren Uber die obere und Uber die linke Kante eines Objektes die
Strg Taste gedruckt halten.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 jeweils bei gedridtter Taste.

77.2.16. OBJEKTE UBEREINANDER LEGEN

Wie in DTP und Grafikprogrammen kdnnen Sie auch pa§e 7 Objekte tibereinander legen und beliebig in der
Reihenfolge beliebig vertauschen.

1. Fagen Sie drei Bilder auf die Seite ein.

2. Ziehen Sie die drei Bilder Gberlappend Ubereinander.

3. Kilicken Sie das oben liegende Bild an.
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4. Wahlen Sie im MeniBearbeiten, 1 Ebene nach hinten oder klicken Sie das Symb@ in der oberen
Symbolleiste.

age Internet Studio 6.0.3 - [Unbenannt]
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5. Um das Bild nun Wieder_£1ach vorne zu holen, wahlen Sie im Meatbeiten, 1 Ebene nach vorne, oder
Klicken Sie das Symboil .

Objekte kdnnen nicht nyeweils 1 Ebene nach vorne oder nach hinten, sondern auch ganz in den Hintergrund,
bzw. in den Vordergrund versetzt werden.

6. Klicken Sie das vorderste Bild an und wahlen sie im MBadrbeiten, In den Hintergrund oder klicken

o
Sie entsprechend das SymEnj, um das Bild hinter allen anderen Bilder darzustellen.

7. Um das Bild wieder ganz in den V9_l;dergrund zu bringen, wahlen Sie im Blsntieiten, In den Vorder-
grund oder klicken Sie das Symb‘&j .

7.2.17. OBJEKTE VERSCHACHTELN UND GRUPPIEREN
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Neben dem Ubereinanderlegen verschiedener Objekte, gibt es in Xpage 7 auch die Mdglichkeit, Objekte ineinan-
der zu verschachteln.

D.h. Sie kdnnen ei®bjekt A in ein Objekt B einfugen. Das Objekt B wirkt dann wie eine eigene Seite, wo Sie
beliebige Objekte einfligen und pixelgenau positionieren kénnen. Diese Verschachtelung kann nahezu unendlich
fortgesetzt werden, denn Sie kénnen nun das Objektd&rmsich bereits das Objekt A befindet, in ein weiteres
Objekte C einfligen, und so weiter.

Vor allem bei der Komponente Scrollpane, in die Sie beliebig Texte und Bilder einfligen kénnen, die der Anwen-
der im Internet scrollen kdnnen soll oder bei der Kongmte DiaAnimator wo Sie lhre Einzelbilder einer Ani-
mation einfigen kdnnen, sowie bei der Erstellung von Roli8igtons ist diese Technik unerlasslich.

Wegen der M°glichkeit, Objekte beliebig ziuberflissigsc hacht
Objekte, die Sie gruppieren mdchten, kdnnen Sie in ein beliebiges Objekt, z.B. in einen transparenten Container
einf¢ggen. Dadurch entsteht gegen¢gber dem her k°®mmliche
nen weiterhin alle Eigesbkaften der gruppierten Objekte, insbesondere deren Position, jederzeit abandern ohne

die Gruppierung lésen zu mussen.

'"| 8page Internet Studia 6.3 - [Unbenannt] | #page Internet Studia £.0.3 - [Unbenannt]
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Mit der Moglichkeit Objekte zu verschachteln, haben Sie zusétzlich bei der Erstellung komplexer, interaktiver
Features alle Freiheiteund uneingeschrankte Kombinationsmaoglichkeiten, die sonst nur ein Programmierer hat.
Denn Sie kdnnen selbst umfangreichste Konstruktionen beliebig miteinander kombinieren. So kdnnten Sie den
oben abgebildeten Scrollpane inkl. Inhalt durch Kopieren rhialtrund Einfligen, mit nur zwei Mausklicks z.B.

in eine BildAnimation einfigen, in ein Formular oder Template, in einen Container oder in einen interaktiven
Button und mit Hilfe einer Aktion sogar beliebig bewegen lassen.

Achtung: Beachten Sideim Einfligen eines Objektes, dass ein bedeutender Unterschied besteht, ob Sie das
Objekt neben einem anderen Objekt einfiigen und dann dartber ziehen, oder ob Sie ein Objekt direkt in ein anderes
Objekt einfligeni obwohl dies auf der Seite auf den erstdiokBexakt genauso aussehen kann.

1. Fugen Sie zwei Container auf die Seite ein und geben Sie diesen eine beliebige Hintergrundfarbe.
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2. Fugen Sie ein Bild auf die Seite ein. Achten Sie dabei darauf, dass Sie das Bild neben den beiden Containern
einfugen.

100 200 300
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100

3. Ziehen Sie das Bild mittig Uber den ersten Container.

4. Fugen Sie nun ein weiteres Bild direkt in den zweiten Container ein. Achten Sie diesmal besonders darauf,
dass sie das Bild nicht neben sondern direkt in dem zweiten Containers aufziehen.

100 200
l'lllll'lllllllllllllll'll ll|nl|l|l||n|||

BHELL#

100

Die Kombination der Objekte sieht nun optisch exakt gleich aus. Der Unterschied ist jedoch gravierend.

5. Bewegen Sie den ersten Container Uber die Seite.

6. Bewegen Sie nun den zweiten Container Uber die Seite.

Waéhrend das erste Bild wie erwartetssiner Position bleibt, bewegt sich das zweite Bild mit dem Container mit.
Denn es befindet sich nicht tiber dem Container, sondern im Container.

Werfen Sie nun einen kurzen Blick auf die Objekthierarchie im Projektmanagement. Hier wird der Unterschied
zwischen verschachtelten Objekten und (bereinander liegenden Objekten am deutlichsten. Denn im Projektma-
nagement werden verschachtelte Objekte immer in einem eigenen Zweig unterhalb des jeweiligédbiateist
(Mutter-Objekt, sprich das Objekt auf dem anel Objekte liegen) dargestellt. Somit kbénnen Sie selbst kompli-
Zierteste Hierarchien auf den ersten Blick erkennen und sehen sofort, welche Objekte auf welcher Ebene liegen.
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Tipp: Zusammengehdrende Objekte sollten Sie zur einfacheren Bearbeiteingrbjekte grundsatzlich in einem
gemeinsamen, transparenten Container zusammenfassen. Da Container nur wenige Bytes Speicher beanspruchen,
kénnen Sie im Grunde so viele Container einsetzen wie Sie mdchten, ohne dass sich dies entscheidend auf die
Ladezei Ihrer Seiten auswirken wird.

7.3.DIE TEXKOMPONENTE

Neben Bildern werden Sie die Takbmponente sicherlich mit am haufigsten einsetzen. Um Texte schnell und
bequem layouten zu kdnnen, werden diese in Form vorUextainer auf der Seite dargestellt.

1. Um einen Tex{Container einzufligen, wéhlen Sie im Miinfiigen, Text-Container oder klicken Sie das
Symbolﬂ in der linken Symbolleiste.

2. Ziehen Sie nun einen Tegontainer mit gedriickter Maustaste auf die Seite.

3. Umin den Modus zur Texteingabe zu gelangen, klicken Sie doppelt in deCdetdiner, odeklicken Sie
den TextContainer mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie im Keviteni Text bearbeiten.
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Sie kdnnen nun beliebig Text eingeben. Der eingegebene Text kann auch lber das Ende Cestdingts
hinaus eingegeben werden, wobei did¢sdiglich nicht mehr dargestellt wird. Beim Skalieren des Teoutainers

werden automatisch Zeilenumbriche durchgefihrt.

Tipp: Texte beanspruchen, im Vergleich zu Bilder, nur einen Bruchteil des Speicherbedarfes. In Xpage 7 brau-
chen 1.000 Zeicherun etwa 1 KByte. Somit brauchen Sie sich Uber die Lange lhrer Texte, bezlglich der Ladezeit
im Internet, im Grunde keine Gedanken zu machen.

7.3.1. TEXTSTELLEN ZUM BEARBEITEN MARKIEREN

Um Textstellen bearbeiten (Anderung der SchriftagtoRRe,-farbe, etc.) zu kénnen, miissen Sie diese vorher
markieren.

1. Figen Sie einen TeX@ontairer auf die Seite ein.

2. Geben Sie einige Zeilen Text ein.

3. Klicken Sie in den Text und markieren Sie einige Worter, indem Sie die Maus bei gedrickter Maustaste
bewegen.
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Tipp: Markierungen im Text lassen sich auch bei gedrii¢kieschalt Taste miden CursoiTasten durchfiihren.

7.3.2. SCHRIFTART ANDERN

1. Figen Sie einen TeX@ontainer auf die Seite ein, geben Sie einige Zeilen Text ein und markieren Sie einen
Textabschnitt.

2. Wahlen Sie aus der Auswahlbox flir Schriftarten eine neue Schriftart aus.

e [ =8 (FEExL EEE

Faal

Adal Black E #sial Black Ly |3.?c.]|

#al Cursiva

#ial Namow ABC...XYZ der

#eial Narrow fed abc...xyz ext

Faal Namow fed kursiv 123...890

Adal Namow kursiv 20N

£dal Negreta « Hen, werden dann vom Text

m 9. |futomatisch umlaufen. Ein Umlauf kann auch dann

2| 3 S e
E EI ':'grt &omamel

| 284 x 06

—
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7.3.3. SCHRIFTARTEN FURS INTERNET

In der Auswahlbox Schriftart bietet lhnen Xpage 7 fiir Texte alle Schriftarten an, die auf Ihrem Rechner installiert
sind. Da die WeiBrowser leider nur eine Hand voll Standardschriftarten unterstiitzen, ist es unbegifai-em
lenswert auch nur ausschlief3lich diese zu verwenden. Zu den Standardschriftarten zahlen u.A. Arial, Courier und
Times New Roman.

Bei der Verwendung anderer, als der empfohlenen Schriftarten, wird deBkelser irgend eine Schriftart aus-
wahlen, die egerade im System des Anwenders findet. Dies wird sich sicherlich negativ auf den Gesamteindruck
Ihrer Seiten auswirken, denn die zufallig gewéhlte Schriftart wird in den wenigsten Fallen zum Screendesign lhrer
Seite passen, was noch das geringere Ubed.\idoch schlechter dagegen ist, dass mit hochster Wahrscheinlich-
keit das GroRRenverhaltnis des Textes nicht mehr stimmen wird. D.h. der Text wird entweder zu breit und daher
einfach abgeschnitten, oder zu schmal, wodurch ungeplante Freiflachen entstehen.

Tipp: Wenn Sie dennoch auf spezielle Schriftarten, z.B. fiir wichtige Uberschriften, Hinweise oder Slogans, nicht
verzichten mdchten, missen Sie den entsprechenderCoasdiner in ein Bild umwandeln. Daflr bietet Ihnen
Xpage 7 daentsprechende Hilfsmittel. Siehe Kapitel 44.3.13 Text in JPBild umwandeln.

7.3.4. SCHRIFTGRORE ANDERN

1. Fugen Sie einen TeXx@ontainer auf die Seite ein, geben Sie einige Zeilen Texte ein und markieren Sie einen
kurzen Textabschnitt.

2. Andern Sie den Wertdd SchriftgroRe ab und bestatigen Sie mit der Eingabetaste.

7.3.5. SCHRIFTSCHNITT ANDERN

1. Flgen Sie einen Tex@ontainer auf die Seite ein, geben Sie einige Zeilen Text ein und markieren Sie einen
kurzen Textabschnitt.

2.Klicken Sie das Symch , um den markierten Textabschnitt fett darzustellen.
3.Klicken Sie das Symbo.k , um den markierten Textabschnitt kurdiarzustellen.

4 Klicken Sie das Symbﬁ , um den markierten Textabschnitt zu unterstreichen.
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7.3.6. SCHRIFTFARBE ANDERN

1. Fugen Sie einen Tex@ontainer auf die Seite ein, geben Sie einige Zeilen Text ein und markieren Sie einen
Textabschnitt.

2. Klicken Sie das Farbauswabhlfeld Iszhriftfarbe, wahlen Sie infolgenden Farbdialog eine Farbe aus und
schlieRen Sie den Farbdialog anschliel3end.

| 7.3.7. TEXTAUSRICHTUNG

1. Fagen Sie einen Textontainer auf die Seite ein, geben Sie einige Zeilen Text ein und markieren Sie einen
Textabschnitt.

2. Klicken Sie das Symb01E , um den markierten Textabschnitt linksbindig darzustellen.

Tl

3.Klicken Sie das SymboF=, um den markierten Teadbschnitt rechtsbiindig darzustellen.

Sl

4 .Klicken Sie das Symbo¥ , um den markierten Textabschnitt zu zentrieren.

5.Klicken Sie das Symbc=, um den markierten Textabschnitt als Blocksatz darzustellen.

Tipp: Mit Hilfe der Mehrfachauswahl kdnnen Sie die Texte und Formatierungen mehrereCdrminern in
einem Arbeitsschritt ab&ndern

7.3.8. ZEILENABSTAND ANDERN

1.Figen Sie einen Teontainer auf die Seite ein, geben Sie einige Zeilen Text ein.

2.Andern Sie de#eilenabstand iiber den Schififtalog beizeilenabstand.
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Hinweis: Bei veranderten Zeilenabstand kann die Darstellung unter verschiedenen Browsern zu minimalen Ab-
weichungen von einigen Pixel kommen. Es ist daher empfehlenswertCoasdiner mit Fliefext ca. 1 bis 2
Zeilen langer zu machen, als Ihnen im Entwurf als notig erscheint.

7.3.9. TEXT UBER DIE ZWISCHENABLAGE EINFUGEN

1. Offnen Sie eine beliebige Anwendung (z.B. Textverarbeitung oder Grafikprogramm), in der Sie Text einge-
ben kdnnen.

2. Geben Sieinige Zeilen Text ein und markieren Sie dann einen kurzen Textabschnitt.

(3 Unbenannt - Editor g@\

Datei Bearbeiten Format Ansicht 2
Text in Bild umwandlen

In der Praxis werden spezielle schriftarten, vor allen nur wichtige
Uberschriften, Hinweise, Slogans und dergleichen, hdufig 1ieber
eingesetzt als Standardschriftarten. und parstellungsproblem (Siehe
Seite x - Sichere schriftarten im Internet) im Internet zu
permeiden bleibt nur die moglichkeit, diese Texte als Bilder in die
Homepage einzubinden. Xpage bietet Ihnen ein komfortahles
Hilfsmittel, mit dem Sie einen Text-Container in ein Bild umwandeln
kdnnnen und erspart Ihnen den aufwindigen Arbeitsgang Uber ein
separates

3. Wabhlen Sie im MenBearbeiten, Kopieren oder verwenden Sie die Tastenkombinatfung + C, um den
markierten Text in die Zwischenablage zu kopieren.

4. Wechseln Sie zXpage 7 und figen Sie einen T&xbntainer auf die Seite ein.

5. Klicken Sie in den Tex€ontainer bis der Cursor sichtbar wird und driicken Sie dann die Tastenkombination
Strg +V, um den Text aus der Zwischenablage in den-Cexitainer einzufligen.
% 100 200 300
L't ll|||||l|||||||l|||Ivlllllllv||||||||||||l|||Illlllllllllllllllll

r

ext in Bild umwandlen

n der Praxis werden spezielle Schriftarten, vor allen
ur wichtige Uherschriften, Hinweise, Slogans und
lergleichen, haufig lieher eingesetzt als

Standardschriftarten. Und Darstellungsproblem

IlTen-Container
15, 14
284 x 06

|||||I|||||||||||||I|||I|||I|I|||

Bl L] ke H 1 B L
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Tipp: Per Drag&Drop kénnen Sie ebenfalls Texte aus anderen Anwendungen auf die Benutzeroberflache von
Xpage 7 ziehen. Fir den Ubertragenen Text wird automatisch in neueCdrmziner angelegt. Das funktioniert
auch mit Text auf einer Webseite.

Hinweis: Formatierungen und Tabulatoren werden beim Kopieren eines Textes Uber die Zwischenablage i.d.R.
ebenfalls mit ibernommen.

7.3.10. TEXT IM EDITOR

Xpage Internet Studio 6 bietet Ihnen die Mdglichkeit Ihre Texte sowohl imCertainer direkt auf déBenut-
zeroberflache, als auch im Editorfenster zu bearbeiten. Um derEd@ért aufzurufen, missen Sie den Fext
Container mit der rechten Maustaste anklicken und dann im Kontextmeni IrREdieott bearbeiten anwahlen.
Zusétzliche Features bietet der F&ditor jedoch nicht.



E— = L EE R (P
Century Gothic Cursiva

Century Gothic Negreta Comic S$ans MS Negreta

Century Gothic Negreta cursiva

Comic Sans MS ABC...XYZ

Comic $ans M$ Negreta abe...xyz

Courier New 123...890

Courier New Cursiva

Courier New Negreta

oK ] [ FAbbrechen ]

7.3.11. TEXT IN SPALTEN DARSTELLEN

Texte lassen sich in Xpage 7 problemlos auch mehrspaltig darstellen. Dazu midseiigBib im Register
Eigenschaften die Anzahl der Spalten einstellen. Auch den Abstand zwischen den Spalten kénnen Sie individuell
festlegen.

1. Fugen Sie einen Tex@ontainer auf die Seite ein und geben Sie mehrere Zeilen Text ein.
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ew Roman und Verdana.
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reiflachen entstehen.
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n der Auswahlhox Schriftart hietet Ihnen Xpage Internet Studio 4.0 fiir Texte alle Schriftarten an,
lie auf Ihrem Rechner installiert sind. Da die Weh-Browser |eider nur ein Hand voll
tandardschriftarten unterstitzen, ist es unbedingt empfehlenswert auch nur ausschlielich
liese zu verwenden. Zu den Standardschriftarten zéhlen u.A. Arial, Helvetica, Courier, Times

ei der Verwendung anderer, als der empfohlenen Schritart, wird der Weh-Browser irgendeine ¢

des Anwenders findet.

ies wird sicherlich negativ auf den Gesamteindruck Ihrer Seiten auswirken, denn die zuféllig
gewahlte Schriftart wird in den wenigsten Fallen zum Screendesign Ihrer Seite passen, was
noch das geringere Ubel wére. Noch schlecher dagegen ist, dass mit hiichster
ahrscheinlichkeit das GriRenverhéltnis des Textes nicht mehr stimmen wird. D.h. der Text
ird entweder zu breit und daher einfach abhgeschnitten oder zu schmal, wodurch ungeplante
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ichere Schriftarten firs Internet

n der Auswahlbox Schriftart hietet Ihnen Xpage
nternet Studio 4.0 fir Texte alle Schriftarten an,
lie auf lhrem Rechner installiert sind. Da die

eh-Browser leider nur ein Hand voll

tandardschritarten unterstitzen, ist es
inbedingt empfehlenswert auch nur

usschlieBlich diese zu verwenden. Zu den
Btandardschriftarten zahlen u.A. Arial,
Helvetica, Courier, Times New Roman und
Merdana.

Bei der Verwendung anderer, als der
empfohlenen Schriftart, wird der Weh-Browser
rgendeine Schriftart auswahlen, die er gerade
m System des Anwenders findet.

o

T}

Dies wird sicherlich negativ auf den
Gesamteindruck Ihrer Seiten auswirken, denn
die zufillig gewahlte Schriftart wird in den
wenigsten Fallen zum Screendesign [hrer
Seite passen, was noch das geringere Ubel
ware. Noch schlecher dagegen ist, dass mit
hichster Wahrscheinlichkeit das
GriRenverhaltnis des Textes nicht mehr
stimmen wird. D.h. der Text wird entweder zu
breit und daher einfach abgeschnitten oder zu
schmal, wodurch ungeplante Freiflichen
entstehen,

]

=]

[T Text- Container
EIH g

526 x 246

u]

7.3.12.

AUTOMATISCHER TEXTUMLAUF

Mit Hilfe der Funktion Textmlauf, kénnen Sie Bilder und auch anderen Objekte komfortabel in einen Text ein-

binden. Alle Objekte, denen Sie die Eigenschaft Textumlauf zuweisen und sich Uber eingbomtaiier befin-
den, werden dann vom Text automatisch umlaufen. Ein Umlauf kanrdanaterfolgen, wenn das entsprechende
Objekt den Text nur berihrt.
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Fichere Schriftarten firs Internet

Schriftart bietet
Ihnen Xpage
Internet Studin
fur Texte alle
Schriftarten a
auf Ihrem Ret
installiert sinc
die Weh-Brow
eider nur ein Hand voll Standardschriftart
unterstitzen, ist es unbedingt empfehlen:
auch nur ausschlieRlich diese zu verwent
Zu den Standardschriftarten zihlen u.A. Al
Helvetica, Courier, Times New Roman un
Verdana.

In der Auswahlbox

Bei der Verwendung anderer, als der

empfohlenen Schriftart, wird der Web-Browser

irgendeine Schriftart auswahlen, die er gerade

im System des Anwenders findet.
AN

Sichere Schriftarten firs Internet

n der Auswahlbox Schriftart hietet lhnen Xpage
nternet Studio 4.0 flr Texte alle Schriftarten an,
die auf Ihrem Rechner installiert sind. Da die

irgendeine Schriftart auswahlen, die er gerade
im System des Anwenders findet.

Dies wird sicherlich negativ auf den
Gesamteindruck Ihrer Seiten auswirken, denn

Web-Browser leider nur ein Hand
voll Standardschriftarten
unterstitzen, ist es unbedingt
empfehlenswert auch nur
ausschliellich diese zu
verwenden. Zu den
Standardschriftarten zéhlen uA.
Arial, Helvetica, Courier, Times

die zufillig gewahlte Schriftart wird
in den wenigsten Fallen zum
Screendesign lhrer Seite passen,
was noch das geringere Ubel
ware, Noch schlecher dagegen ist,
dass mit hichster
Wahrscheinlichkeit das
GriRenverhaltnis des Textes nicht

New Roman und Verdana.

Bei der Verwendung anderer, als der
empfohlenen Schriftart, wird der Web-Browser

mehr stimmen wird. D.h. der Text
wird entweder zu breit und daher einfach
ahgeschnitten oder zu schmal, wodurch
ungeplante Freiflachen entstehen.

1. Flgen Sie einen Textontainer auf die Seite ein und geben Sie mehrere Zeilen Text ein.

2. Flgen Sie ein Bild neben dem Te&Xtntainer ein und ziehen Sie dieses lber den Text.

3. Wabhlen Sie im Register Eigenschaften die Grlj,;!;_eTextumlauf.

Bgenschaften

| Einstellungen |

» s Objekt

» _L_J_] Design

» ‘i? Transparenz
v i_E Textumlauf
Tenmlauf

Oben

Links

Unten

Rechts

&

3 (i 5 e 8 [ €

(=N~ SR

<]

4. Klicken Sie die Checkbox b&extumlauf an.

5.Legen Sie bedben, links, unten, sowie berechts jeweils den Abstand in Pixel zwischen dem Text und dem
umlaufenen Objekt fest.

7.3.13. TEXTLINKS

Xpage 7 bietet Ihnen die Mdglichkeit Seitemd Hyperlinks durch klicken bestimmter Textstellen aufzurufen.
Dazu mussen Sie lediglich die entspreaeiiextstelle markieren und den gewinschten Link im Regi&er
genschaften festlegen.

1. Figen Sie einen Tex@ontainer auf die Seite ein und geben Sie einige Zeilen Text ein.

2. Markieren Sie ein, zwei Worter die beim Anklicken ein Link aufrufen sollen.

3. Klicken Sie die Markierung mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie im Kontextimeb&arbeiten.
4. Um dem Text ein Seitenlink zuzuweisen, klicken Sie im folgenden Dialogedt¢hlink, wahlen dann die

entsprechende Seite aus, zu der Sie verlinken moéchten und bestatigen mit
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l Keine Adion J Mt einem Seitenlink rufen Sie eine Seite innerhalb Ihres Projekts auf.
m 3 [tartcette (startzeite)
[ Hyperiink J g?j Wir Gber uns
=%| Unsere Produkte
| sufrut B0l Cliene | 3 Unser service
a [ Kontakt
I Formular verschicken ] =
7| Neues
l Formular zunicksetzen ]
l Formular mailen ]
l Download ]
| Drucken ] Pakerpunkt I Bl
Ziel(Target) I BI

[ oK | | sobrechen |

5. Um dem Text ein Hyperlink zuzuweisen, klicken Sie ayperlink und, geben baiRL die URL des Do-
kuments an, das Sie aufrufen mdchten, wahlen dangidérarget) aus, wo das aufgerufene Dokument
angezeigt werden soll und bestatigen @kt

I Keine Adion ] it einem Hyperink rufen Sie ein Dokument iiber seine URL tber das Intemet auf.
Dol te, die der B selbst ausfl'.ihnen kann, 2.B. HTML und XHTML, sowie

[ Seitenlink ] Dokumente, die mit Hilfe eines Plugin im B angezeig den ki . 2.8,
Flash, $%G, PDF und Java,werden unmittelbar nach dem deen angezeagt Nle

m anderen Dokumeme Jdie nicht ausgefihrt den ko h 2um
Download angeb 5

[ £ufruf E-Mail Client ]

l J URL [Ittp:dtwww myxpage info |

Formular verschicken

Ziel(Target) ﬂ

[ Formular zuniicksetzen ] _self (Im aktuellen Browserfenster/Frame)

E : 5 _parent (Im iibergeordneten Frame)

[ Suarmaen J _top (Im hierarchisch héchsten Frame)

l Download J _blank (In einem neuen Fenster)

I Drucken ]

| oK | | aobrechen |

Eine ausfuhrliche Beschreibung zum Param&teget finden Sie im Kapitel 7, 7.3.5 Ziel(Target) festlegen.
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Tipp: Das Aussehen lhrer Textlinks kdnnen Sie global festlegen und zu jeder Zeit wieder andern. Die ausfihrli-
chen Einstellungsméglichkeiten finden Sie in den ProjekteigenschafterLuriter

Metas | Layout | Links | Stanseite |

Globale Link-Styles verwenden

Link-Typ lLMsgangszustand (nk) |[~]|

sohiifitae (2]

Unterstrichen

["] Hintergrund V4

7.3.14. TEXT IN BILD UMWANDELN

In der Praxis werden spezielle Schriftarten, vor allem fiir wichtige Uberschriften, Hinweise, Slogans und derglei-
chen, natirlich lieber eingesetzt als die wenig Abwechslung bietenden Stand#adtai Um Darstellungsprob-
leme (Siehe Kapitel # 4.3.2 Schriftarten firs Internet) im Internet zu vermeiden, bleibt nur die Mdglichkeit diese

Texte als Bilder in die Seite einzubinden.

Xpage Internet Studio bietet Ihnen eine komfortable Funktiohderi Sie einen Textontainer in ein Bild um-
wandeln kénnen und erspart lhnen somit ein aufwéndiges Wechseln in ein Bildbearbeitungsprogramm.

1. Flgen Sie einen Textontainer auf die Seite ein, wahlen Sie eine beliebige Schriftargudide und geben
Sieeinen Text z.B. fiir eine Uberschrift ein.

100 20(
. Y . PR DN M W J5 O WO U Il PO W M P ol e
1| 2 Ubersicht Giber

_§| 3 munsere Produkte

;’I‘_I :: jText-CoMainer

& 8__5 :gz'x!lﬁa

Al

2. Wahlen Sie im Registétigenschaften die GruppeObjekt.

Bgenschaften | Bnstellungen
v "' Objekt
Name Text-Container
In Bild Rendem ]
. .- “a e e | o |

ln -

3. Kilicken Sie beiln Bild Rendern die Checkbox an, um festzulegen, dass der-Texitainer in ein Bild
umgewandelt werden soll.

4. Klicken Sie nun das Symb, um die Eigenschaften fir das spéatere Jgikd festzulegen (Schritt 8 und
9 kdnnen Sie auch tber den Schbftlog durchfuhren).

5. Wahlen Sie im folgenden Dialog zunéchst, ob der Text in ein &lEr in ein JPEBild gerendert werden
soll.
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6. Wenn Sie sich fir die Erzeugung eines GIFs entscheiden, klicken Sie die Checkhox Béiasing ver-
wenden und klicken Sie aubK.

i,

GIF [ JpG_|

[] #eti Aliasing venvenden

Ubersich iiber
unsere Produkte

GIF | JPG |

Original “worschau

Ubersich iiber | Ubersich iiber
unsere Produkte | unsere Produkte

4] LU ] K ] >
|‘ﬂn 1

Komprimierung W/ 0

Weichzeichnen V : 0

O e T e R e A e

Dieser Text wird erst beim Fertigstellen |hres Projektes fir das Web in ein JPG-Bild umgewandelt. Im
Entwurf kinnen Sie den Text jederzeit nachbearbeiten, ohne jedoch diesen “Worgang wiederholen zu
miissen. Ale Bnstellungen bleiben erhalten.

Dateigrobe: 9,79 KB ] 0K ‘ [ #obrechen ||

7.Wenn Sie sich fur die Erzeugung eines JPGs entscheiden, kdnnen Sie die SpeicherkapazitaBdessText
mit Hilfe des Regler&omprimierung noch etwas reduzieren. Achten Sie darauf, dass die Qualitat des Bildes
in der Vaschau jedoch nicht zu schlecht wird.

8.Glatten Sie nun das komprimierte Bild mit Hilfe des Regléeschzeichnen, um den Qualitatsverlust, der

bei der Komprimierung grundsatzlich entsteht, so gut wie moglich auszugleichen. Achten Sie jedoch darauf,
dassdas TextBild nicht zu unscharf wird.

9.Klicken SieOK, um den Dialog zu schliel3en.

Tipp: Texte | assen sich ¢ber das Kontextmeng¢ auch direk
umwandeln. Besitzt der Tegontainer einen Hintergrund, wird ein JPG erzeugt, besitzt er keinen Hintergrund,
wird ein transparentes GIF erzeugt. Dieespeugten Textbilder lassen sich Uber das Kontextmen( auch drehen.

Wichtig: Sie sollten vor Verwenden dieser Funktion in den Xgaigstellungen den globalen Antilias Filter
aktivieren.
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Algemein || Ansicht || Auto-Backup Sonstiges |

Darstellung

[7] Seiten live scrollen

Fati Aliasing auf Seite anwenden. Empf. ab 1 GHz, da starkere Prozessorauslastung
[7] Objekte live bewegen

Wahlen Sie dazu im Mer&ktras, Einstellungen, klicken Sie dan das Registensicht und dann die Checkbox
bei Anti Aliasing auf Seite anwenden.

Diese Einstellung ist zwar etwas Ressourkhangrig, wirkt sich jedoch i.d.R. nur bei langsameren Rechnern ne-

gativ aus. Da TexBilder immer durch einen Screenshot entsteleehalten Sie nur mit dieser MaRnahme wirklich
saubere Textrander.

Text als Bild nur fiir kurze Texte geeignet: Sie sollten diese Funktion nur fiir wichtige Uberschriften verwenden.
Lassen Sie sich bitte nicht dazu verleiten, auch grof3e FlieRtextecattaBilistellen, nur um eine beliebige Schrift-

art verwenden zu kénnen. Denn derart groR3e-Bdger werden i.d.R. sehr grol3. Die Gesamtladezeit Ihrer Seite
wird dadurch unnétig verlangert. TeRtlder sollten jedoch nur zwischen 5 bis max. 15 KByte graf se

Tipp: Texte sind als GIF i.d.R. wesentlich kleiner als JPG. Liegt der Text jedoch tber einem Bild, sollten Sie sich
besser fur JPG entscheiden. Dazu lassen sich beim JPG die Konturen des Textes sanft glatten.

Tipp: Das endgultigdext-Bild wird erst erzeugt, wenn Sie Ihre Seiten firs Web fertig stellen. D.h. Sie kénnen

Ihre TextBilder im Entwurf jederzeit ab&ndern. Die einmal festgelegten Einstellungen fiir die Komprimierung
und Glattung bleiben sogar nach der Anderung des Testiaken.
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Tipp: Wenn Sie TexContainer, in denen Sie Ihre Mdidresse(n) anfuhren, als Bild darstellen, kénnen Sie ein
ungewolltes automatisches Auslesen verhindern.

7.4.DIE KOMPONENTE SCROLLPANE

Scrollpanes werden immer dann bendtigt, wenn es darum geht, sehr viele Informationen, meistens lange Flie3texte
oder eine Bildergalerie, auf sehr kleinem Raum anzuzeigen, um die Ubersichtlichkeit eineu Seiteen.

Der Scrollpane funktioniert im Grunde wie ein kleines Browsenster auf der Seite. In den Scrollpane kénnen
Sie dann, wie auf einer neuen Seite beliebige Objekte einfiigen und frei positionieren.

Mit Hilfe von Scroller lasst sich dann dethalt des Scrollpane wie eine Art FlieRband hin und her bewegen. In

der unteren Abbildung ist die Scrollflache auf der sich ein Flie3text befindet, grau dargestellt. Die GroRe der
Scrollflache kann sowohl in der Breite, als auch in der Héhe beliebigsgmf3sichtbar ist ohnehin immer nur ein

kl einer Teilausschnitt. Der sichtbare Teilausschnitt
Bereichfi bezeichnet.

]

Im Entwurf wird die Scrollflache immer als gestricheltes Rechtieecgestellt. Die Scrollflache besitzt Griffpunkte
wie ein Objekt, mit dem Sie die Scrollflache in jede Richtung beliebig vergréRern oder verkleinern kénnen.

1. Wahlen Sie im MeniEinfugen, Scrollpane oder klicken Sie das Symb:u:E in der linken Symbolleiste,
um einen Scrollpane einzufugen.

2. Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste einen Scrollpane auf die Seite.
| %page Internet Studi 6.0.3 - [Unbenannt]
Datei  Bearbeiten fnsicht  EinfUgen  Extras  Hilfe

D=E& XDEaBT N »wo
sEa=IGIRE
[N 100 200

o

0
|

148 x 68

Ll e H K3 B L

3. Klicken Sie einen der blau gefarbten Griffpunkte des blau umrahmten Scrollpanes an, um den Scrollpane zu
vergrol3ern.

4. Umdie GroRRe der Scrollflache zu verandern, klicken Sie einen der Griffpunkte des gestrichelten Rechtecks
und vergrol3ern Sie dieses.
Die GroRRe der Scrollflache kénnen Sie auch im Regitgmschaften beiScrollflache festlegen.
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Hilfe | Eigenschaften | l
[} o @@ % s'}ief Scrollfldche:

X 4 27@emne + 143@ Brete + 137@
Y + 15@ Hihe ?o@ Hohe - 125@

Tipp: Umso groRer Sidie Scrollflache definieren, desto mehr Flache kann durch den Scrollpane gescrollt wer-
den. Die GroRRe der Scrollflache kénnen Sie zu jeder Zeit, auch im Nachhinein verandern.

7.4.1. OBJEKTE IN SCROLLPANE EINFUGEN

Da die Komponente Scrollpane, bzw. dessen Scrollflache exakt die selben Eigenschaften besitzt wie die Kompo-
nente Container, kdnnen Sie alle Objekteiimen Scrollpane einfiigen und darin véllig frei positionieren.

4. Fugen Sie einen Tex@ontainer in den Scrollpane ein.

5. Geben Sie einige Zeilen Text ein.
6. Fugen Sie nun ein Bild in den Scrollpane ein.
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r‘i‘ ettt bttt b b Do b o e
e = R e o oot gkt~
=t I iDieFuniktionsweise eines Scrollpanes istim| =4
h:E = { Grunde sehr einfach. Der Scrollpane besitzt H
ot | o i pine bewegbare Fliache. Wie eine Art
I] = : FlieRband kann dieser mit Hilfe der Scroller H
I i hinund her geschoben werden. Diese
58] 8_: : Flache istin der unteren Abbildung grau :
® = i dargestellt und wird als "innerer Bereich”
1 o gpezeichnet. Y H
@) 3 _j
-
3 o
= ,
% 3 A
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i |__H scrolipa i
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3 275 x 233 i
@ o 3
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El e B [lesemsemsanensnsnsens s 4
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7. Bewegen Sie jetzt einen der beiden Scroller.

8. Testen Sie den Scrollpane in der Vorschau.
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Tipp: Achten Sie darauf, dass Sie die Scrollflache anfangs nicht zu grof3 wéahlen, da sonst schon durch kleinste
Bewegungen der Scroller sehr viel Scrollflache bewegt wird und Sie dadurch eingefiigten Objekte zum weiteren
Bearbeiten muhevoll suchen missen. OrieatieSie sich einfach an der GroRe der Scroller. Denn die GroR3e des
bewegbaren Scroller und dessen Bahn in der er bewegt wird, entspricht exakt dem GroRenverhéltnis zwischen dem
ScrollpaneObjekt selbst und seiner Scrollflache. Kleine Scroller bedeutert,sdass die Scrollflache sehr groR3

ist, wahrend grof3e Scroller darauf schlieBen lassen, dass die Scrollflache nicht sehr viel gréRer sein wird, als der

Scrollpane selbst.

Hinweis: Texte lassen sich nicht direkt in den Scrollpane eintippen. Sie midagareinen TexContainer in

den Scrollpane einfugen.

7.4.2. SCROLLBARESIGN FESTLEGEN

Neben der Méglichkeit dem Scrollpane eine Fillung zu vergebeneko8ie auch die Farben der Scrollbars

individuell festlegen.

1. Figen Sie einen Scrollpane auf die Seite ein.

2. Wahlen Sie im Registéigenschaften die Gruppeﬁ3 Scrollbar.

3. Kilicken Sie, je nachdem welchen Teilbereich des Scrollers Sie einfédehten, das entsprechende Farb-

auswahlfeld an.

» ¢ Transparenz
- @9 Scrollbar
Pfeil
Basis
Bahn
3D hell
30 dunkel
Schatten hell
Schatten dunkel
Scrollweite

0,00

210,210,210
240,240,240
255,255,255
130,130,130
210,210,210
0,00

TRNRNRNNRS

[

.I
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4. Wahlen Sie anschliel3end im folgenden Farbdialog eine Farbe aus.

7.5.DIE KOMPONENTE BUTTON

Die Kompmente Button eignet sich, wie der Name bereits aussagt, optimal zur Konstruktion interaktiver Schalt-
flachen fir Navigationen und Formulare. Im Gegensatz zu anderen Komponenten, die ebenfalls Mausereignisse
abfangen kénnen, bietet die Komponente Buttongbdeinige bedeutende Features mehr. Zum einen kann ein
Button als Reaktion auf bestimmte Mausereignisse, verschiedene Ebenen anzeigen, zum anderen spezielle Aktio-
nen ausfiihren die Sie nicht erst aufwandig konstruieren missen, z.B. Objekiedegusblenen.

7.5.1. DIE BUTTON EBENEN

Jeder Button kann bis zu vier verschiedene Ebenen besitzen. Neben der vordefinierten Ebene Ausgangszustand,
die immer automatischach dem Laden des Buttons angezeigt wird, stehen drei Mausereignisse (Mausberihrung,
Mausklick und Angeklickt & Mausberihrung) zur Auswahl, auf die der Button jeweils eine weitere Ebene anzei-
gen kann. Diese Architektur ermoglicht eine schnelle und $efiaicbe Erstellung von modernen Rollov&ehalt-

flachen.

=]

‘ 7.5.2. BUTTONEBENEN DESIGNEN

ButtonEbenen besitzen exakt die gleichen Eigenschaften wie die Komponente Container, d.h. Sie kénnen belie-
bige Objekte auf eine Ebene einfligen uncejdibene eine andere Fillung oder Rahmen vergeben. Somit sind
Ihnen bei der Konstruktion von Rollov&uttons in Xpage 7 keine Grenzen gesetzt.

=]

1. Wabhlen Sie im MeniEinfiigen, Button oder klicken Sie in der linken Symbolledsdas Symbcél, um
einen Button einzufligen.

2. Ziehen Sie den Button mit gedriickter Maustaste auf die Seite.
3. Fugen Sie einen Textontainer in den Button ein und geben Sie den Wéxtiber uns ein.

4. Fugen Sie links neben dem Text &itd, z.B. einen Pfeil auf die ButteBbene ein.
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5. Vergeben Sie der ersten Ebene eine Hintergrundfarbe, indem Sie im REgjsterchaften die Gruppe

ﬂ Design anwahlen, beiHintergrund, Farbe auswahlen das Farbauswahlfeld bdintergrundfarbe an-
klicken und im Farbdialog eine Farbe auswéhlen.

Tipp: Sie kdnnen Texte nicht nur per Tekbntainers in einen Button einfiigen, sondern auch direkt in eine
ButtonrEbene schreiben. Klicken Sie dazu den Button mit Mehrfachklick bis derCiesbr erscheint. Der so
eingegebene Text lasst sich zudem wie gewoemirieren und Gber das Registgenschaften bei Textabstand
einriicken, am oberen oder unteren ButRand andocken, sowie in der Vertikalen zentrieren.

| 7.5.3. BUTTONEBENEN HINZUFUGEN

3. Flgen Sie dem Button eine zweite Ebene, die bei Mausberihrung angezéign welt, sprich die Ebene
Mausberihrung hinzu, indem Sie im Register Eigenschaften bei Ebenen die zweite Checkbox anklicken.

8 Butfon
h 2 T 6 3’;}'; Ebenen E
: L]

Hinweis: Die Ebenen Mausklick und Angeklickt & Mausberiihrung kénnen Sie dem Button auf die gleiche
Weise hinzufigenBeim Abwahlen, bzw. Entfernen einer Ebene werden auch die Objekte, die sich auf dieser

Ebene befinden gel6scht.
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Tipp: Im Projektmanagement werden die verschiedenen Ebenen des Buttons hierarchisch und sehr tbersichtlich
dargestellt. Die einzelnen Ebenkdnnen Sie auch direkt tber das Projektmanagement anwéhlen.

I Styles Templatesl ijeldlnanageln9|1t"|

Seiten | Objekte [ Dateien |

- [l #usgangszustand
_L{ Mausbenihning
‘[— - d Bild (downloadamrow.png)
(;P— J Button2
— [l #usgangszustand
— _L{ Mausbenihning

7.5.4. OBJEKTE EINER EBENE AUF ANDERE EBENEN UBERTRAGEN

Bei der Erstellung komplexer Buttons kommt es haufig vor, dassigobbjekte auf den verschiedenen Ebenen

nur geringfiigig unterscheiden. Damit Sie bei der Konstruktion solcher Buttons nicht jede Ebene neu erstellen
mussen, bietet lhnen Xpage 7 einen komfortablen EbAssistenten. Damit lassen sich die Objekte, Texte
sowie die Fullung einer Ebene per Drag&Drop auf eine andere Bltiene einfligen.

3. Klicken Sie im RegisteEigenschaften auf das Symbc'E bei Ebenen, um den EbeneAssistenten auf-
zurufen.

Hilfe | Bgenschaften "‘[ |

I_ny!ﬁm;_
R @ &6 &!': Ebenen IE
L]

x o+ 202 brete + 100 [ %] O
Yo+ e + 00 ML

| Baenschaften I S uausbenihnng

4. Wahlen Sie im folgenden Dialog bEbenen kopieren aus der zweiten Auswahlbait Design aus, um
die Objekte samt Hintergrundfarbe auf die anderen Ebenen zu lbertragen.




Xpage 7 Pagd 34

Objekte (b liberdi d mit Hintergrund- Design Iﬁhne Button-Text m
L

Wir Giber uns Wir iiber uns Wir Gilheruns

Bbene (A d) Bbene2 (vBusbenihrung) Ebene3 (Pageklickt und Mausbenihrung)

JBenutzen Sie Drag&Drop um die Objekte einer Ebene auf eine andere 2u lbertragen.

5. Klicken Sie die Ebendusgangszustand und ziehen Sie diese mit gedrickter Mastgauf die Ebenen
~ Mausberthrung undMausklick.

d-Design Bl lohne Button-Text ||~

\=Q_' Objekte ib [" iberi d Bl |m’n Hinterg
Wir Giber uns Wir Gber uns Wir Gber uns
Bbene (A d) Bbene2 (vBusbenihrung) Boenel (Pngeklickt und hMausbenihrung)

{Benutzen Sie Drag&Drop um die Objekte einer Bbene auf eine andere 2u (bertragen.

3. SchlieRen Sie anschlieRend den Ebefssistenten.

4. Testen Sie den Button in der Vorschau.

Einstellung Auswirkung

Beim Ubertragen von Objekten von einer Ebene aufaiiere Ebene, we
den die Objekte auf der Zi&lbene lbereinander eingefiigt, ohne dass t
bestehende Objekte geléscht werden.

Dariiberliegend

Beim Ubertragen von Objekten von einer Ebene auf eine andere Eben

Ersetzend - \
den bereits vorhandene Objekte auf der-Eleéne geldscht.
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Per Drag&Drop kann die Fullung einer Ebene auf eine andere Ebene

Mit Hintergrunddesign
gen werden.

Ohne Hintergrunddesign Beim Ubertragen von Objekten von einer Ebene auf eine andere, w
Fallung nicht mit kopiert.

Mit But ton-Text Per Drag&Drop kann Text (nicht Teontainer!), der direkt in eine Ebe
geschrieben wurde, auf eine andere Ebene Ubertragen werden.

Ohne Button-Text Beim Ubertragen von Objekten von einer Ebene auf eine andere, wirc
der direkt in eine Bene geschrieben wurde, nicht mit kopiert

Tipp: Uber das Kontextmenii kénnen Sie den Text, den Sie (ohneCbenainer) direkt in eine ButteEbene
geschrieben haben, auf alle Ebenen des Buttons Ubertragen.

7.5.5. ZWISCHEN EBENEN UMSCHALTEN

Durch das Anklicken der einzelnen ButtBbenen im Register Eigenschaften oder im Projektmanagement, kon-
nen Sie diese im Button sichtbar machen und sofort tiber das Register Eigenschaften bearbeiten.

W Blitton
g @ \’)f a [% "”J,. Ebenen

Ime + 160 4

he + 2 O Al

25 5

Styles Templ;rtes’ ijelmnanagement.'l

| Seten | Objekte | Dateien |
j Neues
Q A”Bunon
{— Il #usgangszustand
I- _L! hMausbenihrung
[ Mausklick
[T FAageklickt und Mausbenihrung

3. Wahlen Sie im Projektmanagement oder im RegiBigenschaften die EbeneMausberiihrung an, um
diese zu bearbeiten.

4. Vergeben Sie der Ebemausberihrung eine neue Hintergrundfarbe, indem Sie im RegiBigenschaf-

ten die Gruppeﬂl Design anwéhlen, beHintergrund, Farbe auswéhlen, das Farbauswahlfeld Biiter-
grundfarbe anklicken und im Farbdialog eine neue Farbe auswéhlen.
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5. Testen Sie den Rollovdutton in der Vorschau.

7.5.6. OVERLAYS

Overlays sind im Grunde ganz gewdhnliche Objekte, die jedoch durch Berthren oder Klicken eines Button, ein
bzw. ausgeblendet werden. Das-Hiaw. Ausblenden eines Objektes lasst sich zwar auch mit einer Aktion reali-
sieren, jeloch bei weitem nicht so komfortabel wie mit der Ovefffiaypktion. So lasst sich eine ganze Gruppe von
Buttons interaktiv steuern, ohne dass Sie dafiir auch nur eine einzige Aktion festlegen missen. Der Button, der das
Einblenden eines Objektes auslésemsaiss lediglich mit dem entsprechenden Objekt (Overlay) verknipft wer-

den. Deshalb eigenen sich Overlays ideal zur Konstruktion von Pulldownmeniis ufAdpgool

Alle Objekte auf einer Seite konnen grundsétzlich als Overlay definiert, sprich mit einem Berttntpft werden.
Wie gewothnliche Objekte kénnen Sie auch Overlays voéllig frei auf der Seite positionieren. Auch das Einblenden
eines Overlays hinter einem anderen Objekt ist moglich.

27.5.6.1. TOOLTIPS MIT OVERLAYS ERSTELLEN

Als Tool-Tips werden gewohnlich kleine Texte bezeichnet, die fur einige Sekunden beim Berthren eines Symbols
auf einer grafischen Benutzeroberflache eines Anwenderprogramms angezeggt Wekpage 7 wird das Over-
lay jedoch solange angezeigt, wie die Mausberihrung des dazugehdérigen Buttons andauert.

Xpage Internet Studio 6.

Datei  Bearbeiten fnsicht  Einfl

D& D ®

|ﬂn'a| | Speichert das Frojekt'E]

Mit den Designmdéglichkeiten, die Innen Xpage 7 zur Verfigung stehen, kénnen Sie natlrlich weit aus anspruchs-
vollere Tool-Tips erstellen, als dies in gewdhnlichen SoftwaArevendung der Fall isBeispielsweise ToeTlips
bestehend aus Text, Bilder und Animationen.

1. Figen Sie einen Button auf die Seite ein und vergeben Sie der Eilsysngszustand eine Hintergrund-
farbe.

2. Fugen Sie einen Container unmittelbar neben dem Button auf die Seite ein und vergeben Sie diesem ebenfalls
eine Hintergrundfarbe.

3. Fugen Sie nun in den Container ein Bild und einen-Gaxitainer ein und geben Sie einige Zeilen Text ein.
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angezeigt werden. In Xpage Internet Studio 4.0
wird das Overlay jedoch solange angezeigt, wie
die Mausherihrung des dazugeharigen
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4. Kilicken Sie jetzt den Button an und klicken Sie im RegiBtgenschaften bei Overlay das Symb.

Bgenschaften | Bnstellungen |
v ||| Objekt -
Name Button
Button- Gruppe
henii-Button ]
[Dveray - i |
|Beim Start ausgeblendet ]

5. Klicken Sie schlie8lich den Container an, um ihn mit dem Button zu verknipfen und somit als Overlay zu
festzulegen.

6. Testen Sie das Beispiel in deoMchau.

Tipp: Die Verknupfung zwischen Button und Overlay konnen Sie durch Klicken des Syh-I)djei Overlay
im RegisterEigenschaften jederzeit wieder aufgehoben werden.

27.5.6.2. OVERLAYS DURCH MAUSKLICK EINBLENDEN

Overlays kdnnen nicht nur durch Mausberiihrung, sondern auch bei Mausklick eingeblendet werden. Ein per
Mausklick eingeblendetes Overlay bleibt immemgeiblendet, auch wenn die Maus den Button bereits wieder
verlassen hat. Diese Variante eignet sich vor allem sehr gut, wenn Sie auf einer Seite einen neuen Teilbereich
anzeigen mochten. Somit muss nicht die komplette Seite, sondern nur das Overlay decivgetden.

Das Overlay kann aber auch wieder ausgeblendet werden. Dazu muss ein anderer Button geklickt wird, der mit
dem ersten Button einer gemeinsamen Gruppe angehdren muss.

1. Fugen Sie unterhalb des ersten Buttons einen zweiten Button ein unbere@je diesen ebenfalls eine
Hintergrundfarbe.

2. Dricken Sie di#&dmschalt Taste und klicken Sie den ersten Button an, um beide gleichzeitig zu selektieren.
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3. Geben Sie im Regist&igenschaften beiButton-Gruppe den Namen der Gruppe ein, zu der beidédhs
gehdren sollen.

Bgenschaften | Bnstellungen JUl
~ [ Objekt [
Button- Gruppe Gruppe A
henii-Button ]
Micardas = Tt [l

4. Testen Sie das Beispiel in der Vorschau.

5. Konstruieren Sie nun ein weiteres Overlay. Fligen Sie erneut einen Container auf die Seite ein, vergeben Sie
diesen eine Hintergrundfarbe, fligen Sie in den Container ein Bild und eine€dmeiner ein und geben
Sie einige Zeilen Text ein.

6. Klicken Sie un den zweiten Button an und verkniipfen diesen mit dem zweiten Container, um diesen eben-
falls als Overlay zu definieren.
7. Ziehen Sie den zweiten Container Uber den ersten.
100 200 300 400
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14.Testen Sie das Beispiel in der Vorschau.

27.5.6.3. PULLDOWNMENUS MIT OVERLAYS EESTELL

Das einzige, was der Konstruktion im vorangegangenen Beispiel zu einem Pulldownmenti fehlt, sind weitere But-
tons an Stelle von Text und Bilder além Overlay, sowie die Méglichkeit, das Untermeni beim Klicken an eine
beliebige Position zu schlieen.

1. Léschen Sie zunachst alle Objekte, die sich in den beiden Containern befinden und fligen Sie stattdessen
jeweils einige Buttons ein.
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2. Positioniera Sie beide Overlays unmittelbar neben die jeweils dazugehdrigen Buttons.

Klicken Sie mit gedriicktetmschalt Taste beide Buttons an, um diese gemeinsam zu selektieren.

w

4. Klicken Sie im RegisteEigenschaften die Checkbox beNent-Button um beide ButtonslaMen(:Buttons
zu definieren.

Bgenschaften | Einstellungen
v ||| Objekt
Name Button2
Button-Gruppe Gruppe A
nii-Button
Overav - =l

5. Testen Sie das Beispiel in der Vorschau.

Da Pulldownmeniis firs Internet i.d.R. so programmiert werden, dass diese bereits bei Mausberthrung aufklappen,
wurde dies in Xpage 7 ebenfalls so festgelegt.

Tipp: Wenn Sie die Hauptnavigation lhrer Seite als Pulldownmenii konstruieren méchten, Selafir ein
Template erstellen. Siehe Kapitel 4.11 Templates.

Hinweis: Liegen Objekte, die Mausereignisse registrieren sollen, z.B. Buttons und FoeFeldar, hinter dem
Template mit dem Pulldownmend, sollten Sie dem Template keine Aktigelwen. Denn solange das Template
selbst auf keine Mausereignisse reagieren muss, kann man, auf Grund der speziellen Eigenschaft des Templates,

soz. durch das Template durchklicken.
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Tipp: Mit Overlays kénnen Sie professionelle Features, wie z.B. Kataloge, eigen&ipsaind sogar individu-
elle Pulldownmenus konstruieren. Da Overlays meist andere Objekte auf der Seite verdecken, kdnnen sie beim

'_1.
Designen der Seite oftmals storen. Durch kdic des Symbols®” im RegisteEigenschaften, kdnnen Sie Over-

lays aus bzw. wieder einblenden, indem Sie auf das dann veranderte S%'.d‘ddlcken.

27.5.6.4. HINWEIDIALOGE MIT OVERLAYS ERSTELLEN

In Xpage 7 konnen Sie mit Hilfe von Overlays sehr schnell véllig individuelle Meldungen erstellen, die bei un-
vollstéandig ausgefiillten Formularen angezeigt werden sollen.

1. Flgen Sie zuerst ein Formular auf die Seiteueith geben Sie diesem eine Hintergrundfarbe.
2. Fugen Sie zwei Textfields und ein Textarea untereinander in das Formular ein, sowie eifeantaixter,

mit dem Sie die drei Formuldbjekte fir den Anwender erklaren. Figen Sie schliefilich einen Button in
das Formular ein, mit dem die Eintrége versendet werden sollen.

100 200
T _.|.|.|.|.l.|-|-|.|.|.|.|.|.|.I.|.|.|.|.|-|.|.|.|.I.|-

ol 3

s (e Name, Vorname |

= = E-Mail Adr | '

T : -Mail Adresse | | |

] 8—_: hr Kommentar 4

2 [ 3

@ : =

| s Abschicken

@ |83

3. Kilicken Sie die drei Formula®bjekte nacheinander mit gedriickténschalt Taste an, um diese gemein-

sam zu selektieren.

4. Wah.len Sie im Registéigenschaften die Gruppérl: Formular und klicken Sie bei Bedingung das Sym-
bol .

» SE [eXTumiaur
- "E Formular
|Bedingungen
Fehler-Overay - i
hiax. Zeichen 1.000 -
Passwort-Feld &
v E201 Fenail

5. Kilicken Sie im folgenden Dialog die Checkbox brissfeld, um alle drei Formula©bjekte als Mussfelder
festzulegen.
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6. Weisen Sie dann dem Button die AktiBormular mailen zu (Siehe dieses Kapitel5.2 Formularversand
als EMail).

7. Erstellen Sie nun insgesamt drei Overlays. Flugen Sie dazu zuerst einen Container neben dem Formular ein

und vergeben Sie diesen eine Hintergrundfarbe, figen Sie in den Container ein@oritarer ein und
geben Sie eine Fehlermeldung ein, 2Bhtung Mussfeld!.
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Klicken Sie das erste Textfield und an, wahlen Sie im Reditgmschaften die GruppéF Formular
und klicken dann begehler-Overlay das Symb.

©

| 4 g 12xiaingul
- :E Formular
Bedingungen
Fehler-Overay - i
hax. Zeichen 1.000 -
Sichtbare Zeilen 4 305
v o Fenail

9. Klicken Sie nun den Conitzer mit der Fehlermeldung an, um diesen als Overlay zu definieren und gleich-
zeitig mit dem Textfield zu verknipfen.

10.Testen Sie das Beispiel in der Vorschau.

Wie Buttons kénnen sich auch mehrere Form@ajekte ein gemeinsames Overlay teilen. Dazu eniSSe die
FormularObjekte lediglich mit dem entsprechenden Felllgerlay verknipfen.

11.Weisen Sie jetzt allen Formul@bjekten das Overlay zu, indem Sie diese nacheinander mit gedriickter
Umschalt Taste anklicken, um diese gemeinsam zu selektiereckdsliSie dann genauso wie in Schritt 8
und 9 bei FehleDverlay das Symb und klicken dann den Container mit der Fehlermeldung an, um
diesen als Fehlebverlay allen drei Formula®bjekte zuzuweisen.

12.Testen Sie das Beispiel erneut in der Vorschau.

Um aus der relativ plumpen Fehlermeldung nun eine professionelle interaktive Fehlermeldung zu machen, die der

Anwender nach dem Erscheinen auch wieder wegklicken kann, miissen Sie auf der¥ettdgrlediglich ein
Objekt einfligen, welches als Button bewtzt werden kann, und diesem eine Aktion zuweisen Mit nur einem

zusatzlichem Objekt und einer Aktion machen Sie aus dem Overlay eine interaktive Fehlermeldung, die der An-

wender nach Erscheinen auch wieder wegklicken kann.

13. Verbreitern Sie den Containertndier Fehlermeldung um etwa 50 Pixel.

14.Fugen Sie dann in den Container einen weiteren-Cexttainer ein und geben Sk ein.

Sie kénnen dem Tex@ontainer eine Hintergrundfarbe und eine gehobeneiR&mmen vergeben, damit dieser
wie einetypische Schaltflache aussieht, die der Anwender sofort als solche erkennt.
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15.Klicken Sie im RegisteEigenschaften das Symbo\‘?ﬂ, um dem Text eine Aktion zuzuweisen, wahlen Sie

dann das EreigniBei Druck Maustaste an, klicken das SymbE und wéahlen audem Pulldownment

e PAW EE oniad
!{,d “or dem Laden — -
Objekteigenschaften dndern rkun:

?4:’,0- Nach dem Laden ' 3
?Jra Bl Niisklicic Objekt bewegen/skalieren

%, Bei Rechtskiick
°' . Bei Druck Maustaste
?3‘,.- Bei Loslassen Maustaste

Pause

Sprung

Link / Formular-fktionen
Objekt einblenden/ausblenden

s Bel Mausbenegung Objekt zurick zur fusgangsposition

%, Bei Mausbenihrung Suche starten

%, Bei Ende Mausberihrung

16.Klicken Sie im folgenden Dialog a#fnderes Objekt wahlen und klicken Sie dann den Container mit der
Fehlermeldung an.

17.Wahlen Sie im folgenden Dialog aus der Combahozblenden aus, klicken Sie audK und schliel3en Sie

=

sichtbar ist.

[ oK ] | Aobrechen ]

18.Testen Sie das Beispiel in der Vorschau.
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Sie kdnnen nun das Fehl@verlay grafisch mit allem ausgestalten, was Ihnen Xpage 7 bietet, u.A. mit Farbver-
laufen, Bilder, Animationen.

Tipp: In der Praxis ist es i.d.R. ausreichend, allen Forrkitanponenten ein und das selbe Feldeerlay zu-
zuweisen.

7.6.DIE KOMPONENTE SYSTHEM TON

Der SystermButton funktioniert im Grunde wie ein ganz gewo6hnlicher Button auch, nimmt jedoch automatisch
das Aussehen an, das vom Betriebssystem standardmafig fur Schaltflachen vorgesehen ist. D.h.-Bert®ystem
sieht unter Windows wie eine typische Mlows Schaltflache und auf dem Mac wie ein @aston aus. Auch

der MouseovekEffekt, die Schriftart und Formatierung des Butfbext wird vom Betriebssystem vorgegeben.
Nur der ButtorText selbst lasst sich individuell festlegen.

Der SystenButton eigret sich daher weniger fur Navigationen, dafir aber sehr gut fiir Formulare und Dialoge,
sowie als sog. Downloadder BestelButton.

Hinweis: Der SysterButton kann im Gegensatz zu allen anderen Xp&gaponenten nur 5 Mausereignisse
registrieren.

7.7.DIE KOMPONENTE BANIMATOR

Mit der Komponente DisAnimator kdnnen Sie spielend einfach Bildanimationen erstellen. Wie ein Filmprojektor
blendet der DigdAnimator eine frei wahlba& Anzahl von Einzelbilder (Dias) nacheinander ein. Die Einblendezeit
jedes einzelnen Dias kann dabei individuell festgelegt werden. Anders jedoch als-Beii@Htionen sind Dias

in Xpage 7 keine GHBilder, sondern im Prinzip Container, auf denen Siebige Objekte einfugen kénnen.

Im Gegensatz zu herkémmlichen GNaimationsprogrammen bietet lhnen der Biaimator dadurch véllig neue
Mdglichkeiten bei der Erstellung lhrer Animationen. Vor allem die Ab&nderung einer bestehenden Animation ist
mit dem Da-Animator um ein Vielfaches komfortabler, als mit einem -@iimationsprogramm.
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Moglichkeiten Erklarung

Interaktivitit in Animatio- Sie konnen alle beliebigen Komponenten, z.B. Text, Buttons, Webcam, us
nen wie verschachtelte Objek{g.B. Scrollpanes) frei auf einem Dia positionie
und so in eine Animation einbauen.

Animationen mit JPGs Neben allen Xpag&omponenten konnen Sie auch JR@d PNGBilder prob-
lemlos in Ihren Animationen verwenden.

Enorme Zeitersparnis Sie mussen nitt von jedem Dia extra vorher mit Hilfe eines Bildbearbeitul
programms ein GHBIld erzeugen.

Abanderungen Anderungen der Dias kénnen jederzeit vorgenommen werden, da die Dia:
keine Bilder sind, die erst mit einem Grafikprogramm Uberarbeitedememis
sen.

Ladezeit im Internet Komponenten, wie z.B. Textontainer, werden wesentlich schneller gelade
Bilder. Bei GIFAnimationen miissen Texte vorher immer erstin GIFs umge
delt werden.

1. Wabhlen Sie im Meniinfugen, Dia-Animator oder klicken Sie in der linken Symbolleiste das Syrr@
, um einen DigAnimator einzufiigen.

2. Ziehen Sie einen DiAnimator mit gedriickter Maustaste auf die Seite.

+
3. Klicken Sie im RegisteEigenschaften das Symbo[{::I zwei Mal an, um insgesamt drei neue Dias einzu-
fugen.

4. Wahlen Sie im Registe?rojektmanagement das UnteiRegisterObjekte und klicken Sie dann das erste
Dia an.

_ Seiten | Objekte | Dateien
_j Startseite
@- ELJ Dia-#aimator
(=] (1) Dia
— [mE) (2) Dia2
[==) (3) Dia3

5. Wahlen Sie im Registéigenschaften die Gruppem Objekt und geben Sie bekinblendezeit(ms) den
Wert500 ein.
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Bgenschaften | Bnstellungen Jnm
v [=5] Objekt [«
Name Dia B
Bnblendezeit (ms) ' 1000 &
Style - kein Style -
» L 4 Desian

6. Fugen Sie nun ein Bild in das erste Dia ein.

100
% ||l|||0|1|u|||v|;|l|||c|y|l|||l|y||

fd 1

Lot bttt et b

=

iz H
100

=

wa strawbemmy jpg - 3,53 KB
-26,-5
150 x 112

H

7. Wabhlen Sie jetzt das zweite Dia im RegifRtesjektmanagement, stellen Sie die Einblendezeit wieder auf
500 ms und fligen Sie diesmal ein andeRl in das zweite Dia ein.

100

=4

aa chenry jpg - 3,37 KB
232 ,-5
150 x 112

B L e B e L
100

|I|I|||I|l|llll'llulalllu'nllllllll

8. Wahlen Sie schlie3lich das dritte Dia im Regiftesjektmanagement, stellen Sie auch diesmal die Ein-
blendezeit aus00 ms und fligen Sie erneut ein anderes Bild in das dritte Dia ein.

100

&

™1
L

- A

r
Lr

dpeas.jpg -2,23 KB
-22 .4
150 x 91

IlllIlI|I|I|||I|l|l|l|||l|l|l|l|

JE e B HE L
100

9. Testen Sie nun die Animation der Vorschau.

77.7.1. DIAS BEARBEITEN
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| Seften | Objekte | Dateien |
j Startseite
®- [ Dia-aimator
(?- (=) (1) Dia
©~ [=a) (2) Dia2
é)- [==] (3) Dia3

Ein bestimmtes Dia in einer bestehenden Animation kdnnen Sie entweder Uber das Projektmanagement, oder mit
Hilfe der Werkzeuge im Registeigenschaften beiDias auffinden. Es kdnnen immer nur die Eigenschaften des
aktuell sichtbaren Dias abge&andert werden

‘7.7.2. DIA HINZUFUGEN

NeutJar Dias ktinnen jederzeit einer bestehenden Animation hinzugefugt, bzw. eingefiigt werden. Mit Hilfe der Sym-
bole 45 undlﬁ, konnen Sie festlegen, ob das neue Dia vor oder nach dem aktuellen Dia eingefugt werden soll.

‘7.7.3. REIHENFOLGE DER DIAS ANDERN

Innerhalb einer bestehenden Animation kdnnen Sie die Reihenfolge der Dias mit Hilfe eines speziellen Dialogs
komfortabel per Drag&Drop vertauschen. Gleichzeitig wiielReihenfolge der Dias auch im Projektmanagement
aktualisiert.

1. Erstellen Sie eine Animation mit drei verschiedenen Dias.

L]
2. Klicken Sie im RegisteEigenschaften beiDias das Symboﬁ‘il, um den Dialog zum Sortieren der Dias
aufzurufen.
| Dias sortieren

® v =

Benutzen Sie Drag&Drop um Dias 2u vertauschen.

3. Klicken Sie m folgenden Dialog das erste Dia an und ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste auf das dritte
Dia.
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/| Dias sortieren

- = ~,

Benutzen Sie Drag&Drop um Dias 2u vertauschen.

4. SchlieRen Sie den Dialog und testen Sie die Animation in der Vorschau.

Tipp: Mit dem Regle||70| kénnen Sie die Grol3e der Einzelbilder im Dialog individuell einstellen.

7.7.4. DIAS LOSCHEN

Aus einer bestehenden Animation kdnnen Sie einzelne Dias ¢ftdemablemlos I6schemie laufende Nummer-
ierung der Dias wird einfach automatisch angepasst.

1. Erstellen Sie zunéchst eine Animation.
2. Wahlen Sie im Registéigenschaften bei Dias das entsprechende Dia an, das Sie ldschen mdchten.

3. Klicken Sie das Symb01j , um das aktuelle Dia aus der Animation zu entfernen.

4. Testen Sie die Animation in der Vorschau.

77.7.5. WIEDERHOLUNGEN FESTLEGEN

Im Register Eigenschaften kénnen Sie festlegen, wie oft eine Animation wiederholt werd@ies&linstel-
lungsmdoglichkeiten reichen dabei von 1 bis unendlich.

1. Erstellen Sie zunachst eine Animation.

2. Wabhlen Sie im Registeigenschaften die Gruppem Objekt und geben Sie baviederholungen einen
Wert fur die Anzahl der Wiederholungen elazu kdnnen Sie auch die Pfeiltasten rechts verwenden.
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Hgenschaften | Einstellungen ]
~ [T Objekt [«
Name Dia-Aaimator T
Wiiederholungen 1

Ping-Pong

IR

Beim Start ausgeblendet

» i E Tavtumlanf

3. Testen Sie die Animation in der Vorschau.

7.7.6. PINGPONG ANIMATION

In der Grundeinstellung beginnt eine Animation nach einem Durchlauf erneut von vorne. Mit der Option Ping
Pong kdnnen Sie eine Animation nach dem Durchlauf wieder zuriicklaufen lassen.

1. Erstellen Sie undchst eine Animation.

2. Wahlen Sie im Registéigenschaften die Gruppm Objekt und klicken Sie beting-Pong die Check-
box an.

Bgenschaften | Bnstellungen 10
~ [ Objekt =
Name Dia-Aaimator
Wiederholungen 1

Ping-Pong
L]

Beim Start ausgeblendet

v HE Tavtumlané

3. Testen Sie die PinBong Animation in der Vorschau.

7.8.DIE KOMPONENTE WEBCAM

Mit Hilfe der Komponente Webcam kdnnen Sie Bilder von einer Livekamera in lhre Webseite einbinden. Die
Software einer Webcam sendet dabei Einzelbildeegelmafigen Zeitintervallen an eine bestimmte URL. Jedes
Einzelbild hat immer den exakt gleichen Dateinamen und wird daher schon vom néachsten Bild wieder Uberschrie-
ben. D.h. es befindet sich immer nur das aktuellste Livebild auf Inrem Webserver.

Die WebcamFunktion greift nun ebenfalls in regelméafigen Zeitintervallen Uber die selbe URL auf das aktuelle
Livebild zu und stellt es im Browser dar. Dabei kénnen Sie individuell festlegen, in welchem zeitlichen Abstand
die Aktualisierung des Livebildes erfin soll.
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Anwender

Sie als Sender
AN Ihr Provider

Webserver Einheiten
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@ livebild.jpg '
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nwender
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¥
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1. Wahlen Sie im Meni&infiigen, Webcam, oder klicken Sie das Symb&# in der linken Symbolleiste, um
ein WebcarrObjekt einzufiigen.

2. Ziehen Sie das Webca®bjekt mit gedriickter Maustaste auf die Seite.

3. Wabhlen Sie im Registdétigenschaften die Gruppeﬂl Livebild an und geben Sie balebcam-Bild(URL)
die URL, bzw. den Pfad zu dem Bild an, welches durch die Software Ihrer Webcam gesendet wird.

P & UDJeKT | -
v aal Livebild 3
WWebcam-Bild (URL) http:ZAwww ihredomain.dedivebilder
Actualisierung (ms) 1.000 -

v & Nacian

Beispiel:http://www.ihre-domain.de/livebild.jpg

4. Legen Sienun beiAktualisierung(ms) fest, in welchem Zeitabstand die Livebilder angezeigt werden sollen.

Hinweis: Ein Bewegungsablauf sieht bekanntlich umso flussiger aus, desto mehr Einzelbilder pro Sekunde ein-
geblendet werden. Dennoch bringt es in der Praxis (aus heutiger Sicht) wenig, die Aktualisierungszeit im Webcam
Objekt unter einer Sekunde zu wéahlen, dennGuind der (noch) zu langsamen Internetzugénge Uber die der
durchschnittliche InterneAnwender verfligen kann, kénnen Livebilder bestenfalls im Sekundentakt tGbertragen
werden. Wenn lhre Webcam beispielsweise Einzelbilder in einer Dateigréf3e von max. #0skBgen wirde,
kénnte ein Anwender, der Uber einen D3&lgang mit einer Downloadgeschwindigkeit von 768 KBit/s (=96
KByte/s) verfugt, 2,4 Einzelbilder in der Sekunde empfangen, ein Anwender mitZsigahg (64 KBit/s) jedoch

nur noch 0,2 Einzelbilder, gph alle 5 Sekunden 1 Bild. Ein Modem ist sogar noch etwas langsamer. Dazu kommt,
dass es sich bei den von Providern angegebenen Ubertragungsraten um Maximalwerte handelt. In der Praxis wer-
den diese Werte jedoch nur selten erreicht, da die Ubertragunggratnur vom Internefugang des Anwenders,
sondern auch von der Interphbindung lhres Providers und dessen aktuelle Auslastung und damit auch von der
Tageszeit abhangig ist.
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Da viele Anwender derzeit noch nicht einmal Gber DSL verfligen konnemtmsawur im Einzelfall Sinn, dass
Sie lhre Livebilder in einer schnelleren Uple@@schwindigkeit als 768 KBit/s senden.

Schnellere Livebilder Uber eine feste IPAdresse

Eine andere Mdglichkeit Livebilder von einer Webcam zu empfangen ist der ditadutiéf auf die statische HP

Adresse des Senders. Der Umweg (ber Ihren Provider fallt somit weg, was sich auf die Ubertragungsgeschwin-
digkeit der Einzelbilder enorm auswirken kann.

Die IP-Adresse ist eine eindeutige Adresse eines Rechners in einemelletzavauch im Internet. Beim Einwah-

len in das Internet wird Ihrem Rechner von lhrem Provider (dynamisch) irgend efrdBse zugewiesen, die
gerade frei ist.

Da beim Empfangen lhrer Livebilder jedoch immer auf die gleich&dfesse zugegriffen werdamuss, bendti-

gen Sie eine statische-Iresse, die Sie bei Ihrem Internet Service Provider in Form einer Standleitung beantra-
gen konnen.

1. Fagen Sie ein Webcaf@bjekt auf der Arbeitsflache ein.

2. Wahlen Sie im RegisteFigenschaften die Gruppeﬂ Livebild und geben Sie beWebcam-Bild(URL)
anstatt lhrer Domain nun lhre statischeA&resse ein.

3. Legen Sie dann beiktualisierung(ms) die Aktualisierungszeit fest.

. Anwender

Anwender

Sie als Sender \

> ; >
[@j livebild.jpg
m
Anwze?der
k|

-
Anwender
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Hinweis: Diese Variante hat jedoch auch gewisse Nachteile. BeineNaher Standleitung mit einer statischen
IP-Adresse schlagen bereits wesentlich héhere Kosten zu Buche. Dazu missen Sie lhren Rechner selber gegen
vermeintliche Hackemund Virenangriffe, Serverausfall und Datenverlust schiitzen. Mit der steigendenr ¥arzah
Anwender, die auf lhre Ubertragung zugreifen, kann die Ubertragungsgeschwindigkeit auf Grund zu niedriger
Bandbreite rapide absinken. Da Internet Service Provider i.d.R. Uber breitbandigere Anbindungen an das Internet
verflgen, ist dies beim Sendehsii einen verniinftigen Provider weniger zu beflirchten. Natirlich kdnnen Sie
auch die Bandbreite lhrer eigenen Standleitung erhéhen und auch dieses Problem in den Griff bekommen, was
jedoch zwangslaufig mit héheren Kosten verbunden ist. Daher ist es eemsf@hlt, es zunachst mit der kosten-
giinstigeren Ubertragungen (iber Ihren Webserver zu versuchen. Wenn Sie sich dennoch fiir die Ubertragung liber
eine eigene Standleitung entscheiden, sollten Sie sich an lhren Provider wenden und vor allem die Preise der
verghiedenen Anbieter vergleichen.

7.9.TABELLEN

In Xpage Internet Studio missen Sie eigentlich keine Tabellen anlegen, um Objekte exakt zu positionizren. Tro
dem bietet Ihnen Xpage Internet Studio eine sehr leistungsféhige Takelgmonente. Denn Tabellen sind fur
bestimmte Vorhaben nicht nur wesentlich komfortabler als gewdhnlicheCieaxginer, u.a. fir das Auflisten von
News oder fur Aufzahlungen, sondesinfach eine Notwendigkeit, z.B. wenn Sie eine typische Preistabelle oder
Produktiibersicht auf lhren Seiten anbieten mdchten.

Jede Zelle einer Tabelle ist in Xpage im Grunde ein Container. D.h. Alles was Sie auf einer Seite konstruieren
kénnen, funktimiert auch in den Zellen einer Tabelle. Einschlie3lich mehrspaltiger Text, Textumlauf, sowie das
Einfigen von OLEContainer und ganzer Formulare. Dazu kénnen Sie den Zellen auch Rahmen oder einfache
Trennlinien, sowie einen individuellen Hintergrund zuweis

1.Ziehen Sie das Sme per Drag&Drop in eine Seite.

2.Legen Sie im folgenden Dialog fest, wie viele Zeilen und wie viele Spalten die neue Tabelle haben soll und
klicken Sie auOK.

Neue Tabelle

Tabelleneigenschaften

Zeilen | =
Spalten | bE‘
FAukenabstand der Zellen

Oben | =]
Links | =
Unten I 0 El
Rechts | 0 El

| 0K | | Abbrechen |
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3.VergroRRern Sie die Zellen, indem Sie den Mauszeiger direkt Giber die Zellenrahmen bewegen und die Zelle
dann mit gedridler Maustaste skalieren.

7.9.1. TABELLE BEARBEITEN

Mit Hilfe des selbsterklarenden Tabelitanagers konnen Sie lhre Tabellen sehr komfortabel bearbeiten. So
lassen sich Zeilen und Spalten einfligen, sowie Zeilen und Spalten per Mausklick verschieben.

e N
Tabellenma...

Zeile
|@ Zuvor einflgen

|£| Danach einflgen

|@ Loschen

"M Klonen

1L

g Noch oben

=4 Noch unten
Spalte

|2_| Zuvor einfiigen
|E| Danach einfiigen
|@ Lischen

'] Kenen

|f_"7] Noch links

g1
|111] Noch rechts

Zelle
[ Zellen verbinden

[ zZele teilen

Symbol Funktion

“_*P] Fugt eine Zeile oder Spalte ein.
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il Ldscht eine Zeile oder Spalte.

i Klont eine Zeile oder Spalte. Die neue Zeile wird unter @@mginal, die neue Spalte wird recl
neben dem Original eingefiigt.

T Schiebt die markierte Zeile 1 Zeile nach oben.
1 Schiebt die markierte Zeile 1 Zeile nach unten.

Schiebt die markierte Spalte 1 Spalte nach links.

|"_:| Schiebt die markierte Sgall Spalte nach rechts.

E Zwei miteinander markierte Zellen verschmelzen zu einer Zelle. Es kbnnen immer nur 2 Zel
einander verbunden werden.

il Miteinander verbundene Zellen werden wieder geteilt.

Wichtig: Die Tabellenzellen sind im Grunde eigenstandige Komponenten, die in der Grundkomponente Tabelle
sitzen und diese vollstandig bedecken. Mdchten Sie jedoch nicht eine Zelle, sondern die Tabelle selbst bearbeiten,
z.B. die Hintergrundfarbe andern, die Tab&ltgieren oder I6schen, dann miissen Sie im Regigjenschaften

das SymbolfIL klicken, um eine Hierarchie nach unten auf die Tabelle zu gelangen.

Hinweis: Anderungen an einer Tabelle kdnnen nicht riickgangig gemacht werden.

Hinweis: XpageTabellen bleiben auch im Internet statisch und passen sich nicht dynamisch an die Anderung
des Browsefrensters arDadurch kann es nicht zu ungewollten Verschiebungen kommen.
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7.9.2. ABSTAND ZWISCHEN ZELLEN

Um einen Abstand zu anderen Zellen zu halten, miissen Sie nicht umstéandlich Leerzeilen einfligen. Fir jede ein-
zelne Zelle lasst sich namlich ein AuR3enabstand festlegen.

Durch den Auf3enabstand winitht die Tabelle auseinander gezogen, sondern der Darstellungsbereich einer Zelle
verkleinert. Dadurch entsteht ein Freiraum, der als Au3enabstand bezeichnet wird.

3.Klicken Sie eine Zelle an und vergeben Sie dieser eine Hintergrundfarbe.
4.Klicken Sie im RegisteEigenschaften bei AuBenabstand das Symb.

5.Legen Sie im folgenden Dialog den Auf3enabstand fur diese Zelle fest.

Aussenabstand
| SchlieBen |
7.10. ANKER

Mit einer Link-Aktion kénnen Sie nicht nur Seiten aufrufen, sondern auch jede beliebige Position einer Seite exakt
ansteuern an der sich ein Anker befindet, um einen Besucher Ihrer Homepage ohne Umwege direkt zu einer be-
stimmten Information zu fuhre Auch das Raufund Runterspringen auf ein und der selben Seite ist problemlos
moglich.

Ankerpunkte lassen sich véllig frei auf der Seite setzten, individuell benennen und sind nur im Entwurf sichtbar.

1. Legen Sie eine neue Seite mit einer Hohe voA®@Rixel an und flgen Sie ganz oben einen Button ein.

2. Scrollen Sie die Seite bis etwa in die Mitte und fligen Sie einenJ@xtainer ein und geben Sie einige
Zeilen Text ein.

3. Klicken Sie in der linken Symbolleiste das Sym@l an und ziehen Sie den Aniqger Drag&Drop an den
Beginn des Textes.
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4. Benennen Sie den Anker im Regisigenschaften bei Name mit einem beliebigen Namen.

5. Scrollen Sie nun die Seite wieder ganz nach oben zum Button, klicken Sie diesen an und weisen Sie diesen
eine SeitenlinkAktion zu.

l L
6.Klicken Sie dazu im Regist&igenschaften das Symbo’f{'ir”., um den AktionsEditor aufzurufen.

+
7.Klicken Sie das EreignBei Druck Maustaste an und dann auf das SymL—d , um eine neue Aktion zu er-
stellen.

8.Wahlen Sie im erscheinenden Pulldownmeni die Aktiotk aus und klicken Sie im folgenden Dialog auf
Seitenlink.

9.Wahlen Sie jetzt die Seite an, auf der sich der Ankerpunkt befindet und wahlen Sie damielminkt Ihren
Ankerpunkt aus und bestéatigen Sie dann®kit

/| Link-Aktion bearbeiten
| Keine Adion | Mt einem Seitenlink rufen Sie eine Seite innerhalb |hres Projekts auf.
[ Seitenlink ] ﬁ Startseite (Startseite)
| Hyperink | Ej Unsere Produkte
5 xortakt
| Aufruf EMsil Client ‘ 5] impressum
| Formular verschicken |
| Formular zunicksetzen |
| Formular mailen |
| Download |
| Drucken | #akerpunkt II B|
|A1ker I
Ziel(Target) I tll

0K | | #obrechen

Hinweis: Es werden immer nur die Ankerpunkte der angewéhlten Seite angezeigt.
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Tipp: Auch im Text kdnnen Sie Ankerpunkte setzen. Dazu mussen Sie nur die entsprechende Textstelle markie-
ren diese dann mit der rechten Maustaste anklicken, im KontextirieRi! Anker definieren auswahlen, im
folgenden Dialog auknker klicken und schlie3lich den Ankerpunkt benennen.

Eine Textstelle kann jedoch nicht Ankerpunkt und Textlink gleichzeitig sein

Tipp: Anker lassen sich auch in andere Objekte, z.B. Container und Tabellen, einfigen und kénnen dadurch auch
zusammen mit anderen Objekten verschoben werden.

7.11. DIE KOMPONENTE GCENTAINER

Haufig werden flir einen Wehuftritt die unterschiedlichsten Technologien, u.a. HTML, Flash und Java mitei-
nander kombiniert. Xpage 7 bietet Ihnen ddimiKomponente OLE ontainer. Ein OLEContainer ist soz. ein
eigenes BrowseFenster in Ihrer Seite. Darin kdnnen Sie alles anzeigen lassen kdnnen, wBsdWebr grund-
satzlich darstellen kénnen, z.B. HTMund PHRPDokumente, Flasthnimationen, Java Appls und SVG&Grfia-

ken. Alles was Sie tun mussen, ist die URL des Dokuments angeben, das Sie einbinden méchten.

Neben dem Einbinden externer Dokumente, konnen Sie in derGdbEainer jedoch auch eigenen Code direkt
eingeben.

Wie jedes andere Objekt l&ssth auch der OLE ontainer vollig frei auf der Arbeitsflache positionieren und frei
skalieren.

e e Ry 6 papmme el 1
[T ——————
O380as xo@ o © B e e g A @
F| k Ternpi: sstrmaragement
l 7 i = ? = sy [
: R. s r—
i E '+ Ole-Container
3 , fur Banner in Flash
- 2
. ey s
3l ”
% =
H| : c
: o) -
[
528
=i o
i5<
3 =z g Ole-Container
0.5 ® fiir Content in HTML 2
£:3 ur Content in
OW="= || 7 T T T T [eide atpene] Mnerdoen

- L Mehrere OLEContainer auf eine Seite
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Wir sind eine modeme Baumschule. Bei uns bekommen Sie
zel bis zur Blate.

met-Aufitt mochten wi Ihnen einen ganz

© bieten Wir bieten Ihnen auf unseren
jeines Online-Magazin, das Sie umiassend Uber

nwers.
Am kommenden Samstag laden wir Sie ein zu unserem Tag
der ofienen Tur

Sprechen Sie mit unserem Fachpersonal und informieren Sie
sich Gber unsers Frihjahresangebote.

Autterdem eralt jeder Besucher ein kleines Geschenk uad
nimmt automatisch an unserer Verlosung teil

Wi freuen uns schon auf Sie.

Ihre Baumschule

EOF T == Beliebe Dokumente in OLEontainer einbin-
den

1.Wéhlen Sie im Men#infiigen, OLE-Container oder klicken Sie das Symbﬁ: in der linken Symbolleiste

und ziehen Sie dieses mit gedrickter Maustaste auf die Seite.
100 200

ut |

14

e ‘
http:/Awww ihre-domain.defintro.swf

OLE 2 0 248x131 px

3 8|

2.Ubetragen Sie das Dokument, welches Sie im dldhtainer darstellen mochten, auf lhren Webserver und
notieren Sie sich die URL.

3.Wahlen Sie im Registétigenschaften die GruppeOLE-Inhalt und geben Sie bénhalt(URL) die URL des
Dokumentes an, welches Sie OLE-Container darstellen mdchten.
Bgenschaften ] Bnstellungen ]

L .
R ;ﬂ: Objekt
~ & OLE-Inhat
Inhalt (URL) http:/Awww ihre-domain.dedintro.swf|[]

Immer anzeigen ]

4.Testen Sie den OLEontainer in der Browservorschau. In der Programmvorschau ist derfGohtainer
jedoch nicht funktionsfahig.

Tipp: Noch schneller geht es mit dem automatischen R#woad. Starten Sie dazu den Datéanager. Suchen
und klicken Sie dann das Dokument an, das Sie im-ObRtainer darstellen mochten. Ziehen Sie das Dokument
dann per Drag&Drop auf den Ordrfédes im RegdsterDateien des Projektmanagements.
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r-Projektmanagement | I

Seiten Objekte Dateien
= files
@ Fnimaﬁon.wsf

[] Dateien mit Projekt speichem

Verknipfen Sie nun den OLE ontainer mit der einzubindenden Datei, indem Sie das Dokument nun aus dem
Ordnerfiles per Drag&Drop auf den OLIEontainer ziehen. Dem OLEontainer wird dadurch automatisch die
relative URL des Dokuments zugewiesen. Diese wowohl im OLE-Container, als auch im Registeigen-
schaften bei URL angezeigt. Nun missen Sie nur noch den Aijppad starten.

Tipp: Um einen OLE-Container auf allen Seiten Ihres Projektes darzustellen, klicken Sie in den Eigenschaften
die Checkb& beilmmer anzeigen.

Hinweis: OLE -Container kbnnen Sie nur in der Brows&rschau testen und miissen dazu online sein, da die
einzubindenden Dokumente immer Uber eine URL aufgerufen werden.

7.11.1. EINBINDEN BELIEBIGER DOKUMENTE PER AKTIONSAUFRUF

In einem OLEContainer lassen sich Dateien auch interaktiv, d.h. per Aktionsaufruf nach einem bestimmten Er-
eignis, einbinden. Dazu missen Sie lediglich bei der Definition des Hyperlinks als Ziel (Target) die ID des OLE
Containers angeben, in den Sie datsgrechende Dokument einbinden mdchten.

0_1
Die ID eines OLEContainers wird jeweils links unten im Ot®bjekt " angezeigt. Die ID besteht aus der
Seitenzahl und der laufenden Nummer des GCéntainers auf der jeweiligen Seite.
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1. Figen Sie einen OL-Eontaner auf die Seite ein.

2. Fugen Sie einen Button auf die Seite ein, wéhlen Sie ein beliebiges Mausereignis, dem Sie dignkktion
zuweisen.

3. Klicken Sie dann im folgenden Dialagyperlink an, geben beRL den Pfad zu der Datei an, die Sie per
Aktion im OLE-Container aufrufen méchten und geben dann in der Combob@xeh@iarget) die ID des
OLE-Containers ein, in den Sie die entsprechende Datei einbinden mdchten.

LinkAtion bearbiten >
| Keine Adion I Mt einem Hyperink rufen Sie ein Dokument iber seine URL dber das Intemet auf.
Dok . die der Browser selbst ausfiihren kann, 2.8. HThL und XHTML, sowie
| Seitenlink l Dokumente, die mit Hilfe eines Plugin im Browser angezeigt werden kénnen, 2.8. Flash,

—— $W15, PDF und Java,werden unmittelbar nach dem Laden angezeigt. Alle anderen
Hyperiink Dokumente die nicht ausgefihrt werden kénnen, werden automatisch zum Download

angeboten.
| fafruf EMil Client |

URL ‘Imp://tuww.ihne-domain.deﬂmm.swf l

R — Zie(Target) [OLE 0.0 =

l Drucken I

| 0K | |  Avbrechen

4. Klicken Sie aufoK und testen Sie das Beispiel im WBlowser.

77.11.2. GASTEBUCH EINBINDEN WODFIGURIEREN

Mit Hilfe eines OLEContainer kdnnen Sie auch |hr eigenes Géastebuch einbinden. Sie missen jedoch lhr Gaste-
buch nicht selbeschreiben, denn Xpage 7 bietet Ihnen jetzt ein sehr variables und leicht zu administrierendes
Gastebuch, das Sie sehr einfach in Ihre Homepage einbinden und optisch anpassen kénnen.

1.Fugen Sie einen OLEContainer auf die Seite ein und ziehen Sie diesegrol3, wie Sie lhrem Gastebuch
Platz auf der Seite geben mdchten.
2.Klicken Sie im Registetigenschaften beilnhalt(URL) das Symb und wahlen Sie danBastebuch aus.

3.Wahlen Sie im Menéxtras, Projekteigenschaften aus, wahlen Sie dann das Registetas und tragen Sie
bei URL der Homepage Ihre Domain ein.

4.Starten Sie nun den Autdpload, um das AdministrationBool, mit dem Sie Ihr Gastebuch konfigurieren
kodnnen, auf Thren Webserver zu installieren.

5.Klicken Se nun im RegisteEigenschaften das Symbol\ﬁ, um das Gastebuch Administratiefisol aufzu-
rufen.
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Aktuell iewéhlte-Farbe:

Formular-Titel:

Seiten-Hinterirund: ®
Tabellen-Ausrich’(uni:

Rahmenbreite:

Rahmenfarbe:

>
Tabellen-Hintergrund:
I >
Uberschrift-Hintergrund:
R >

Uberschrift-Ausrichtung:

Uberschrift-Farbe:

Uberschrift-Textart:

Uberschrift-GréBe:

Felderbezeich,-Textart:

Felderbezeich.-Textfarbe:

Felderbezeich.-Textgréfe:

Einiabefelder-Textiréﬂe:
Einiabefelder-Textavt:

Eingabefelder-Textfarbe:

Linktext unter Tabelle:

Formular-FuB-Linktext:

Linkfarbe-Normalzustand:

>

Linkfarbe-Mausberihrung:

LinP-Textiréﬁe:

Hintergrund-Adressfeld:
Hintergrund-Nachricht:
Maximale-Eintriage:

Eintrige pro Seite:

Online Hilfe

s

Konfiguration |

N4

Eintrige bearbeiten |
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>

Formular-Fuﬁausrichtunf:

Uberschrift: Formular-FuBifarbe:

Uberschrift-Eintréie:

Datum-Text:

Uhrzeit-Text:

| ibernehmen |

Achtung: Um das Gastebuch Administratiemsol starten zu kénnen, muss Ihr WBlowser Java ab Version
2 unterstiitzen. Zudem muss Java in lhrem \Bedwser aktiviert sein, da ansonsten lediglich eine graue Flache
auf lhrem Bildschirm erscheint. Das Java Plugin kdnnen Sie im Internetfavdaun.com downloaden.

Hinweis: Es kann ggf. vorkommen, dass sich das Administrati@md nicht beim erste Mal starten lasst.
SchlieRen Sie in so einem Fall alle offenen Browsanster und versuchen Sie es erneut. Notfalls miissen Sie den
ChacheSpeicher lhres Browsers I6schen und wiederum alle offenen Brdwesster schlieRen. Nach dieser Mal3-
nahme sollte sh das Administration§ ool dann jedoch starten lassen.




Xpage 7 Pagd 61

Tipp: Flgen Sie diese Webseite mit dem Administratibasl einfach in lhrem Browser zu lhren Favoriten
hinzu. Denn Sie mussen spater nicht unbedingt Xpage 7 starten und lhr Projekt 6ffnen, um die Konfiguration
Ihres Géastebuchs abzuéandern.

6.Klicken Sie atiKonfiguration, um die Grundeinstellungen anzuzeigen.

7.Jetzt kénnen Sie samtliche Einstellungen fir lhr Gastebuch individuell verandern, um lhr Gastebuch an das
Aussehen lhrer Homepage anzupassen.

8.Um die veranderten Einstellungen zu tbernehmen,ekiiGie jeweils aulbernehmen.
9.Um zu sehen, wie lhr Gastebuch aussehen wird, klicken Sigratdge bearbeiten.
10.Die Schritte 7 bis 9 kdnnen Sie nun nach Bedarf beliebig oft wiederholen.

11.Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, kénnéhr8iBomain aufrufen, um lhr fertiges Gaste-
buch zu testen.

7.11.3. COUNTER EINBINDEN UND KONFIGURIEREN

Genauso wie ein Gastebuch, bietet Innen Xpage 7 nun auch eine &eunkeon.

1.Fuhren Sie die Schritte 1 bis 4 wie beim Gastebuch aus, wéhlen Sie jedoch bei Punkt 2 Counter anstatt Gaste-
buch aus.

2.Klicken Sie nun im Regist@&@igenschaften das Symbl ‘EI, um das Counter Administratiofi®ol aufzuru-
fen.

[pr—
@ Setup Counter - Mozilla Firefox
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Extras Hilfe
A N i
\[_l v H/ v @ o ) @ || http:ffwww.cutex-systems.deftest/scripts/counter/setup.php

@ Erste Schritte E.‘ Aktuelle Nachrichten. ..

Passwort fir den Setup-Bereich!

Cox

3.Geben Sie das StanddrdssworAdmin ein, um zu Ihrem Counter Administrtatiomgol zu gelangen.
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@ Setup Counter - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Extras Hilfe

) A
<;EI v |j> v @ |;‘.1 @ L http:waw.cutex-systems.de!test)’scripts!counter!setup.php?pass‘3 @ Go

@ Erste Schritte 5.' Aktuelle Nachrichten. ..

Counter - Administrator! Counter-Stand: 0

Pagswort: admin
Anzeige in Stellen: is
Auswahl der Anzeige: Anzeigen als Text [v|
Seiten-Hintergrund:

Text-Art: | Arial Verdana Helvetica
Text-Groke: ;14

Tex-Farve: |

Kursiv: ja @ nein O
Fett ja @ nein O

Text-Format:

4.Nun kénnen Sie das Aussehen lhres Counters konfigurieren, sowie |hr elggaegspasswort vergeben.

Tipp: Fugen Sie diese Webseite mit dem Administratidasl einfach in IThrem Browser zu lhren Favoriten
hinzu, um jederzeit schnell auf Ab&nderungen vornehmen zu kdnnen.

5.Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sg&paithern und rufen Sie dann lhre Domain
auf, um den Counter zu testen.

7.11.4. EIGENEN HTMCODE EINBINDEN

Mit Hilfe eines OLEContainers kdnnen Sie auch eigenen Code direkt in lhre Seiten einbinden. Mdglich und
erlaubt ist alles, was WeBrowser grundsatzlich interpretieren kdnnen. Um Code eingeben zu kénnen, missen
Sie lediglich eine Checkbox iRegister Eigenschaften bei Quelltext setzen.

- % OLE-Inhatt

Inhatt (URL) about:blank
Immer anzeigen J
Queltext

AnschlieRend rufen Sie den CeHditor durch Mehrfachklick auf den OLEontainer auf. Durch die GroRe des
OLE-Containers bestimmen Sie zugleich den Platz fir Ihren eigenenEloce
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]

Hinweis: Achten Sie beim Einbinden lhres eigenen Codes auf korrektes HTML. Syekdar kbnnen sich fatal

auf die Darstellung lhrer Seiten auswirken. Fur die Brow@mpatibilitdt des von lhnen direkt eingebundenen
Codes sind Sie hier selber verantwattliDer CodeEditor ist spartanisch und bietet keine besonderen Features
zum Bearbeiten von Code.

7.12. TEMPLATES

Einzelne SiteElemente wie z.B. die Siavigation, Werbebanner, Nachrichten, Ticker oder andere Features, die
Sie auf mehreren oder sogar auf allen Seiten Ihrer Homepage darstellen méchten, sollten Sie nie direkt auf der
Seite konstruieren, sondern als Template (Vorlage) erstellen.

Der groRRe Vbrteil von Templates ist, dass jede Anderung die Sie im Template vornehmen, z.B. das Andern eines
Seitenlinks oder das Hinzufiigen eines NavigatiBotons, automatisch auf jeder Seite vorgenommen wird, wo

das entsprechende Template vorkommt. Das spasrdpgim Aktualisierungen, Abandern oder Erweitern einer
Homepage nicht nur eine Menge Arbeit und wertvolle Zeit, Sie schliel3en dadurch auch eine unnétige Fehlerquelle
aus.
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E_[Unbenannt] - Yorschau =1
@ cunick e vor

Home . [Unbenannt] - Vorschau [ X

| @™ urick e vor

Wir uber uns E&_[Unbenannt] - Yorschau o=
[T & it o
e
Wir iiber uns Unsere Produ B [Unbenannt] - Vorschau
Unsere Produkte P——

Jobhs

Referenzen

Unsere Produkte
Unser Service
Referenzen

unsere Partner
Hotline

Jobs

Impressum

Impressum
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I [=]

Unser Service

ir iiber uns

Unsere Produkte

Referenzen
Unsere Partner

Hotline

Ein Template auf verschiedenen Seiten. Andert man das
Template, wirkt sich daauf alle Seiten aus.

Das einmal erstellte Template lasst sich wie ein gewdhnliches Objekt bequem auf beliebigen Seiten einfligen und
frei positionieren. Dabei ist es vollig egal, auf welcher Seite Sie ein neues Template erstellen oder zu einem spé-
terenZeitpunkt abéndern. Dazu kénnen Sie festlegen ob das entsprechende Template immer die gleiche GréRe
und Position haben soll oder ob es mdglich sein soll, Gro3e und Position auf jeder Seite individuell festzulegen.
Bestimmte Eigenschaften des Templates, zvi2 die Fullung, kdnnen Sie generell auf jeder Seite individuell

[ [Unbenannt] - Yorschau I =] B
4® zuriick e vor
|
Home I, [Unbenannt] - Vorschau o [=1
@ zurick g vor
[ [Unbenannt] - Vorschau 8 [=] Y
4o auricic @ vor

Unsere Produkte

Impressum

C—

Impressum

Wir tiber uns
kt

Unsere Produkte

Home

\Wir uber uns
Unsere Produkte
Unsere Partner

Impressum

[ [Unbenannt] - Yorschau
@ curick @ vor

Unser Service

Home

WVir iiber uns.
Unsere Produkte
Unser Senice
Referenzen
Unsere Partner
Hotline

Jabs

AGBs

Kontakt

Impressum

Das selbe Template kann ein abwechselndes Hinterdbesin besitzen
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7.12.1. NEUES TEMPLATE ERSTELLEN

1. Wahlen Sie im MenibDatei, Neue Seite oder klicken Sie das Symbo,j in der oberen Symbolleiste, um
eine neue Seite einzuftigen und benennen Sie dieSeitaitl.

2. Wabhlen Sie im Meni&infugen, Template oder klicken Sie das Symbﬁ in der linken Symbolleiste, um
ein Template einzufligen.

3. Ziehen Sie das Template wie jedes andere Objekt mit gedriickter Maustaste auf die Seite.

4. Fugen Sie einige Komponenten, z.B. Bilder und Text, in das neue Template ein.

100 200
PN R N0 I8 O R W W (R NR PR U RN PR U 0P 00 10 10 KX R WA Y|
o 1 0
Rosige Zeiten erwartet - Auftrag durch
GroBkonzern wird neuen Schwung bringen

MNach ziahen und schwierigen
Veranderungen hahen wir den

Zuschlad
o mehr >>|

)
T}

100
(R RH ITY o L R W 00 0 IR 00 0 O A0 R I

Hinweis: Liegen Objekte, die Mausereignisse registrieren sollen, z.B. Buttons adeul&sFelder, unter einem
Template, dann dirfen Sie dem Template selbst keine Aktion vergeben. Solange das Template selbst auf keine
Mausereignisse reagieren muss, kann man durch ein Templatelsdézn dur ch kIl i cken fi.

7.12.2. TEMPLATE UMBENENNEN

Bestehende Templates kénnen Sie jederzeit problemlos umbenennen.

1. Wabhlen Sie das Registeéemplates an und klicken Sie das entsprechende Templatehe® Sie umbenen-
nen méchten, mit Mehrfachklick an.
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Templates \'| Projelktmanagement = Styles
..... \ @ W & -:ﬁ'l fﬂ Ngues Template1

- - R | ;
[Neues Template | | [* l_']._-‘] Text-Container
= m Text-Container2
|

- ] Bild (14643_307399_36560 jpg)
é— J Button
L B #usgangszustand

2. Benennen Sie nun das Template um und bestétigen Sie mit der Eingabetaste.

7.12.3. BESTEHENDES TEMPLATE AN BELIEBIGER STELLE EINFUGEN UND ABAN-
DERN

10.Flgen Sie erneut eine neue Seite ein und benennen Sie diBsaasit
11.Klicken Sie im Registefemplates Ihr eben erstelltes Template an.
12.Figen Sie das Template per Drag&Drop auf die Seite.2

13.Andern Sie nun das Template auf Seite 2 ab, indem Sie neue Komponenten in das Template einsetzen und
bereits existierende Objekte verschieben oder I6schen.

3
s bbb b b o b 4

E EP o

Ell Aktuelle News ENl Aktuelle News ]
E—z Kommenden Samstag Tag der offenen Tur. S—'E Kommenden Samstag Tag der offenen Tur.

—:Z Kommen Sie am kommenden 3 Kommen Sie am kommenden

E Samstag zum Tag der offenen E o~ S?mstag zum Tag t_:ler _oﬁenen

E Tir. Verschaffen Sie sich einen 3 Tir. Verschaffen Sie sich einen
- Uberblick Uber unseren Service 824 Uberblick Uber unseren Service | |

3 und unterhalten Sie sich mit q y und unterhalten Sie sich mit

E | unseren Spezialisten. Wir bieten E| . il unseren Spezialisten. Wir bieten

3 | Innen neben vielen Sonderangeboten ein leckeres = | [hnen neben vielen Sonderangeboten ein leckeres

3 | Buffet. Augerdem erhalt jeder Besucher ein kleines 3 guffe;- Atllfierdem erhdlt jeder Besucher ein Kleines

3 | Geschenk. - eschenk.
= fmehr ... | 23 mehr ... |
4 | Freitag 16.04.2004 -2 | Freitag 16.04.2004

E ER! B = 4

L E Ej?l]eue& Template |
24 378 x 323

Template vorher Template nachher

14.Wechseln Sie nun wieder zur Seite 1.

Alle Aktualisierungen, die Sie im Template vornehmen, werden in automatisch auf alle TeGpitaer Uber-
tragen, die sich auf den Seiten des aktuellen Projekts befinden und das gleiche Template beinhalten.




Xpage 7 Pagd 67

Tipp: Mit Hilfe von Templates kénnen Siautth Abéanderungen auf einer Seite gleichzeitig unzahlige andere
Seiten aktualisieren. Deshalb sollten Sie fir alles was Sie auf lhren Seiten evt. mehrmals bendtigen, z.B. lhre
News, Banner und die Navigation, gleich als Template erstellen.

7.12.4. SEITENSPEZIEHES DESIGN UND FORMAT

Ein Template kann auf jeder Seite jeweils eine individuelle Grof3e, sowie ein anderes HintErgsigrdhaben.
Objekte die sichm Template befinden, als auch deren Aktionen werden dadurch nicht beeintrachtigt.

15.Klicken Sie den Templat€ontainer auf Seite 1 an und ziehen Sie diesen nach unten etwas grof3er.

16.Wéhlen Sie im Regist&igenschaften die Gruppegl Design und weisen Sie dem TemplaBontainer
einen neuen Hintergrund zu, z.B. einen pastellfarbenen Farbverlauf.

17.Wechseln Sie nun wieder zur Seite 2 und betrachten Sie die Veranderung in lhrem Template auf Seite 2.

100 00 300 i 100 200 300 :
st et v b b b e e bttt b b oo Lo bonen o Lo g
: EF " 0
ENl Aktuelle News E ENl Aktuelle News
E—: Kommenden Samstag Tag der offenen Tur. ,8_—: Kommenden Samstag Tag der offenen Tur.
—E Kommen Sie am kommenden E Kommen Sie am kommenden
E Samstag zum Tag der offenen 3 Samstag zum Tag der offenen
£ Tar. Verschaffen Sie sich einen 3 Tar. Verschaffen Sie sich einen
S ! Uberblick Gber unseren Service S ¢ Uberblick iber unseren Service
E = und unterhalten Sie sich mit 3 - und unterhalten Sie sich mit
E | LN unseren Spezialisten. Wir bieten E L AL NN unseren Spezialisten. Wir bieten
= | Ihnen neben vielen Sonderangeboten ein leckeres = | Ihnen neben vielen Sonderangeboten ein leckeres
4 | Buffet. Augerdem erhalt jeder Besucher ein kleines I | Buffet. AuRerdem erhailt jeder Besucher ein kigines
E 2 | Geschenk.
g_': Geschenlk. fmer .. | g_‘ C
3 | Freitag 16.04.2004 i Z | Freitag 16.04.2004
E ER o a
B 3 I]:Jrue‘:Templatel
§—_ 378 x 323
Template vorher Template nachher
7.12.5. STANDARDMARE FESTLEGEN

Nachdem Sie ein Template erstellt haben, kénnen Sie in den Eigenschafegefie®b das Template auf jeder
Seite auf der es verwendet wird, die gleiche GréRe und Position haben soll, oder ob Gré3e und Position nur auf
der aktuellen Seite gelten sollen.

18.Wahlen Sie im Regist&igenschaften beiPosition, GroRe gultig fur, Komplettes Projekt aus, wenn sich
das Template immer an der selben Position befinden soll.
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Bgenschaften |
2 ¥ 6 U

¥+ 1z erete + 165 =] Position,Grase gilig fir

¥ o+ a6 Hehe + 505 [ |Kompleﬂes Projekt |[+]

Komplettes Projekt
Bgenschaften | Nur diese Seite =
» [ | Objekt &
» g_] Design

Wahlen SieNur diese Seite aus, wenn Sie das Template auf allen Seiten individuell positionieren, oder jeweils in
einer anderen Grol3e darstellen mochten.

7.12.6.

TEMPLATE AUF MEHRERE SEITEN GELICHZEITIG EINFUGEN

Ein vorhandenes Template kdnnen Sie mit einer komfortablen Funktion gleichzeitig auf mehrere Seiten lhrer
Homepage einfugen. Die fir das entsprechende Template festgelegten Standardmalle werden dabei lbernommen

19.Wéhlen Sie im Registdiemplates ein Template an, das Sie auf mehrere Seiten Ihrer Homepage einfligen
mdchten.

20.Klicken Sie dann im Regist&emplates das Symboti_'r'fl.

B

Wiahlen Sie die Seiten aus, auf denen das Template eingefligt werden soll.

ff}_{] [eSnr:] ‘ Ale markieren ]
— [y ome : %

!_ u S— l harkierung léschen |
E- \_j Unsere Produkte

| harkierung umkehren ]

— [F] [ Kertakt

| oK ] | #obrechen |

21.Selektieren Sie im folgenden Dialog die Seiten, in die Sie das Templtitgesirmdchten und klicken Sie
anschlieRend awK.

77.12.7. TEMPLATE LOSCHEN

Um ein Template aus einem Projekt zu entfernen, wahlen Sie das entsprechendeeTenipdgister Templates
an und klicken Sie dann das Syml@l im Register Templates.
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Template |3schen

Achtung, dieses Template wird auf allen Seiten |lhres Projektes entfemt !
Dieser “organg kann nicht nickgangig gemacht werden.
hdchten Sie das Template ‘Neues Template3' wirkklich entfemen 7

0K | | Zobrechen

Hinweis: Mit dem Entfernen eines Templates aus einem Projekt wird das entsprechende Template tUberall wo es
benutzt wurde, automatisch geldscht. Dieser Vorgang karm riickgéngig gemacht werden. Ein Warnhinweis
macht Sie jedoch vor dem Entfernen eines Templates darauf aufmerksam.

Um lediglich das Template von einer einzelnen Seite zu I6schen, missen Sie diesen wie jedes andere Objekt ent-

fernen. Wahlen Sie dazu im MeBiarbeiten, L6schen aus oder klicken Sie das Symbc,lI in der oberen Sym-
bolleiste. Dieser Vorgang hingegen kann jedérauch wieder riickgéngig gemacht werden.

7.13. FORMULARE

Eine der wichtigsten Bestandteile einer Webseite sind Formulare. Formulare sinffiietAnwender die be-
guemste und schnellste Moglichkeit, mit Thnen in Kontakt zu treten und somit fiir den Erfolg eines-ktérnet

trittes sehr wichtig. Wie alle anderen Objekte, kdnnen Sie auch die Komponenten, die Sie zur Erstellung eines
Formulars bedétigen, vollig frei anordnen. Somit sind Sie mit Xpage 7 in der Lage ein Formular nach lhren
eigenen Vorstellungen in unglaublich kurzer Zeit zu entwerfen.

7.13.1. DIE KOMPONENTE FORMULAR

Die Komponente Formular ist das Grundobjekt, welches Sie bei der Erstellung eines individuellen Formulars zu-
erst einfugen missen. Auf das Formular kénnen Sie dann spezielle Fekmoippnenten einfiigen. Somit ist

sofort ersthtlich, welche Formula®bjekte zu einem Formular zusammen gehdéren. Diese Gruppierung ist von
grof3ter Wichtigkeit, da Sie auf einer Seite nicht nur ein Formular einsetzen kénnen, sondern so viele Formulare
wie Sie mdchten, jedoch beim Verschicken demitdareintrdge ausschlieR3lich die Daten Ubermittelt werden
sollen, die auch wirklich zu dem jeweiligen Formular gehéren. Aus diesem Grund kénnen die speziellen+ormular
Komponenten nicht in beliebige Objekte wie z.B. in einen Container oder direkt in ®nelipane, sondern

immer nur unmittelbar in eine Komponente Formular eingefiigt werden. Das Formular selbst kann dann jedoch
wie gewohnt auch in andere Objekte eingefugt werden.
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Name: |

vormame: |

Firma: |

E-Mail: |

" Ich bin hereits Kunde bei lhnen

&« Ich bin noch kein Kunde hei lhnen

IV Ich wiinsche detaillierte Produktinfos
™ Ichinteressiere mich fir Schulungen

[T Ich michte gerne Handler werden

lhre Nachricht: -

Léschen | ‘ Senden

Ansonsten besitzt die Komponente Formular exakt die gleielganschaften wie ein Container, d.h. Sie kdnnen
neben speziellen Formul&lomponenten auch alle anderen Komponenten einfligen, die Ihnen Xpage 7 bietet und
auch das Design individuell festlegen.

1. Wahlen Sie im Meni&infugen, Formular oder klicken Sie daSymboIEI in der linken Symbolleiste, um
ein Formular auf die Seite einzufligen.

2. Ziehen Sie das Formular mit gedriickter Maustaste auf die Seite.

Hinweis: FormularKomponenten kdnnen nicht direkt auf die Seite, sondern ausschliel3lich innerhalb eines For-
mulars verwendet werden. Im Formular lassen sich Foradarponenten jedoch auch in andere Komponenten,
z.B. in einen Container, einfiigen und dadurch gruppieren oder erst bei Bedarf einblenden.
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Tipp: Wenn Sie den Hintergrund Ihres Formulars transpatarstellen, bleibt es im Internet wie ein transparenter
Container unsichtbar und erfullt lediglich die Aufgabe die FormGlajekte zu gruppieren.

Achtung! Vergeben Sie dem Formular im RegisBgenschaften bei Objekt einen aussagekraftigen Namen,
denn dieser Name wird als Uberschrift fur did&il verwendet, mit der Sie spéater das vom Anwender ausgefillte
Formular erhalten.

7.13.2. FORMULARVERSAND AINGAEL

Versendete Formulare werden automatisch als tbersichtliche Tabelle anMaieAtiresse verschickt. Es wéare
sehr aufwandig ein Formular auszuwerten, wenn Sie per Mail nur die Eintrage des Anwenders ohne Beschriftung
erhalten wirden.

& Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Extras

<3 v | v @ @ || http:/fwww.cutex-sy

@) Erste Schritte B Akruelle Nachrichten. ..

Kontakt

+ Betreff: test Yo

Firma: IHansen Consu

Name, Yorname: Iﬁalter Hansen FormUIar
StralBe, Nr.: l\_’\_lfaldstrasse 1| Textfield8 Hansen Consulting
PLZ, Ort: |20095 IHamb Textfield WWalter Hansen

Telefon, Fax: Ig,w 123456 ‘ Textfield2 VWaldstrasse 112

E-Mail: Ralterhansen@ Textfield6 Hamburg

o Textfield3 20095
lhre Mitteilung: [Sehr geehrte D¢
Herren, hitte sel| | Textfield7 040 654321

Infos! Danke.
MOSTDANE 11 Toxfieldd 040 123456

TextfieldS walter hansen@email.de

Textarea Sehr geehrte Damen und Herren, bitte senden Sie mir Infos! Danke.

aenuern

Das Formular im Browser ist optimal beschriftet, wahrend das versendete Formular lediglich die Eintrage des
Anwenders enthalt. Als Beschriftung werden automatisch die nichtssagenden Namen. Der Formularfelder aus dem
Entwurf ibernomme.
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Deshalb kénnen Sie jedem Formularfeld auch eine eigene Beschriftung zuweisen, die automatisch beim Senden
mitverschickt wird. Die Zusatzdaten fur die Beschriftung kdnnen Sie bei jedem Foi@hjikt im RegisteEi-
genschaften unterE-Mail festlegen. Zur Beschriftung sind ausnahmslos alle Zeichen, auch Sonderzeichen und
Umlaute erlaubt.

v ] Email
Beschriftung MNachricht:

Kontakt

Firma: Hansen Consulting

Name, Vorname: Walter Hansen

Strale, Nr.: Waldstrasse 112

Ort: Hamburg

PLE 20095

Fax 040 654321

Telefon: 040 123456

E-Mail: walter hansen@email.de

Nachricht: Sehr geehrte Damen und Herren, bitte senden Sie mir Infos! Danke.

So sieht das eingehende Formular genauso leserlich aus, wie das Original im Browser. Die Uberschrift des einge-
henden Formulars dagegen wird immer vom Objektnamen der Komponente Formular ibernommen, den Sie eben-
falls im RegistelEigenschaften bei Name individuell abandern kénnen. Bei der Uberschrift sind jedoch keine
Umlaute, Leerund Sonderzeichen erlaubt.

Hinweis: Damit ein Formular per#ail versendet wird, missen Sie spater d&mden Button die Formular
Aktion Formular mailen zuweisen.

Hinweis: Wenn Sie keine Beschriftung angeben, Ubernimmt Xpage automatisch den Objektnamen der entspre-
chenden FormulaKomponente, der jedoch nie auf einer Seite doppelt vorkommen kann.

7.13.3. DIE KOMPONENTE TEXTFIELD
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Das Textfield ist ein einzeiliges Texteingabefeld, welches bei der Erstellung von Formularen wohl am haufigsten
bendtigt wird. Sie kbnnen lediglich die Breite des Textfields frei festlegen, denn die Héhe ergibt sich automatisch

aus der eingestellten Schiaift und SchriftgroRle.

1. Flgen Sie ein Formular in die Seite ein.

Wabhlen Sie im Meniinfugen, Textfield aus oder klicken Sie in der linken Symbolleiste das Syr@l}l
um ein Textfield einzufligen.

3. Klicken Sie in das Formular und ziehen Sie das Textfiet gedriickter Maustaste in das Formular.
4. Fugen Sie links neben dem Textfield einen T@rntainer ein und beschriften Sie das Textfield.

5. Wiederholen Sie die Beschriftung beiM&il im RegisterEigenschaften.

27.13.3.1. MAXIMALE EINGABELANGE FESTLEGEN

6.Gehen Sie im Regist@&igenschaften zur GruppJ Formular, um festzulegen wie viele Zeichen der
Anwender im Internet maximal eingeben darf.

7.Geben Sie béilax. Zeichen die Anzahl der maximal mdglichen Zeichen ein.

I Bgenschaften I"[ ]
|23 Textfield
R 2§56 U

X 4 Qﬁ@Breite-i-‘ 1?3@

Y+ 5] Hehe ¢+ 215

Bgenschaften | Bnstellungen |
» Objekt
» LJ| Design
» ’S_—E Transparenz
» i_E Textumlauf =
- 5; Formular
Bedingungen L3
Fehler-Overay - T
Max. Zeichen 100 +
Passwort-Feld -

]

27.13.3.2. TEXTFIELD ALS PASSWORTFELD FESTLEGEN

Bei einem Passwortfeld wird jedes eingegebene Zeiche
Passwort vor unerwiinschten Blicken anderer zu schitzen. Um das Textfield als Passwortfeld festzulegen, wéahlen

Sie im RegisteEigenschaften die GrunDeEF Formular und klicken Sie die Checkbox beasswortfeld.
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T
|5 Textfield
R & @6 4

X 4+ e[ eete + 173

Y+ [ Hehe + 21

Egenschaften | Binstellungen |
@ Objekt
k| Design
'J:f Transparenz
i_E Textumlauf
- "E Formular

O

vy v v w

Bedingungen
Fehler-Overay - i
hax. Zeichen 100 -
Passwort-Feld -

Tipp: Begrenzen Sie die maximale Anzahl der Zeichen, die von Anwendern eingegeben werden kann, im Text-
field auf einen realistischen Wert, damit Sie nicht Opfer einer Datenflut auf @mesl Scherzes werden.

7.13.4. DIE KOMPONENTE TEXTAREA

Textareas dienen dazu, Anwendern die Moglichkeit zu geben, mehrzeiligen Text einzugeben. BeiTémggmen

wird im Textarea automatisch ein Scroller dargestellt, mit dem der Text dann gescrollt werden kann. Ahnlich wie
das Textfield kann das Textarea nur in der Breite frei skaliert werden. Die Hohe ergibt sich beim Textarea auto-
matisch aus der festgelegt Anzahl der sichtbarer Zeilen und der festgelegten Schriftgrof3e.

1. Flgen Sie ein Formular in die Seite ein.

2. Wabhlen Sie im Meni&infugen, Textarea oder klicken Sie das Symb%lj in der linken Symbolleiste, um
ein Textarea einzufiigen.

3. Klicken Sie in das Formular und ziehen Sie das Textarea mit gedrickter Maustaste in das Formular.

Als Grundeinstellung gibt es im Textarea 4 sichtbare Zeilen, wobei maximal 1.000 Zeichen eingegyeben
den konnen.
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Hgenschaften "I

R & FE 6 ¥y
X + 95E8reite + 184@

Y o+ 4[] Hohe + 6o

Bgenschaften | Bnstellungen |
=[] Objeke
Design

]

g [

Transparenz
" Scrollbar
> E Textumlauf
- 'E Formular

>
»
>
>

[ S0l

yltilh

s

Bedingungen
Fehler-Overay ‘ - il
Max. Zeichen ' 1.000
Sichtbare Zeilen ‘ 4

»
4

4.Fugen Sie links neben dem Textarea einen-Texitainer ein und beschriften Sie das Textfarea.
5.Wiederholen Sie die Beschriftung lEeMail im RegisteEigenschaften.
6.Starten Sie die Vorschau.

7.Geben Sie mind Zeilen Text ein

27.13.4.1. MAXIMALE EINGABELANGE FESTLEGEN
1. Um die maximal mogliche Anzahl an Zeichen fur die Eingabe im Internet festzulegen, wéhlen Sie im Re-

gisterEigenschaften die GruppéE Formular.

2. Geben Sie dann b®iax. Zeichen an, wie viele Zeichen ein Anwender maximal eibgn darf.
Bgenschaften | Bnstellungen |

» LH Objekt -
» __LJJ Design

> 'J? Transparenz

> B Scrollbar H

> E Textumlauf
= Formul

Bedingungen
Fehler-Overay - i
Max. Zeichen 100 -+ [+
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27.13.4.2. ANZAHL DER SICHTBAREN ZEILEN FESTLEGEN
1. Um die Anzahl der sichtbaren Zeilen im Textarea festzulegen, wahlen Sie im REgjsteschaften die

Gruppe:IFormular.

2. Legen Sie besichtbare Zeilen fest, wie viele Zeilen im Tdarea sichtbar sein sollen.

Bgenschaften | Bnstellungen |

» it] Objekt E]
» u; Design B

,:‘ T
2% WA ST Sehr geehrte Damen -
> & Scrollbar . =

—— und Herren, hitte senden
» :i_E Textumlauf ) L

= Sie mir nahere Unterla-
v 5 ormular
Bedingungen gen zu Ihrem P_ru;iuh’t, _
Fehler- Overlay p Ml s::_n_wm gine F'_rn_alsllste r_mt
Max. Zeichen 1000 4 Handlerkonditionen. Wie- _|
Sichtbare Zeilen il + [+] |len Dankfirlhre Be- hd

Tipp: Damit Sie nicht Opfer einer Datenflut auf Grund eines Anweisidrerzes werden, sollten Sie auch im
Textarea die maximale Anzahl der Zeichen, die von Anwendern eingegeben werden kann, auf einen realistischen

Wert begenzen.

7.13.5. DIE KOMPONENTE LISTBOX

Listboxen dienen zur Auswahl von Eintrége aus einer Liste. Im Gegensatz zur Combobox ist die Auswabhlliste bei
der Listbox immer sichtbar und es kdnneehrere Optionen ausgewahlt werden. Die Listbox kann nur in der
Breite frei skaliert werden. Die H6he der Listbox ergibt sich automatisch aus der festgelegten Anzahl der sichtba-
ren Zeilen in der Liste i.V.m. der festgelegten Schriftgréfie.

Herrenhosen

Herrenhemden
Damenhosen
Damenjacken
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1. Fugen Siei@ Formular in die Seite ein.

2. Wabhlen Sie im MeniEinfligen, Listbox an, oder klicken Sie das Symt@ in der linken Symbolleiste,
um eine Listbox einzufugen.

3. Klicken Sie in das Formular und ziehen Sie die Listbox mit gedriickter Maustaste in das Formular.
4.Fugen Sie links neben der Listbox einen T@anhtainer ein und beschriften Sie die Listbox.

5.Wiederholen Sie die Beschriftung leeMail im RegisteEigenschaften.

27.13.5.1. LISTBOXINTRAGE FESTLEGEN

Alle Eintrage die in der Listbox dargestellt werden sollen, kdnnen Sie mit Hilfe eines Dialoges, den Sie Uber das
Register Eigenschaften aufrufen,geben. Zu jedem Eintrag in der Listbox gehort ein Zusatzbegriff, der dann

mit anderen Formulardaten versendet wird. Da diesen Zusatz i.d.R. nur Sie zu Gesicht bekommen, kdnnen Sie
dafur auch interne Bezeichnungen, wie z.B. eine Artikelnummer wahlen.

6..Wé'1hlen Sie im Regist&igenschaften die GruppJ Formular und klicken Sie bei Eintrdge das Symbol
=+

7.Um im folgenden Dialog einen neuen Eintrag in der Listbox vorzunehmen, klicken Sie das Symbol

8.Klicken Sie in die linke Spalteistbox-Eintrage, geben Sie einen Begriff ein, der spater in der Listbox er-
scheinen soll und bestétigen Sie mit der Eingabetaste.

9.Klicken Sie nun die rechte Spalfersendeter Begriff und geben Sie einen Begriff ein, der zusammen mit
anderen Formulareintréagen verixdt werden soll.

10.Nehmen Sie einige weitere Eintrdge vor und testen Sie die Listbox in der Vorschau.

27.13.5.2. LISTBOXINTRAGE LOSCHEN








































































































































































































































